Curso Escolar: 2023/24

3@3‘ IES BEN ARABI

Programacion

Materia: EPV1EA - Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual

ETAPA: Educacion
Secundaria Obligatoria

Curso:
10

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Unidad formativas dedicada al estudio del dibujo técnico Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
13/09/2023 prev.: 26
15/12/2023

Saberes basicos

C - Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

0.1 - Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

0.2 - Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Uso de los instrumentos de dibujo técnico. Punto, recta y plano.
Paralelismo y perpendicularidad. Segmentos, mediatriz. Angulos, trazado con plantillas, bisectriz. Clasificacion y trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia. Aplicacion de los trazados geométricos al disefio de creaciones propias.

0.3 - Introduccién a la geometria proyectiva. Vistas diédricas y perspectivas de volumenes sencillos trazadas sobre mallas geométricas moduladas

sencillas. Normalizacion basica.

0.4 - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas

expresivas.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
#.1.1.Reconocer los factores histéricos y Eval. Ordinaria: 0,588 e CC

1.Comprender la importancia sociales que rodean las producciones e Cuaderno de ¢ CCEC
que algunos ejemplos plasticas, visuales y audiovisuales mas clase:60% e CCL
seleccionados de las distintas relevantes, asi como su funcién y * Prueba e CPSAA
manifestaciones culturales y finalidad, describiendo sus escrita:40%
artisticas han tenido en el particularidades y su papel como o
desarrollo del ser humano, transmisoras de valores y convicciones, Eval. Extraordinaria:
mostrando interés por el con interés y respeto, desde una
patrimonio como parte de la perspectiva de género.
propia cultura, para entender
cOmo se convierten en el #.1.2.Valorar la importancia de la Eval. Ordinaria: 0,588 « CC
testimonio de los valores y conservacion del patrimonio cultural y ¢ Cuaderno de ¢ CCEC
convicciones de cada persona y artistico a través del conocimiento y el clase:60% » CCL
de la sociedad en su conjunto, y analisis guiado de obras de arte. * Prueba * CPSAA
para reconocer la necesidad de escrita:40%
su proteccién y conservacion.

Eval. Extraordinaria:
3.Analizar diferentes propuestas #.3.1.Seleccionar y describir propuestas Eval. Ordinaria: 0,588 « CC
plasticas, visuales y plasticas, visuales y audiovisuales de e Cuaderno de ¢ CCEC
audiovisuales, mostrando diversos tipos y épocas, analizandolas clase:60% e CCL
respeto y desarrollando la con curiosidad y respeto desde una * Prueba e CD
capacidad de observacion e perspectiva de género, e incorporandolas escrita:40% * CPSAA
interiorizacion de la experienciay  a su cultura personal y su imaginario

Eval. Extraordinaria:

del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

propio.



4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

5.Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar la
visién del mundo, las emociones
y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.

6.Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

7.Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa,
las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio
y la realizacién de un proyecto
artistico.

#.4.2.Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

#.4.3.Resolver con correccion problemas
de geometria plana y sistemas de
representacion, aplicando las normas
correspondientes y utilizando tanto
herramientas manipulativas como
digitales, valorando ademas el rigor
grafico del procedimiento: claridad,
precisién, proceso de resolucion y
construccion grafica.

#.5.2.Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al propésito.

#.6.1.Explicar su pertenencia a un
contexto cultural concreto, a través del
andlisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas
actuales.

#.6.2.Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias,
mostrando una vision personal.

#.7.1.Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
¢ Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
¢ Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
¢ Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

cC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
STEM



8.Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencién y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

#.8.2.Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencioén previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

#.8.3.Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

UNIDAD UF2: Unidad formativa dedicada al estudio de los elementos de la

expresion plastica

Saberes basicos

A - Patrimonio artistico y cultural.

0.1 - Los géneros artisticos. De la Prehistoria a la Edad Moderna.

Eval. Ordinaria:
¢ Cuaderno de
clase:60%
* Prueba
escrita:40%

Eval. Extraordinaria:
¢ Cuaderno de
clase:100%

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:60%
* Prueba
escrita:40%

Eval. Extraordinaria:
¢ Cuaderno de
clase:100%

Fecha inicio prev.:
08/01/2024

0,588 e CCEC
« CCL
« CD
« CE
« CPSAA
*« STEM

0,588 » CCEC
e CCL
« CD
« CE
*« CPSAA
*» STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
15/03/2024

0.2 - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Prehistoria a la Edad Moderna, y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacién con el contexto historico.

B - Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

0.2 - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Identificacién en obras de arte y aplicacion de sus posibilidades expresivas

y comunicativas.

0.3 - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Formas simples. Colores primarios y secundarios. Circulo
cromatico. Clasificacion de texturas. Texturas graficas.

0.4 - La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio. La simetria en
la composicion. Ritmos mondétonos y alternos.

Competencias especificas

1.Comprender la importancia
que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Reconocer los factores histéricos y
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

#.1.2 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
clase:60%
* Prueba
escrita:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Cuaderno de
clase:60%
e Prueba
escrita:40%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,588 e CC

e CCEC

e CCL

¢ CPSAA
0,588 e CC

e CCEC

¢ CCL

« CPSAA



2.Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural
y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta
el progreso desde la intencién
hasta la realizacion, para valorar
el intercambio, las experiencias
compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para
superar estereotipos.

3.Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y
del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

5.Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar la
visiéon del mundo, las emociones
y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.

#.2.1.Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando
con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

#.3.1.Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas
a su cultura personal y su imaginario
propio.

#.3.2.Argumentar el disfrute producido por
la recepcion del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinion personal de forma abierta.

#.4.1.Reconocer los rasgos particulares
de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos
y resultados en funcion de los contextos
sociales, histéricos, geograficos y
tecnologicos, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

#.4.2.Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

#.5.1.Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

#.5.2.Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al proposito.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,588
¢ Cuaderno de
clase:60%
* Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,588
e Cuaderno de
clase:60%
¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,588
e Cuaderno de
clase:60%
¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,588
¢ Cuaderno de
clase:60%
* Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,588
e Cuaderno de
clase:60%
¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,588
e Cuaderno de
clase:60%
¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria: 0,588
e Cuaderno de
clase:60%
* Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria: 0,588
e Cuaderno de
clase:60%
¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

CcC
CCEC
CCL
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CPSAA



#.6.1.Explicar su pertenencia a un Eval. Ordinaria: 0,588 CcC
contexto cultural concreto, a través del e Cuaderno de CCEC
andlisis de los aspectos formales y de los clase:60% CCL
factores sociales que determinan diversas * Prueba CD
producciones culturales y artisticas escrita:40% CPSAA
6.Apropiarse de las referencias actuales. Eval. Extraordinaria:
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer #.6.2.Utilizar creativamente referencias Eval. Ordinaria: 0,588 cC
las creaciones propias y culturales y artisticas del entorno en la ¢ Cuaderno de CCEC
desarrollar la identidad personal,  elaboracion de producciones propias, clase:60% CCL
cultural y social. mostrando una vision personal. ¢ Prueba CD
escrita:40% CPSAA
Eval. Extraordinaria:
¢ Cuaderno de
clase:100%
7.Aplicar las principales técnicas, =~ #7-1.Realizar un proyecto artistico, con Eval. Ordinaria: 0,588 CcC
recursos y convenciones de los creatividad y de forma consciente, e Cuaderno de CCEC
lenguajes artisticos, ajustandose al objetivo propuesto, clase:60% CCL
incorporando, de forma creativa, experimentando con distintas técnicas * Prueba CD
las posibilidades que ofrecen las visuales o audiovisuales en la generacién escrita:40% STEM
diversas tecnologias, para de mensajes propios, y mostrando o
integrarlos y enriquecer el disefio  iniciativa en el empleo de lenguajes, Eval. FXtéiZLt:::::;
y |E’l rc.aahzacmn de un proyecto materiales, soportes y herramientas. clase100%
artistico.
#.8.1.Reconocer los diferentes usos y Eval. Ordinaria: 0,588 CCEC
funciones de las producciones y ¢ Cuaderno de CCL
manifestaciones artisticas, argumentando clase:60% CD
de forma individual o colectiva sus * Prueba CE
conclusiones acerca de las oportunidades escrita:40% CPSAA
que pueden generar, con una actitud STEM
abierta y con interés por conocer su Eval. Extraordinaria:
importancia en la sociedad.
#.8.2.Desarrollar producciones y Eval. Ordinaria: 0,588 CCEC
manifestaciones artisticas con una ¢ Cuaderno de CCL
8.Compartir producciones y intencion previa, de forma individual o clase:60% CcD
manifestaciones artisticas, colectiva, organizando y desarrollando las * Prueba CE
adaptando el proyecto a la diferentes etapas y considerando las escrita:40% CPSAA
intencién y a las caracteristicas caracteristicas del publico destinatario. STEM
del publico destinatario, para Eval. Extraordinaria:
valorar distintas oportunidades * Cuaderno de
de desarrollo personal. clase:100%
#.8.3.Exponer los procesos de Eval. Ordinaria: 0,588 CCEC
elaboracion y el resultado final de e Cuaderno de CCL
producciones y manifestaciones artisticas, clase:60% CD
realizadas de forma individual o colectiva, ¢ Prueba CE
reconociendo los errores, buscando las escrita:40% CPSAA
soluciones y las estrategias mas STEM
adecuadas para mejorarlas, y valorando Eval. Extraordinaria:
las oportunidades de desarrollo personal ¢ Cuaderno de
que ofrecen. clase:100%
UNIDAD UF3: Unidad formativa dedicada al estudio de los elementos del Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
lenguaje visual y la comunicacién visual 02/04/2024 prev.: 24
14/06/2024

Saberes basicos

B - Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

0.1 - El lenguaje visual como forma de comunicacion. La imagen fija.

D - Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

0.1 - El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

0.2 - Imagen fija, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia y los formatos digitales.



0.3 - Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos

virtuales de aprendizaje.

Competencias especificas

1.Comprender la importancia
que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion.

2.Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural
y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta
el progreso desde la intencién
hasta la realizacién, para valorar
el intercambio, las experiencias
compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para
superar estereotipos.

3.Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y
del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Reconocer los factores histéricos y
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funciéon y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

#.1.2 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte.

#.2.1.Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando
con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

#.3.1.Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas
a su cultura personal y su imaginario
propio.

#.3.2.Argumentar el disfrute producido por
la recepcion del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinién personal de forma abierta.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
escrita:40%

. Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

. Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,588 e CC
e CCEC
« CCL
* CPSAA

0,588 « CC
e CCEC
« CCL
* CPSAA

0,588 « CC
e CCEC
« CCL
« CPSAA

0,588 « CC
* CCEC
e CCL
* CPSAA

0,588 « CC
e CCEC
e CCL
« CD
* CPSAA

0,588 « CC
e CCEC
e CCL
« CD
* CPSAA



4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

5.Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la
visiéon del mundo, las emociones
y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.

6.Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

7.Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa,
las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio
y la realizacién de un proyecto
artistico.

#.4.1.Reconocer los rasgos particulares
de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos
y resultados en funcién de los contextos
sociales, histéricos, geograficos y
tecnologicos, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

#.4.2.Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

#.5.1.Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

#.5.2.Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al proposito.

#.6.1.Explicar su pertenencia a un
contexto cultural concreto, a través del
andlisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas
actuales.

#.6.2.Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias,
mostrando una vision personal.

#.7.1.Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

e Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

e Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

e Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CC
CCEC
CCL
CD
STEM



8.Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

#.8.1.Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades
que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

#.8.2.Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

#.8.3.Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

Eval

Eval

Eval

Eval

Eval

Eval

. Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
escrita:40%

. Extraordinaria:

. Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

. Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

. Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
escrita:40%

. Extraordinaria:
e Cuaderno de
clase:100%

0,588

0,588

0,588

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM



Curso Escolar: 2023/24

3@3‘ IES BEN ARABI

Programacion

Materia: EPV2EA - Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual

ETAPA: Educacion
Secundaria Obligatoria

Curso:
20

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Unidad formativa dedicada al estudio del dibujo técnico Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
13/09/2023 prev.: 22
15/12/2023

Saberes basicos

A - Patrimonio artistico y cultural.

0.3 - Las formas geométricas en el arte y en el entorno mas lejano. Patrimonio artistico, arquitecténico y del disefio nacional e internacional.
C - Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

0.2 - Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

0.5 - Geometria plana y trazados geométricos basicos. Enlaces y tangencias sencillas. Ejecucion de disefios aplicando repeticiones y simetrias de
madulos. Aplicacion de los trazados geométricos al disefio de creaciones propias.

0.6 - Geometria proyectiva. Vistas diédricas y perspectivas de volimenes trazadas sobre mallas geométricas moduladas complejas. Normalizacién

basica.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacién
#.2.1.Explicar, de forma razonada, la Eval. Ordinaria: 0,588 ¢« CC
2.Explicar las producciones importancia del proceso que media entre ¢ Cuaderno de e CCEC
plasticas, visuales y la realidad, el imaginario y la produccion, clase:60% ¢ CCL
audiovisuales propias, superando estereotipos y mostrando un ¢ Prueba e CPSAA
comparandolas con las de sus comportamiento respetuoso con la parcial:40%
iguales y con algunas de las que diversidad cultural. L
conforman el patrimonio cultural Eval. Extraordinaria:
y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta . . ) L
el progreso desde la intencion #.2.2.An.al|zar, de fc.era .gmat.ja, diversas Eval. Ordinaria: 0,588 ¢« CC
o, producciones artisticas, incluidas las ¢ Cuaderno de e CCEC
hasta la realizacioén, para valorar ) )
. . . propias y las de sus iguales, desarrollando clase:60% * CCL
el intercambio, las experiencias . 3 . O )
. i con interés una mirada estética hacia el ¢ Prueba ¢ CPSAA
compartidas y el dialogo
. . mundo y respetando la diversidad de las parcial:40%
intercultural, asi como para .
. expresiones culturales.
superar estereotipos. Eval. Extraordinaria:
3.Analizar diferentes propuestas #.3.2.Argumentar el disfrute producido por ~ Eval. Ordinaria: 0,588 e CC
plasticas, visuales y la recepcion del arte en todas sus formas e Cuaderno de ¢ CCEC
audiovisuales, mostrando y vertientes, compartiendo con respeto clase:60% e CCL
respeto y desarrollando la impresiones y emociones y expresando la * Prueba « CD
capacidad de observacion e opinion personal de forma abierta. parcial:40% ¢ CPSAA
interiorizacion de la experiencia y
Eval. Extraordinaria:

del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.



4 Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

7.Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa,
las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio
y la realizacién de un proyecto
artistico.

8.Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

#.4.3.Resolver con correccién problemas
de geometria plana y sistemas de
representacion, aplicando las normas
correspondientes y utilizando tanto
herramientas manipulativas como
digitales, valorando ademas el rigor
grafico del procedimiento: claridad,
precisién, proceso de resolucion y
construccion grafica.

#.7.1.Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

#.8.2.Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

#.8.3.Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

UNIDAD UF2: Unidad formativa dedicada al estudio de los elementos de la

expresion plastica

Saberes basicos

A - Patrimonio artistico y cultural.

0.1 - Los géneros artisticos. De la Edad Contemporanea a nuestros dias.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

e Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
08/01/2024

0,588 « CC
*» CCEC
e CCL
« CD
« CPSAA

0,588 « CC
« CCEC
e CCL
« CD
e STEM

0,588 « CCEC
e CCL
e CD
« CE
* CPSAA
e STEM

0,588 e CCEC
« CCL
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22
15/03/2024

0.2 - Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Edad Contemporanea a nuestros dias, y las pertenecientes al patrimonio

nacional e internacional: andlisis de sus aspectos formales y su relacion con el contexto histoérico, incorporando ademas la perspectiva de género.

El papel de la mujer en el arte actual.

B - Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

0.2 - Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. Su uso para crear cualidades
expresivas tales como profundidad y gamas tonales entre otros. Utilizacién de los elementos basicos como configuradores de esquemas

compositivos sencillos.

0.3 - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Formas complejas. Armonias y contrastes de color. Texturas

tactiles.

C - Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

0.1 - El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

0.3 - Profundizacion en el estudio y uso de técnicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Su uso en el arte y en la creacién personal.

0.4 - Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.



Competencias especificas

1.Comprender la importancia
que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion.

2.Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural
y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta
el progreso desde la intencién
hasta la realizacién, para valorar
el intercambio, las experiencias
compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para
superar estereotipos.

3.Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y
del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

4 Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Reconocer los factores histéricos y
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

#.1.2 Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte.

#.2.1.Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando
con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

#.3.1.Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas
a su cultura personal y su imaginario
propio.

#.3.2.Argumentar el disfrute producido por
la recepcion del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinion personal de forma abierta.

#.4.1.Reconocer los rasgos particulares
de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos
y resultados en funcion de los contextos
sociales, histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

#.4.2.Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

e Prueba
parcial:40%

. Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

. Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

e Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

. Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,588 « CC
« CCEC
« CCL
* CPSAA

0,588 « CC
« CCEC
e CCL
« CPSAA

0,588 « CC
*» CCEC
e CCL
* CPSAA

0,588 « CC
« CCEC
« CCL
* CPSAA

0,588 « CC
e CCEC
e CCL
« CD
* CPSAA

0,588 e CC
» CCEC
e CCL
« CD
« CPSAA

0,588 e CC
« CCEC
« CCL
« CD
*« CPSAA

0,588 « CC
e CCEC
e CCL
« CD
* CPSAA



5.Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la
visiéon del mundo, las emociones
y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.

6.Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

7.Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa,
las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio
y la realizacion de un proyecto
artistico.

8.Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencién y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

#.5.1.Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

#.5.2.Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al proposito.

#.6.1.Explicar su pertenencia a un
contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas
actuales.

#.6.2.Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias,
mostrando una visién personal.

#.7.1.Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

#.8.2.Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

#.8.3.Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

UNIDAD UF3: Unidad formativa basada en el estudio de la comunicacion

visual y audiovisual

Saberes basicos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
02/04/2024

B - Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

0.1 - El lenguaje visual como forma de comunicacién. Imagen fija e imagen en movimiento.

0.4 - La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

0,588 « CC
» CCEC
e CCL
*« CPSAA

0,588 e CC
e CCEC
« CCL
* CPSAA

0,588 « CC
« CCEC
e CCL
« CD
* CPSAA

0,588 e CC
* CCEC
« CCL
« CD
« CPSAA

0,588 « CC
« CCEC
« CCL
« CD
« STEM

0,588 « CCEC
« CCL
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

0,588 » CCEC
e CCL
« CD
« CE
* CPSAA
*» STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22
14/06/2024



0.5 - La composicion. El ritmo en esquemas compositivos basicos: ritmo modular lineal, creciente, decreciente y radial entre otros.

D - Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

0.1 - Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

0.2 - Imagen en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del cine, la animacion y los formatos digitales.

0.3 - Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas basadas en imagenes en movimiento de forma individual o en
grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Competencias especificas

1.Comprender la importancia
que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion.

2.Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural
y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta
el progreso desde la intencién
hasta la realizacién, para valorar
el intercambio, las experiencias
compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para
superar estereotipos.

3.Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y
del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

4 Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Reconocer los factores histéricos y
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

#.1.2.Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte.

#.2.1.Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre
la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

#.2.2.Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando
con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

#.3.2.Argumentar el disfrute producido por
la recepcion del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinién personal de forma abierta.

#.4.2.Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

e Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

e Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

e Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Valor max.
criterio de

Competencias

calificacion

0,588 « CC
« CCEC
e CCL
* CPSAA

0,588 e CC
* CCEC
e CCL
* CPSAA

0,588 e CC
« CCEC
« CCL
* CPSAA

0,588 « CC
« CCEC
e CCL
* CPSAA

0,588 « CC
« CCEC
e CCL
e CD
* CPSAA

0,588 « CC
* CCEC
e CCL
e CD
*« CPSAA



5.Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la
visiéon del mundo, las emociones
y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.

6.Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

7.Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa,
las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio
y la realizacion de un proyecto
artistico.

8.Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

#.5.1.Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

#.5.2.Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al proposito.

#.6.1.Explicar su pertenencia a un
contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas
actuales.

#.6.2.Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones propias,
mostrando una visién personal.

#.7.1.Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

#.8.1.Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades
que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

#.8.2.Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencioén previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

#.8.3.Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

* Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
clase:60%

¢ Prueba
parcial:40%

Extraordinaria:

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

CcC
CCEC
CCL
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CPSAA

cc
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM






Curso Escolar: 2023/24
IES BEN ARABI

Programacion

Materia: CAV3EA - Comunicacion Curso: ETAPA: Educacion Secundaria
Audiovisual 3° Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: El mundo audiovisual. Origen y elementos configuradores Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
18/09/2023 prev.: 24
15/12/2023

Saberes basicos

A - El mundo audiovisual. Origen y elementos configuradores.
0.1 - Antecedentes y origen del cine. Etapas y movimientos cinematograficos. Géneros cinematograficos y audiovisuales.

0.2 - Elementos y recursos de la narrativa y el lenguaje audiovisual. Unidades de la narraciéon audiovisual: planos, escenas y secuencias. Los
movimientos de camara y su capacidad comunicativa.

0.3 - El espacio: composicion, descripcion del espacio, plano/contraplano, campo/contracampo.

0.4 - El tiempo: tiempo real, tiempo condensado (elipsis), tiempo alargado o distendido, tiempo acelerado, tiempos simultaneos, flash-back, flash
forward.

0.5 - La fotografia cinematografica: el color. Paletas de color en producciones audiovisuales y su carga narrativa y dramatica. La luz, su relacién
con la narrativa y capacidad dramatica. Diferentes aproximaciones a la fotografia cinematografica: directores de fotografia.

0.6 - Estructuras narrativas: cine y series.
0.7 - El montaje. Funcién. Tipos de montaje.

0.8 - El equipo de trabajo y las herramientas. El equipo humano. Herramientas del cine: camaras, micréfonos, focos, programas de edicion, etc. El
smartphone como camara de cine y equipo de edicion.

0.9 - Otros productos audiovisuales.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
#.1.1.Apreciar el origen del medio el Eval. Ordinaria: 0,588 e« CC
audiovisual como forma de conocimiento * Prueba « CCEC
1.Comprender los aspectos y comprensién del mundo, reflexionando escrita:40% « CCL
esenciales de las distintas con iniciativa propia sobre los aspectos ¢ Trabajos:60% e CD
manifestaciones de la expresion  esenciales de estas formas de expresion « CP
audiovisual, observando y y la funcién que cumplen en la sociedad. Eval. Extraordinarla: e CPSAA

reflexionando conscientemente
sobre la importancia de su

legado histérico como una #.1.2.Defender la importancia del Eval. Ordinaria: 0,588 ¢« CC
riqueza universal, para patrimonio cinematografico y audiovisual * Prueba * CCEC
involucrarse, de forma activa, como legado universal para el ser escrita:40% ¢ CCL
democratica y libre en la humano, estableciendo criterios ¢ Trabajos:60% « CD
promocion y conservacion del personales acerca de su promocion y « CP
patrimonio audiovisual global. conservacion y argumentandolos de Eval. Extraordinaria: o CPSAA

forma activa, comprometida y
respetuosa.



2.Analizar los mensajes
recibidos a través de diversas
producciones audiovisuales,
reconociendo los contextos
diferentes en los que se
producen y valorando la libertad
de expresiéon como base
fundamental en su creacion,
para encontrar, de manera
abierta y respetuosa, diferencias
y similitudes con su propia
identidad cultural e implicarse
en la defensa de los valores
democraticos.

3.Analizar producciones
audiovisuales, desarrollando
una percepcion critica,
evaluando la informacion visual
y sonora que recibe y buscando
enfoques novedosos, para
integrarlas en su caudal artistico
personal y generar una actitud
proactiva hacia el medio
audiovisual.

UNIDAD UF2: El proceso creativo

Saberes basicos

B - El proceso creativo.

#.2.1.0bservar criticamente los contextos
en los que se han desarrollado las
diferentes corrientes cinematograficas,
valorando la creacién generada en
libertad e identificando sin prejuicios las
intencionalidades de sus mensajes.

#.2.2.Destacar tanto las diferencias como
los puntos en comun encontrados entre
movimientos cinematograficos de
diferentes momentos, sociedades y
culturas, relacionandolos de forma
razonada e integradora con su propia
identidad cultural y audiovisual y
comprendiendo las interrelaciones e
influencias compartidas.

#.3.1.Explorar, con curiosidad y respeto,
diferentes formas de narracion
audiovisual, descubriendo las respuestas
alternativas que ofrecen y
comprendiendo las multiples
posibilidades de resolucién que estos
medios pueden generar ante un mismo
interrogante.

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:40%
e Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:40%
* Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:40%
e Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
08/01/2024

0,588 « CC
*» CCEC
e CCL
« CD
e CP
* CPSAA

0,588 « CC
*» CCEC
« CCL
« CD
e CP
e CPSAA

0,588 « CC
e CCEC
« CCL
e CD
« CP
« CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22
15/03/2024

0.1 - Desarrollo y fases del proceso creativo audiovisual. Planteamiento del proyecto e investigacion. Criterios de seleccion de informacion
aplicados al desarrollo del proyecto audiovisual propio.

0.2 - El guion: guion literario y guion técnico. Storyboard, story-reel y otros métodos de documentacion técnica.

0.3 - Rodaje y dinamica de trabajo del equipo humano. La labor de direccién en la orientacion del proyecto audiovisual.

0.4 - Edicion, postproduccién y efectos especiales.

0.5 - Difusion en diversas plataformas y participacion en concursos y festivales.

Competencias especificas

4.Comprender las cualidades
plasticas, estéticas y semanticas
de diferentes producciones
audiovisuales, incluyendo las
caracteristicas de sus lenguajes
y elementos técnicos en la
valoracion de su resultado final,
para dar lugar a una recepcién
artistica completa que combine
emocién y comprension de las
dificultades y retos afrontados.

Criterios de evaluacion

#.4.1.Analizar los lenguajes y elementos
técnicos de diferentes producciones
audiovisuales, comprobando hasta qué
punto se rigen por el uso de unas reglas
y cédigos propios y valorando de forma
abierta la posible flexibilidad de esas
normas.

#.4.2 Profundizar la recepcion activa y
emocional del lenguaje audiovisual y de
las conexiones entre sus elementos
técnicos, visuales y sonoros, valorando
los retos procedimentales, creativos, y
estéticos que supone toda produccion de
esta clase.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:40%
* Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:40%
¢ Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Valor max.
criterio de

Competencias

calificacion

0,588 « CC
*» CCEC
e CCL
« CD
e CP
* CPSAA

0,588 « CC
« CCEC
e CCL
e CD
« CP
« CPSAA



5.Utilizar la creacion audiovisual
como un medio para expresar
ideas, opiniones y sentimientos
de forma creativa y personal,
empleando su propia presencia
en la imagen como recurso
comunicativo en algunos casos,
para implicarse personalmente
en diversas clases de
producciones audiovisuales,
incluyendo las individuales.

6.Incorporar en el proceso
creativo la aceptacion, tanto de
si mismo como del otro, y la
voluntad de crecimiento,
aumentando de ese modo la
autoconfianza y la empatia, para
asimilar que las creaciones
significativas se suelen
alimentar de un conocimiento
personal consciente.

7.Identificar el audiovisual como
un medio con el que expresar
ideas, opiniones y sentimientos
de forma creativa y critica,
haciendo hincapié en el rigor de
los procedimientos, para hacer
suyas las defensas de la libertad
de expresion y los derechos
humanos.

#.5.1.Reconocer el lenguaje audiovisual
como un medio para manifestar su
singularidad, afianzar el conocimiento de
si mismo y generar autoconfianza, a
través de la experimentacion y la
innovacion en el proceso de la
produccién audiovisual.

#.5.2.Realizar producciones creativas
que representen sus ideas, opiniones y
sentimientos a partir de un tema o motivo
previos, empleando la expresion
audiovisual como una herramienta de
exploracion del entorno.

#.6.1.Hacer propuestas diferentes en la
resolucion de diversos proyectos
creativos, buscando referencias
audiovisuales de su interés, exponiendo
perspectivas originales y valorando tanto
el proceso expresivo individual, como el
colectivo y compartido.

#.6.2.Desarrollar propuestas de trabajo
audiovisual con una intencion expresiva y
comunicativa personal y creativa,
integrando en su ejecucion la autocritica
y la necesidad de comunicacion y
comprension del otro.

#.7.1.Plantear propuestas diferentes en
la planificaciéon de producciones
audiovisuales, privilegiando una mirada
humanista e integradora sobre los
problemas planteados.

UNIDAD UF3: Analisis y critica cinematografica

Saberes basicos

C - Anélisis y critica cinematografica.

0.1 - Grandes cineastas del &mbito regional, nacional e internacional.

0.2 - Andlisis de cortometrajes, largometrajes y series. Género, contenido, mensaje, y valores audiovisuales.

0.3 - Critica cinematografica y respeto por las obras artisticas.

Competencias especificas

3.Analizar producciones
audiovisuales, desarrollando
una percepcion critica,
evaluando la informacion visual
y sonora que recibe y buscando
enfoques novedosos, para
integrarlas en su caudal artistico
personal y generar una actitud
proactiva hacia el medio
audiovisual.

Criterios de evaluacion

#.3.2.Disfrutar del lenguaje audiovisual, a
través del andlisis critico y el debate
constructivo en torno a diversas
producciones, entendiendo los cambios
que se han producido a lo largo de la
historia del medio.

UNIDAD UF4: Los recursos multimedia

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:40%
* Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:40%
¢ Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:40%
¢ Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:40%
¢ Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:40%
e Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
02/04/2024

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:40%
¢ Trabajos:60%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
03/06/2024

0,588 « CC
*» CCEC
« CCL
« CD
e CP
* CPSAA

0,588 . cc
. CCEC
.« CcCL
. CD
. CP
 CPSAA

0,588 « CC
« CCEC
« CCL
e CD
* CPSAA

0,588 « CC
e CCEC
« CCL
e CD
« CPSAA

0,588 . cc
. CCEC
. ccL
. CD
- CP
+ CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 18
31/05/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,588 el
+ CCEC
.+ ccL
. CD
. CP
+ CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 6

21/06/2024



Saberes basicos

D - Los recursos multimedia.
0.1 - Caracteristicas del lenguaje multimedia: elementos multimedia, navegacion, interactividad y capacidad de respuesta.

0.2 - Creacion de productos multimedia.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
#.7.2.Elaborar producciones Eval. Ordinaria: 0,588 cC
audiovisuales mediante procesos de ¢ Prueba CCEC
trabajo en equipo inclusivos y escrita:40% CCL
7.ldentificar el audiovisual como participativos, incorporando en su * Trabajos:60% CD
un medio con el que expresar ejecucion tanto las experiencias CcpP
ideas, opiniones y sentimientos personales como el respeto y la Eval. Extraordinaria: CPSAA
de forma creativa y critica, comprension del otro.
haciendo hincapié en el rigor de
los procedimientos, para hacer 4 7 3 Aprender las posibilidades de los Eval. Ordinaria: 0,588 cc
suyas las defensas de la libertad  ygcursos multimedia como plataformas de * Prueba CCEC
de expresion y los derechos divulgacion de las ideas y modos de escrita:40% CCL
humanos. expresion artistica. + Trabajos:60% CD
CP
Eval. Extraordinaria: CPSAA
#.8.1.Exponer el resultado final de una Eval. Ordinaria: 0,588 cC
produccién audiovisual, compartiendo el * Prueba CCEC
desarrollo de su elaboracion, las escrita:40% CCL
. . dificultades encontradas, los progresos ¢ Trabajos:60% CD
8.Comunicar publicamente . v
producciones audiovisuales realizados y una valoracion de los logros E L CE
’ alcanzados. val. Extraordinaria: CPSAA
evaluando tanto el proceso
conjunto de produccion como el
resultado final, Para reflexionar #.8.2.Analizar la recepcion de las Eval. Ordinaria: 0,588 cC
sobre las reacciones de sus . L
espectadores de forma abierta y producciones ?udlowsuales presentadas . Prugba CCEC
de manera abierta y respetuosa, escrita:40% CCL
respetuosa. considerando tanto las opiniones ¢ Trabajos:60% CD
positivas como las negativas y CE
extrayendo de ello un aprendizaje para el Eval. Extraordinaria: CPSAA

crecimiento artistico.



Curso Escolar: 2023/24
IES BEN ARABI

Programacion

Materia: YCP4EA - Proyecto de Curso: ETAPA: Educacion
Investigacion: Creaciones Audiovisuales y 4° Secundaria Obligatoria
Plasticas

Plan General Anual

UNIDAD UF1: La moda Fecha inicio prev.: 18/09/2023 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22
15/12/2023

Saberes basicos

A - Planificacion.
0.1 - Eleccion del tema y concrecién de los objetivos. Los conocimientos previos y objetivos realistas. El proyecto plastico y/o audiovisual personal.
0.2 - La bibliografia, las fuentes cibernéticas. Otras fuentes. La obra de arte como fuente de conocimiento. El plagio. Derechos y licencias artisticas.

0.3 - Plazos. Cronograma.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
#.1.1.Plantear, elegir y seleccionar un Eval. Ordinaria: 0,625 e CC
tema de interés. * Exposiciones:20% * CPSAA

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

1.Comprender el proceso de
indagacion audiovisual y

SO . #.1.2.Concretar correctamente los Eval. Ordinaria: 0,625 « CC
plastica como una seleccion objetivos y su viabilidad con los * Exposiciones:20% « CPSAA
apropiada de un tema o medios disponibles. * Investigaciones:30%
centro de interés, y como una + Trabajos:50%
reflexiéon dinamica y constante
sobre el logro de avances y Eval. Extraordinaria:
conocimientos respecto de los
objetivos propuestos.

#.1.3.Tratar y organizar la informacion Eval. Ordinaria: 0,625 « CC
adecuadamente. ¢ Exposiciones:20% * CPSAA

* Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:



2.Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacién
para la toma de datos, el
analisis y tratamiento de la
informacion y la exposicién de
los resultados del estudio.

3.Exponer oralmente y de
forma escrita los elementos
del proceso y resultados de
investigacion, como
herramienta en la indagacion,
adquisicion y expresion de los
aprendizajes en los procesos
de comprension de la
informacion, de exploracion
plastica y audiovisual, y de
redaccion del trabajo de
investigacion.

#.2.1.Seleccionar con criterio y rigor
las fuentes de informacion
bibliograficas, cibernéticas, artisticas o
audiovisuales de campo u otras.

#.2.2.Utilizar eficazmente las
tecnologias de la informacion en el
proceso de elaboracion.

#.2.3.Utilizar de forma eficiente,
rigurosa y comunicativa las TIC en su
aprendizaje.

#.2.4.Utilizar adecuadamente las
herramientas y tecnologias apropiadas
para la exposicién y defensa.

#.3.1.Presentar la memoria con
correccion formal, lenguaje adecuado
y con claridad en la exposicion de sus
contenidos.

#.3.2.Exponer lo sustancial de la
investigacion, haciendo hincapié en los
aspectos mas importantes.

#.3.3.Realizar la exposicién en un
lenguaje sencillo pero riguroso.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

CD

CD

CD

CD

CCL

CCL

CCL



4.Adquirir la iniciativa y
espiritu emprendedor a la
hora de transformar las ideas
en actos, presente en la
resolucion de problemas y
toma de decisiones de forma
auténoma, en la planificacion
y distribucion de las tareas de
un proyecto audiovisual o
plastico, asi como en la
evaluacién del resultado del
proceso de investigacion.

5.Analizar con criterio propio
las diferentes manifestaciones
culturales y artisticas,
estableciendo relaciones entre
ellas y con su propia identidad
cultural, incorporando ademas
la perspectiva de género.
Defender la pluralidad cultural
y artistica y la libertad de
expresion, a través de un
discurso razonado y
argumentado de forma activa,
comprometida y respetuosa.

6.Detectar, apreciar y producir
conocimientos que presenten
valores audiovisuales y
plasticos relevantes, partiendo
del patrimonio artistico y
cultural local, regional,
nacional o internacional, o
bien de la propia creacion del
alumnado, evidenciando rigor
metodoldégico y coherencia
entre intenciones
comunicativas y resultados
obtenidos.

UNIDAD UF2: La musica

Saberes basicos

B - Elaboracién

0.1 - Plan de trabajo.

#.4.1.Saber ajustarse al tiempo
establecido para el desarrollo del
trabajo y la exposicion de sus
resultados.

#.4.2.Planificar la realizacién de las
tareas propias de la labor de
investigacion.

#.4.3.Plantear hipotesis y considerar
las variables.

#.4.4.Revisar el plan inicial y
modificarlo, si es necesario.

#.5.1.Analizar manifestaciones
plasticas y audiovisuales relevantes,
observando el contexto sociocultural,
su estructura basica, contenido,
elementos constituyentes, aspectos
comunicativos, expresivos y
simbdlicos, asi como su valor artistico
global.

#.6.1.Producir trabajos monograficos
plasticos y/o audiovisuales que
incorporen nuevos conocimientos,
partiendo del Patrimonio artistico y
cultural local, regional, nacional o
internacional, o bien de la propia
creacion del alumnado, evidenciando
rigor metodoldgico y coherencia entre

intenciones comunicativas y resultados

obtenidos.

0.2 - Proceso de documentacion artistica y/o audiovisual.

0.3 - Seleccion de la informacion.

0.4 - Organizacion de la informacion.

Eval. Ordinaria:
¢ Exposiciones:20%
* Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Exposiciones:20%
¢ Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Exposiciones:20%
* Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Exposiciones:20%
¢ Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Exposiciones:20%
* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Exposiciones:20%
¢ Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.: 08/01/2024

0,625 « CC
0,625 e CC
0,625 « CC
0,625 « CC
0,625 « CCEC
0,625 * CCEC
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22

18/03/2024



0.5 - Planteamiento de hipotesis.

0.6 - Transformacion de la investigacion en informacion escrita y/o artistica.

0.7 - Proceso de investigacion artistica personal. Experimentacion continua, reflexion y actuacion subsiguiente.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max.
criterio de
calificacién

#.1.1.Plantear, elegir y seleccionar un Eval. Ordinaria: 0,625
tema de interés. * Exposiciones:20%
* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%
Eval. Extraordinaria:

1.Comprender el proceso de

indagacion audiovisual y #.1.2.Concretar correctamente los Eval. Ordinaria: 0,625

plésti(..‘,a como una seleccion objetivos y su viabilidad con los » Exposiciones:20%

apropiada de un tema o medios disponibles. * Investigaciones:30%

centro de interés, y como una « Trabajos:50%

reflexiéon dinamica y constante

sobre el logro de avances y Eval. Extraordinaria:

conocimientos respecto de los

objetivos propuestos.

#.1.3.Tratar y organizar la informacién Eval. Ordinaria: 0,625
adecuadamente. * Exposiciones:20%
¢ Investigaciones:30%
* Trabajos:50%
Eval. Extraordinaria:
#.2.1.Seleccionar con criterio y rigor Eval. Ordinaria: 0,625
las fuentes de informacion * Exposiciones:20%
bibliograficas, cibernéticas, artisticas o ¢ Investigaciones:30%
audiovisuales de campo u oftras. * Trabajos:50%
Eval. Extraordinaria:
#.2.2.Utilizar eficazmente las Eval. Ordinaria: 0,625
tecnologias de la informacion en el * Exposiciones:20%
proceso de elaboracion. * Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

2.Utilizar las tecnologias de la

informacion y la comunicacion Eval. Extraordinaria:

para la toma de datos, el

analisis y tratamiento de la

. L, L, #.2.3.Utilizar de forma eficiente, Eval. Ordinaria: 0,625

informacion y la exposicién de . o .

los resultados del estudio. rlguros? y‘comunlcatlva las TIC en su . Expos.|C|orj|es:20%

aprendizaje. * Investigaciones:30%
* Trabajos:50%
Eval. Extraordinaria:
#.2.4.Utilizar adecuadamente las Eval. Ordinaria: 0,625

herramientas y tecnologias apropiadas
para la exposicién y defensa.

Eval.

* Exposiciones:20%
¢ Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Competencias

* CPSAA

* CPSAA

* CPSAA



3.Exponer oralmente y de
forma escrita los elementos
del proceso y resultados de
investigacion, como
herramienta en la indagacion,
adquisicion y expresion de los
aprendizajes en los procesos
de comprension de la
informacion, de exploracion
plastica y audiovisual, y de
redaccion del trabajo de
investigacion.

4.Adquirir la iniciativa y
espiritu emprendedor a la
hora de transformar las ideas
en actos, presente en la
resolucion de problemas y
toma de decisiones de forma
auténoma, en la planificacion
y distribucién de las tareas de
un proyecto audiovisual o
plastico, asi como en la
evaluacion del resultado del
proceso de investigacion.

5.Analizar con criterio propio
las diferentes manifestaciones
culturales y artisticas,
estableciendo relaciones entre
ellas y con su propia identidad
cultural, incorporando ademas
la perspectiva de género.
Defender la pluralidad cultural
y artistica y la libertad de
expresion, a través de un
discurso razonado y
argumentado de forma activa,
comprometida y respetuosa.

#.3.1.Presentar la memoria con
correccion formal, lenguaje adecuado
y con claridad en la exposicion de sus
contenidos.

#.3.2.Exponer lo sustancial de la
investigacioén, haciendo hincapié en los
aspectos mas importantes.

#.3.3.Realizar la exposiciéon en un
lenguaje sencillo pero riguroso.

#.4.1.Saber ajustarse al tiempo
establecido para el desarrollo del
trabajo y la exposicion de sus
resultados.

#.4.2.Planificar la realizacion de las
tareas propias de la labor de
investigacion.

#.4.3.Plantear hipotesis y considerar
las variables.

#.4.4 Revisar el plan inicial y
modificarlo, si es necesario.

#.5.1.Analizar manifestaciones
plasticas y audiovisuales relevantes,
observando el contexto sociocultural,
su estructura basica, contenido,
elementos constituyentes, aspectos
comunicativos, expresivos y
simbdlicos, asi como su valor artistico
global.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

CCL

CCL

CCL

CcC

CcC

CcC

CC

CCEC



6.Detectar, apreciar y producir
conocimientos que presenten
valores audiovisuales y
plasticos relevantes, partiendo
del patrimonio artistico y
cultural local, regional,
nacional o internacional, o
bien de la propia creacion del
alumnado, evidenciando rigor
metodolégico y coherencia
entre intenciones
comunicativas y resultados
obtenidos.

UNIDAD UF3: El cine

Saberes basicos

C - Exposicion

#.6.1.Producir trabajos monograficos
plasticos y/o audiovisuales que
incorporen nuevos conocimientos,
partiendo del Patrimonio artistico y
cultural local, regional, nacional o
internacional, o bien de la propia
creacion del alumnado, evidenciando
rigor metodoldgico y coherencia entre
intenciones comunicativas y resultados
obtenidos.

Eval.

Eval.

Fecha inicio prev.: 02/04/2024

0.1 - La memoria escrita como ordenacion formal del proceso y de sus resultados.

0.2 - La presentacion y defensa del trabajo.

0.3 - Seleccioén de la informacion mas relevante.

0.4 - Formas de exposicion y defensa.

0.5 - El tiempo de la exposicion.

0.6 - La comunicacion verbal.

0.7 - La comunicacion no verbal.

0.8 - Elementos auxiliares de la exposicion: presentaciones, posteres cientificos, modelos plasticos y productos audiovisuales entre otros.

Competencias especificas

1.Comprender el proceso de
indagacion audiovisual y
plastica como una seleccién
apropiada de un tema o
centro de interés, y como una
reflexiéon dinamica y constante
sobre el logro de avances y
conocimientos respecto de los
objetivos propuestos.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Plantear, elegir y seleccionar un
tema de interés.

#.1.2.Concretar correctamente los
objetivos y su viabilidad con los
medios disponibles.

#.1.3.Tratar y organizar la informacién
adecuadamente.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,625
¢ Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%

* Trabajos:50%

Extraordinaria:

criterio de
calificacion

Ordinaria: 0,625
¢ Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%

* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,625
* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%

¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,625
* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%

* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Fecha fin
prev.:
14/06/2024

Valor max.

CCEC

Sesiones prev.:

Competencias

CcC
CPSAA

CcC
CPSAA

CcC
CPSAA



2.Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacién
para la toma de datos, el
analisis y tratamiento de la
informacion y la exposicién de
los resultados del estudio.

3.Exponer oralmente y de
forma escrita los elementos
del proceso y resultados de
investigacion, como
herramienta en la indagacion,
adquisicion y expresion de los
aprendizajes en los procesos
de comprension de la
informacion, de exploracion
plastica y audiovisual, y de
redaccion del trabajo de
investigacion.

#.2.1.Seleccionar con criterio y rigor
las fuentes de informacion
bibliograficas, cibernéticas, artisticas o
audiovisuales de campo u otras.

#.2.2.Utilizar eficazmente las
tecnologias de la informacion en el
proceso de elaboracion.

#.2.3.Utilizar de forma eficiente,
rigurosa y comunicativa las TIC en su
aprendizaje.

#.2.4.Utilizar adecuadamente las
herramientas y tecnologias apropiadas
para la exposicién y defensa.

#.3.1.Presentar la memoria con
correccion formal, lenguaje adecuado
y con claridad en la exposicion de sus
contenidos.

#.3.2.Exponer lo sustancial de la
investigacion, haciendo hincapié en los
aspectos mas importantes.

#.3.3.Realizar la exposicién en un
lenguaje sencillo pero riguroso.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

CD

CD

CD

CD

CCL

CCL

CCL



4.Adquirir la iniciativa y
espiritu emprendedor a la
hora de transformar las ideas
en actos, presente en la
resolucion de problemas y
toma de decisiones de forma
auténoma, en la planificacién
y distribucion de las tareas de
un proyecto audiovisual o
plastico, asi como en la
evaluacién del resultado del
proceso de investigacion.

5.Analizar con criterio propio
las diferentes manifestaciones
culturales y artisticas,
estableciendo relaciones entre
ellas y con su propia identidad
cultural, incorporando ademas
la perspectiva de género.
Defender la pluralidad cultural
y artistica y la libertad de
expresion, a través de un
discurso razonado y
argumentado de forma activa,
comprometida y respetuosa.

6.Detectar, apreciar y producir
conocimientos que presenten
valores audiovisuales y
plasticos relevantes, partiendo
del patrimonio artistico y
cultural local, regional,
nacional o internacional, o
bien de la propia creacion del
alumnado, evidenciando rigor
metodoldégico y coherencia
entre intenciones
comunicativas y resultados
obtenidos.

#.4.1.Saber ajustarse al tiempo
establecido para el desarrollo del
trabajo y la exposicion de sus
resultados.

#.4.2.Planificar la realizacién de las
tareas propias de la labor de
investigacion.

#.4.3.Plantear hipotesis y considerar
las variables.

#.4.4.Revisar el plan inicial y
modificarlo, si es necesario.

#.5.1.Analizar manifestaciones
plasticas y audiovisuales relevantes,
observando el contexto sociocultural,
su estructura basica, contenido,
elementos constituyentes, aspectos
comunicativos, expresivos y
simbdlicos, asi como su valor artistico
global.

#.6.1.Producir trabajos monograficos
plasticos y/o audiovisuales que
incorporen nuevos conocimientos,
partiendo del Patrimonio artistico y
cultural local, regional, nacional o
internacional, o bien de la propia
creacion del alumnado, evidenciando
rigor metodoldgico y coherencia entre

intenciones comunicativas y resultados

obtenidos.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

¢ Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
* Trabajos:50%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Exposiciones:20%

* Investigaciones:30%
¢ Trabajos:50%

Extraordinaria:

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

0,625

CcC

CcC

CcC

CcC

CCEC

CCEC






3@3‘ IES BEN ARABI

Programacion

Materia: CUA1BA - Cultura

Audiovisual

Plan General Anual

Curso:

Curso Escolar: 2023/24

ETAPA: Bachillerato de Artes

1° Plasticas, Imagen y Diseino

UNIDAD UF1: Hitos y formatos de la fotografia y el audiovisual

Saberes basicos

Fecha inicio prev.:
11/09/2023

A - Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales.

0.1 - Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual.

0.2 - Principales corrientes en fotografia y cine.

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 29
10/11/2023

0.3 - La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y del pasado. Medios de comunicacién convencionales e

internet.

0.4 - Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcion, corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo filmico,

formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot, video educativo, video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc.
Aspectos formales mas destacados.

Competencias especificas

1.Analizar imagenes
fotograficas fijas y producciones
audiovisuales de distintos
estilos, formatos, géneros y
culturas, reconociendo sus
cualidades plasticas, formales y
semanticas y reflexionando
sobre la historia de ambos
medios, para desarrollar el
criterio estético, valorar el
patrimonio, ampliar las
posibilidades de disfrute y
enriquecer el imaginario propio.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Explicar los aspectos esenciales de
la evolucion del lenguaje fotografico y
audiovisual, valorando los cambios que
se han producido a lo largo de la historia
del medio.

#.1.2.Analizar las cualidades plasticas,
formales y semanticas de producciones
fotograficas y audiovisuales de distintos
estilos, formatos, géneros y culturas,
determinando las reglas y cédigos por
las que se rigen y valorando la
flexibilidad de esas normas.

#.1.3.Proponer interpretaciones
personales del patrimonio fotografico y
audiovisual, argumentando desde un
criterio estético propio.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,769 ¢ CCEC
e CCL
e CD
e STEM
0,769 e CCEC
« CCL
« CD
¢ STEM
0,769 e CCEC
e CCL
« CD
e STEM



#.2.1.Disefiar producciones Eval. Ordinaria:

audiovisuales creativas que representen ¢ Trabajos:100%

las ideas, opiniones y sentimientos

propios a partir de un tema o motivo Eval. Extraordinaria:

2.Elaborar producciones ¢ Trabajos:100%

previos, incorporando las experiencias
personales y el acercamiento a otros
medios de expresion.

audiovisuales individuales o
colectivas, empleando la propia
presencia en laimagen y la
banda de sonido y evaluando el

. o #.2.2.Evaluar el rigor ético y formal con Eval. Ordinaria:
rigor ético y formal de los
- el que se usan las herramientas de * Prueba
procedimientos, para expresar y B n o i
creacion fotografica y audiovisual, escrita:100%

comunicar ideas, opiniones y
sentimientos y construir una
personalidad creativa abierta,
amplia y diversa.

analizando diversas producciones,

distinguiendo criticamente los modos de Eval. Extraordinaria:
presentar las informaciones y los
mensajes, identificando su posible
manipulacion y reflexionando sobre la
necesidad de respeto de la propiedad
intelectual y los derechos de autor.

¢ Prueba
escrita:100%

#.4.1.Justificar la eleccién del lenguaje, Eval. Ordinaria:

el formato y los medios técnicos en ¢ Prueba
producciones audiovisuales, escrita:50%
considerando previamente el tipo de ¢ Trabajos:50%

publico al que se quieren dirigir.
Eval. Extraordinaria:

4.Determinar el publico #.4.2.Seleccionar las vias de difusion Eval. Ordinaria:

destinatario de una produccién mas adecuadas para producciones * Prueba

audiovisual, analizando sus audiovisuales, teniendo en cuenta su escrita:50%
propésito, valorando de manera critica e ¢ Trabajos:50%

caracteristicas y atendiendo al
proposito de la obra, para
adoptar el lenguaje, el formato y
los medios técnicos mas

informada las posibilidades existentes,
utilizando entornos seguros y respetando
la propiedad intelectual y los derechos

Eval. Extraordinaria:

adecuados y seleccionar las de autor.

vias de difusion mas oportunas.
#.4.3.Analizar de manera abierta y Eval. Ordinaria:
respetuosa la recepcion de las e Prueba
producciones audiovisuales presentadas, escrita:100%

comprobando la adecuacién del
lenguaje, el formato y los medios
técnicos de la obra, asi como de las vias
de difusion, y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo.

Eval. Extraordinaria:

UNIDAD UF2: Elementos formales de la imagen fotografica y el lenguaje Fecha inicio prev.:
audiovisual. 13/11/2023

Saberes basicos

B - Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje audiovisual.

0.1 - Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.

0.2 - Exposicién, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo.

0.3 - Conceptos basicos sobre iluminacion.

0.4 - Composicion para imagen fija y en movimiento.

0.5 - Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del cine y la fotografia.

0.6 - Retoque digital.

0.7 - Funciones de la imagen audiovisual.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos

0,769 « CC
*» CCEC
« CD
« CE
« CPSAA

0,769 « CC
« CCEC
e CD
« CE
* CPSAA

0,769 * CCEC
« CD
e CE
* CPSAA
e STEM

0,769 » CCEC
« CD
« CE
* CPSAA
e STEM

0,769 * CCEC
« CD
e CE
* CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 19
15/12/2023

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion



2.Elaborar producciones
audiovisuales individuales o
colectivas, empleando la propia
presencia en laimageny la
banda de sonido y evaluando el
rigor ético y formal de los
procedimientos, para expresar y
comunicar ideas, opiniones y
sentimientos y construir una
personalidad creativa abierta,
amplia y diversa.

4.Determinar el publico
destinatario de una produccién
audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al
propdsito de la obra, para
adoptar el lenguaje, el formato y
los medios técnicos mas
adecuados y seleccionar las
vias de difusion mas oportunas.

#.2.2.Evaluar el rigor ético y formal con el
que se usan las herramientas de
creacion fotografica y audiovisual,
analizando diversas producciones,
distinguiendo criticamente los modos de
presentar las informaciones y los
mensajes, identificando su posible
manipulacién y reflexionando sobre la
necesidad de respeto de la propiedad
intelectual y los derechos de autor.

#.4.1 Justificar la eleccion del lenguaje, el
formato y los medios técnicos en
producciones audiovisuales,
considerando previamente el tipo de
publico al que se quieren dirigir.

Eval. Ordinaria: 0,769
e Prueba
escrita:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria: 0,769
e Prueba
escrita:50%
e Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

UNIDAD UF3: Expresion y narrativa audiovisual Fecha inicio prev.: Fecha fin
18/12/2023 prev.:
08/03/2024

Saberes basicos

C - Expresion y narrativa audiovisual.
0.1 - El guion literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramética. La escaleta.
0.2 - La narracién de la imagen en movimiento.

0.3 - El guion técnico y el storyboard.

*» CCEC
e CD

« CE

e CPSAA

*» CCEC
e CD

« CE

e CPSAA
« STEM

Sesiones prev.:
37

0.4 - La labor de direccion como orientadora del proceso narrativo audiovisual en funcién de su intencién comunicativa y/o expresiva.

0.5 - La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales), caracterizacion, interpretacion, iluminacioén, movimiento.

0.6 - La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.

0.7 - El montaje y la postproduccion. Evolucion y gramatica.

0.8 - Los lenguajes de la televisién y la publicidad.

0.2 - La narracién de la imagen en movimiento. 0.2.1 - El plano y la secuencia.

0.2 - La narracién de la imagen en movimiento. 0.2.2 - El didlogo en el cine: plano y contraplano.

0.2 - La narracion de la imagen en movimiento. 0.2.3 - El plano secuencia.

0.2 - La narracién de la imagen en movimiento. 0.2.4 - Las relaciones espacio temporales en la narraciéon audiovisual.

0.2 - La narracién de la imagen en movimiento. 0.2.5 - Literatura y guion cinematografico.

0.2 - La narracién de la imagen en movimiento. 0.2.6 - La sinopsis.

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos

Competencias



1.Analizar iméagenes fotograficas ~ #.1.2.Analizar las cualidades plasticas, Eval. Ordinaria: 0,769 CCEC
fijas y producciones formales y semanticas de producciones ¢ Prueba CCL
audiovisuales de distintos fotograficas y audiovisuales de distintos escrita:50% CD
estilos, formatos, géneros y estilos, formatos, géneros y culturas, e Trabajos:50% STEM
culturas, reconociendo sus determinando las reglas y cédigos por las
cualidades plasticas, formalesy  que se rigen y valorando la flexibilidad de ~ EVal- Extraordinaria:
semanticas y reflexionando esas normas. * Prueba
sobre la historia de ambos escrita:100%
medios, para desarrollar el
criterio estético, valorar el
patrimonio, ampliar las
posibilidades de disfrute y
enriquecer el imaginario propio.
2.Elaborar producciones #.2.2.Evaluar el rigor ético y formal con el Eval. Ordinaria: 0,769 CcC
audiovisuales individuales o que se usan las herramientas de * Prueba CCEC
colectivas, empleando la propia creacion fotografica y audiovisual, escrita:100% CD
presencia en laimageny la analizando diversas producciones, CE
banda de sonido y evaluando el distinguiendo criticamente los modos de Eval. Extraordinaria: CPSAA
rigor ético y formal de los presentar las informaciones y los * Prueba
procedimientos, para expresary ~ mensajes, identificando su posible escrita:100%
comunicar ideas, opiniones y manipulacion y reflexionando sobre la
sentimientos y construir una necesidad de respeto de la propiedad
personalidad creativa abierta, intelectual y los derechos de autor.
amplia y diversa.
#.4.1 Justificar la eleccion del lenguaje, el Eval. Ordinaria: 0,769 CCEC
formato y los medios técnicos en ¢ Prueba CD
producciones audiovisuales, escrita:50% CE
4.Determinar el publico considerando previamente el tipo de * Trabajos:50% CPSAA
destinatario de una produccion publico al que se quieren dirigir. Eval. Extraordinaria: STEM
audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al
propésito de la obra, para #.4.3.Analizar de manera abierta y Eval. Ordinaria: 0,769 CCEC
adoptar el lenguaje, el formato y  ospetiosa la recepcion de las * Prueba cD
los medios técnicos.més producciones audiovisuales presentadas, escrita:100% CE
adecuados y seleccionar las comprobando la adecuacioén del lenguaje, CPSAA
vias de difusion mas oportunas. el formato y los medios técnicos de la Eval. Extraordinaria: STEM

obra, asi como de las vias de difusién, y
extrayendo de ello un aprendizaje para el
crecimiento creativo.

UNIDAD UF4: La producciéon audiovisual. Técnicas y procedimientos. Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
11/03/2024 prev.: 40
30/05/2024

Saberes basicos

D - La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos.

0.1 - Equipos humanos de trabajo en la produccién audiovisual: direccién, produccién, camara/fotografia, sonido, arte, postproduccion.
0.2 - La distribucién de tareas en la produccion audiovisual: criterios de seleccién a partir de las habilidades requeridas.

0.3 - Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion.

0.4 - Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.

0.5 - Medios técnicos de realizacion: camara y accesorios, microfonia, equipo de iluminacion.

0.6 - Grabacion de sonido, sincronico y recreado.

0.7 - Principales softwares de edicion no lineal.

0.8 - Difusion de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de exhibicion alternativos, festivales cinematograficos en
linea y presenciales, etc. Proteccion de datos, propiedad intelectual y derechos de autoria.

0.9 - Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales.

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias especificas Criterios de evaluacién Instrumentos Competencias



2.Elaborar producciones
audiovisuales individuales o
colectivas, empleando la propia
presencia en laimagen y la
banda de sonido y evaluando el
rigor ético y formal de los
procedimientos, para expresar y
comunicar ideas, opiniones y
sentimientos y construir una
personalidad creativa abierta,
amplia y diversa.

3.Seleccionar y utilizar las
técnicas, herramientas y
convenciones del lenguaje y la
produccién audiovisual,
teniendo en cuenta todos sus
aspectos (guion, planificacion,
interpretacion, grabacion,
edicion, etc.), para realizar
creaciones audiovisuales de
forma colectiva y aprender a
desenvolverse en
circunstancias diversas.

#.2.1.Disefiar producciones
audiovisuales creativas que representen
las ideas, opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o motivo
previos, incorporando las experiencias
personales y el acercamiento a otros
medios de expresion.

#.2.2.Evaluar el rigor ético y formal con
el que se usan las herramientas de
creacion fotografica y audiovisual,
analizando diversas producciones,
distinguiendo criticamente los modos de
presentar las informaciones y los
mensajes, identificando su posible
manipulacion y reflexionando sobre la
necesidad de respeto de la propiedad
intelectual y los derechos de autor.

#.2.3.Realizar producciones
audiovisuales creativas que representen
las ideas, opiniones y sentimientos
propios a partir de un tema o motivo
previos, utilizando la propia presencia en
la imagen y la banda de sonido y
empleando el lenguaje y los medios de
produccién con rigor ético y formal.

#.3.1.Confeccionar adecuadamente los
equipos de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas, identificando
las diferentes habilidades requeridas y
repartiendo las tareas con criterio.

#.3.2.Planificar producciones
audiovisuales determinando los medios y
habilidades necesarios, teniendo en
cuenta todos sus aspectos (guion,
planificacién, interpretacién, grabacion,
edicion, etc.), justificando
razonadamente su eleccion y
considerando los posibles imprevistos y
la manera de resolverlos.

#.3.3.Demostrar flexibilidad y habilidad
para resolver los imprevistos propios de
las producciones audiovisuales,
teniéndolos en cuenta en su planificacion
y considerando de manera abierta las
diferentes posibilidades para resolver un
problema sobrevenido.

#.3.4.Realizar producciones
audiovisuales de manera creativa,
utilizando correctamente las técnicas,
herramientas y convenciones del
lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,769
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Ordinaria: 0,769
e Prueba
escrita:100%

Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,769
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,769
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,769
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Ordinaria: 0,769
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Ordinaria: 0,769
¢ Trabajos:100%

Extraordinaria:
e Trabajos:100%

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM



4.Determinar el publico
destinatario de una produccion
audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al
propdsito de la obra, para
adoptar el lenguaje, el formato y
los medios técnicos mas
adecuados y seleccionar las
vias de difusion mas oportunas.

#.4.1.Justificar la eleccién del lenguaje,
el formato y los medios técnicos en
producciones audiovisuales,
considerando previamente el tipo de
publico al que se quieren dirigir.

#.4.2.Seleccionar las vias de difusion
mas adecuadas para producciones
audiovisuales, teniendo en cuenta su
propésito, valorando de manera critica e
informada las posibilidades existentes,
utilizando entornos seguros y respetando
la propiedad intelectual y los derechos
de autor.

#.4.3.Analizar de manera abierta y
respetuosa la recepcion de las
producciones audiovisuales presentadas,
comprobando la adecuacién del
lenguaje, el formato y los medios
técnicos de la obra, asi como de las vias
de difusion, y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo.

Eval. Ordinaria: 0,769
* Prueba
escrita:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,769
e Prueba
escrita:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,769
* Prueba
escrita:100%

Eval. Extraordinaria:

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM



Curso Escolar: 2023/24
IES BEN ARABI

Programacion

Materia: DIT1BA - Dibujo Curso: ETAPA: Bachibac: Ciencias y
Técnico | 1° Tecnologia

Plan General Anual

UNIDAD UF1: GEOMETRIA PLANA Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
11/09/2023 prev.: 48
15/12/2023

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.
0.1 - 0.1 - Reconocimiento de estructuras geométricas en la naturaleza y en el arte.

0.2 - Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico,
urbanistico, etc.

0.3 - Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. Uso de instrumentos de Dibujo Técnico convencionales y
digitales.

0.4 - Uso de instrumentos de Dibujo Técnico convencionales y digitales.

0.5 - Elementos basicos: punto, recta, semirrecta, segmento, angulo, poligono, circunferencia y plano.

0.6 - Paralelismo y perpendicularidad.

0.7 - Operaciones con segmentos: mediatriz.

0.8 - Operaciones con angulos: bisectriz.

0.9 - Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
0.10 - Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

0.11 - Determinacion, propiedades y aplicacién de los puntos notables de triangulos.

0.12 - Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

0.13 - Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacién e itinerario.

0.14 - Transformaciones geométricas elementales: traslacion, giro, simetria, homotecia y afinidad. Identificacién de invariantes y aplicaciones.
0.15 - Tangencias basicas. Curvas técnicas.

0.16 - Trazado de curvas técnicas como aplicacion de tangencias: évalo, ovoide y espiral.

0.17 - Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

C - Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

0.3 - Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion



1.Interpretar elementos o #.1.1.Analizar, a lo largo de la historia, la Eval. Ordinaria: 1,11 cC
conjuntos arquitectonicos y de relacién entre las matematicas y el dibujo * Prueba CCL
ingenieria, empleando recursos geométrico valorando su importancia en escrita:85% CD
asociados a la percepcion, diferentes campos como la arquitectura o * Trabajos:15% CPSAA
estudio, construccion e la ingenieria, desde la perspectiva de STEM
investigacion de formas para género y la diversidad cultural, Eval. Extraordinaria:
analizar las estructuras empleando adecuadamente el
geométricas y los elementos vocabulario especifico técnico y artistico.
técnicos utilizados.
#.2.1.Solucionar graficamente calculos Eval. Ordinaria: 1,111 CCL
matematicos y transformaciones basicas * Prueba CE
aplicando conceptos y propiedades de la escrita:85% CPSAA
geometria plana. e Trabajos:15% STEM
Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%
2.Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y logicos #.2.2.Trazar graficamente construcciones  Eval. Ordinaria: 1,111 CCL
en problemas de indole grafico- poligonales basandose en sus * Prueba CE
matematicos, aplicando propiedades y mostrando interés por la escrita:85% CPSAA
fundamentos de la geometria precision, claridad y limpieza. * Trabajos:15% STEM
pletnla para resolver ) Eval. Extraordinaria:
graficamente operaciones
» . ¢ Prueba
matema’u(‘:as, relaciones, escrita:100%
construcciones y
transformaciones.
#.2.3.Resolver graficamente tangencias y Eval. Ordinaria: 1,111 CCL
trazar curvas aplicando sus propiedades * Prueba CE
con rigor en su ejecucion. escrita:85% CPSAA
¢ Trabajos:15% STEM
Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%
3.Desarrollar la visiéon espacial, #.3.5.Valorar el rigor grafico del proceso; Eval. Ordinaria: 1,111 CE
utilizando la geometria la claridad, la precisién y el proceso de e Prueba CPSAA
descriptiva en proyectos resolucion y construccion grafica. escrita:85% STEM
sencillos, considerando la ¢ Trabajos:15%
importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para Eval. Extraordinaria:
resolver problemas e interpretar * Prueba
y recrear graficamente la escrita:100%
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.
4.Formalizar y definir disefios #.4.2.Utilizar el croquis y el boceto como Eval. Ordinaria: 1,111 CCL
técnicos aplicando las normas elementos de reflexion en la * Prueba CD
UNE e ISO de manera aproximacion e indagacion de escrita:85% CE
apropiada, valorando la alternativas y soluciones a los procesos ¢ Trabajos:15% CPSAA
importancia que tiene el croquis ~ de trabajo. Eval. Extraordinaria: STEM

para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e
ingenieriles.

* Prueba
escrita:100%

UNIDAD UF2: SISTEMAS DE REPRESENTACION | Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
18/12/2023 prev.: 37
08/03/2024

Saberes basicos

B - Geometria proyectiva.
0.1 - Los sistemas de representacion: evolucién histérica, presencia en el arte y nuevas tecnologias.
0.2 - Fundamentos de la geometria proyectiva.

0.3 - Los sistemas de representacion y el dibujo técnico: clases de proyeccion, ambitos de aplicacion y criterios de seleccion.



0.4 - Fundamentos del sistema diédrico: planos de proyeccion, procedimientos para la obtencion de vistas, disposicién normalizada, reversibilidad
del sistema y numero de proyecciones suficientes.

0.5 - Sistema diédrico: representacién de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacién del plano. Pertenencia.

0.6 - Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de distancias.

0.7 - Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos.

0.8 - Secciones planas. Determinacién de su verdadera magnitud.

Competencias especificas

3.Desarrollar la visiéon espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar
y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

4.Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis
para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e
ingenieriles.

5.Investigar, experimentar y
representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
manera individual o grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres
dimensiones.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Representar en sistema diédrico
elementos basicos en el espacio
determinando su relacion de pertenencia,
posicion y distancia.

#.3.5.Valorar el rigor grafico del proceso;
la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccién grafica.

#.4.2.Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos
de trabajo.

#.5.1.Crear figuras planas y
tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial, usando las herramientas
que aportan y las técnicas asociadas.

#.5.2.Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos en grupo.

UNIDAD UF3: SISTEMAS DE REPRESENTACION I

Saberes basicos

B - Geometria proyectiva.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:85%
e Trabajos:15%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:85%
* Trabajos:15%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:85%
* Trabajos:15%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:85%
e Trabajos:15%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:85%
e Trabajos:15%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Fecha inicio prev.:
11/03/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

1,11

1,11

1,11

0,001

0,001

Fecha fin
prev.:
30/05/2024

Competencias

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CD
CE
STEM

CD
CE
STEM

Sesiones prev.:

0.9 - Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
Elementos basicos: punto, recta, plano.

0.10 - Perspectivas axonométricas dimétricas, trimétricas y militares.



0.11 - Aplicacion del 6valo como representacion simplificada de formas circulares.

0.12 - Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.

0.13 - Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

0.14 - Determinacion del punto de vista y orientacién de las caras principales.

0.15 - Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos de distancia. Puntos métricos.

0.16 - Representacion de cuerpos geométricos sencillos.

C - Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

0.1 - El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.

0.2 - Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y arquitecténica.
D - Sistemas CAD.

0.1 - Geometria y nuevas tecnologias.

0.2 - Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

0.3 - Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

0.4 - Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

0.5 - Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias

criterio de
calificacion



3.Desarrollar la visiéon espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para

resolver problemas e interpretar

y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

4. Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la

importancia que tiene el croquis

para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e
ingenieriles.

#.3.1.Representar en sistema diédrico
elementos basicos en el espacio
determinando su relacion de pertenencia,
posicion y distancia.

#.3.2.Definir elementos y figuras planas
en sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de
representacion espacial.

#.3.3.Representar e interpretar
elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

#.3.4.Dibujar elementos en el espacio
empleando la perspectiva conica.

#.3.5.Valorar el rigor grafico del proceso;
la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica.

#.4.1.Documentar graficamente objetos
sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la
utilizacién de sintaxis, escalas y formatos,
valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

#.4.2.Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos
de trabajo.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 1,111
* Prueba

escrita:85%
* Trabajos:15%

Extraordinaria:
* Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 1,111
* Prueba

escrita:85%
* Trabajos:15%

Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,001
¢ Prueba

escrita:85%
¢ Trabajos:15%

Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 0,001
* Prueba

escrita:85%
¢ Trabajos:15%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 1,111
¢ Prueba

escrita:85%
¢ Trabajos:15%

Extraordinaria:
* Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 1,111
¢ Prueba

escrita:85%
¢ Trabajos:15%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Ordinaria: 1,111
¢ Prueba

escrita:85%
¢ Trabajos:15%

Extraordinaria:
e Prueba
escrita:100%

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM






3@3‘ IES BEN ARABI

Programacion

Materia: DIA1BA - Dibujo Curso:

Artistico |

Plan General Anual

Curso Escolar: 2023/24

1° Imagen y Diseio

UNIDAD UF1: El dibujo como herramienta. Funciones y usos.

Saberes basicos

A - Concepto e historia del dibujo.

0.1 - El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacién, representaciéon y comunicacion.

Fecha inicio prev.:
13/09/2023

ETAPA: Bachillerato de Artes Plasticas,

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 3
21/09/2023

0.2 - El dibujo en el arte: desde la Antig¢, ¢ edad hasta el Romanticismo. Obras my ¢ s representativas de diferentes artistas.

0.3 - El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.

Competencias especificas

1.Comprender el dibujo como
forma de conocimiento,
comunicacion y expresion,
comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de
significados que origina, para
apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y
la promocién del patrimonio.

2.Analizar con actitud critica y
reflexiva producciones plasticas
de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la
funcion significativa y la
expresividad presentes en
ellas, para desarrollar la
conciencia visual y el criterio
estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del
arte.

Criterios de evaluacion

#.1.1.ldentificar el dibujo como forma de
conocimiento, comunicacién y
expresion, reflexionando con iniciativa
sobre su presencia en distintas
manifestaciones culturales y artisticas y
comparando de forma auténoma su uso
en las mismas.

#.1.2.Comparar las multiples funciones
del dibujo a través del analisis auténomo
de su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares.

#.1.3.Relacionar la pluralidad cultural y
artistica con la libertad de expresion,
argumentando la opinion propia de
forma activa, comprometida y
respetuosa, y analizando los usos del
dibujo en diversas manifestaciones
artisticas.

#.2.1.Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos del dibujo en diferentes
propuestas plasticas, entendiendo los
cambios que se han producido en las
tendencias a lo largo de la historia y
utilizando la terminologia especifica mas
adecuada.

#.2.2.Analizar distintas manifestaciones
culturales y artisticas, comprendiendo la
funcién que desempefia el dibujo en las
mismas y valorando el enriquecimiento
que suponen para la sociedad los retos
creativos y estéticos.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
e Practicas.:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Practicas.:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
¢ Practicas.:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Practicas.:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Practicas.:100%

Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,455 ¢ CC
¢ CCEC
e CCL
0,455 e CC
e CCEC
e CCL
0,455 e CC
e CCEC
e CCL
0,455 « CC
¢ CCEC
e CCL
0,455 e CC
e CCEC
e CCL



5.Utilizar la practica del dibujo #.5.1.1dentificar los referentes artisticos Eval. Ordinaria:

como medio de expresion de de una obra determinada, describiendo ¢ Practicas.:100%

ideas, opiniones, sentimientos y  la influencia que ejercen y las
emociones, investigando los conexiones que se establecen.
referentes culturales de las

nuevas creaciones como parte

inherente a las mismas, para

ampliar el repertorio artistico y

enriquecer las producciones

propias.

Eval. Ordinaria:

9.Crear proyectos graficos #.9.4 Identificar posibilidades de

colaborativos, contribuyendo de  desarrollo académico y profesional ¢ Cuaderno de
forma creativa a su relacionadas con el dibujo artistico, artista:50%
planificacién y realizacion y comprendiendo las oportunidades que * Précticas.:50%

adaptando el disefio y el
proceso a las caracteristicas creatividad en los estudios y en el
propias de un ambito trabajo, expresando la opinién propia de
disciplinar, para descubrir forma razonada y respetuosa.
posibilidades de desarrollo

académico y profesional y

apreciar el enriquecimiento que

suponen las propuestas

compartidas.

ofrece y el valor afiadido de la

UNIDAD UF2: Linea y forma.
25/09/2023

Saberes basicos

B - La expresion grafica y sus recursos elementales.

0.1 - Terminologia y materiales del dibujo.

0.2 - El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

0.3 - La linea: trazo y grafismo. Las tramas.

0.4 - La forma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.

0.5 - Niveles de iconicidad de la imagen.

0.6 - El boceto o esbozo. Introduccion al encaje.

0.7 - Técnicas grafico-plasticas, secas y humedas.

0.8 - Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos

Eval. Extraordinaria:

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:

0,455 e CC

« CCEC
0,455 e CCEC
« CE
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 44
15/12/2023
Valor max. Competencias
criterio de

calificacion



3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una visién
propia de esa realidad,
potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal
y artistico.

4.Experimentar con diferentes
materiales, técnicas y soportes,
incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del
mismo en las propuestas
artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y
aceptacion personal.

5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

6.Realizar producciones
graficas expresivas y creativas,
valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion
de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion
técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de
las producciones propias.

8.Adaptar los conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la retentiva y la
memoria visual, para responder
con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de
representacion grafica.

#.3.1.Experimentar con sensibilidad las
posibilidades expresivas de los recursos
elementales del dibujo (punto, linea,
forma) y de su sintaxis, mejorando el
proceso de creacion grafica.

#.3.2.Analizar, interpretar y representar
graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las
herramientas adecuadas y desarrollando
una expresion propia, espontanea y
creativa.

#.4.1.Aportar una huella y un gesto
propios a la realizacién de dibujos,
combinando el uso tradicional de
materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés para el
alumnado.

#.6.2.Expresar a través del trazo y el
gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior,
experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos
visuales.

#.8.1.Representar graficamente el
modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas
representativas, a partir del estudio y
analisis del mismo.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
artista:15%

¢ Practicas.:55%

e Prueba de
dibujo.:30%

Extraordinaria:
¢ Prueba de
dibujo.:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
artista:15%

¢ Practicas.:55%

¢ Prueba de
dibujo.:30%

Extraordinaria:
e Prueba de
dibujo.:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
artista:15%

¢ Practicas.:55%

e Prueba de
dibujo.:30%

Extraordinaria:
e Prueba de
dibujo.:100%

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
artista:15%

¢ Practicas.:55%

e Prueba de
dibujo.:30%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Cuaderno de
artista:15%

¢ Practicas.:55%

e Prueba de
dibujo.:30%

Extraordinaria:
* Prueba de
dibujo.:100%

Ordinaria:

e Cuaderno de
artista:15%

¢ Practicas.:55%

* Prueba de
dibujo.:30%

Extraordinaria:

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

CcC
CCEC
CPSAA

CcC
CCEC
CPSAA

CcC
CCEC
CPSAA

cc
CCEC

CCEC
CPSAA

cC
CCEC
CPSAA



9.Crear proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su planificacion
y realizacién y adaptando el
disefio y el proceso a las
caracteristicas propias de un
ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de
desarrollo académico y
profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen
las propuestas compartidas.

UNIDAD UF3: La composicion.

Saberes basicos

#.9.4 |dentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la
creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de
forma razonada y respetuosa.

C - Percepcion y ordenacion del espacio.

0.1 - Fundamentos de la percepcién visual.

0.2 - Principios de la psicologia de la Gestalt.

0.3 - llusiones opticas.

0.4 - La composicién como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales. Aplicaciones.

0.5 - Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

0.6 - Introduccién a la representacion del espacio mediante la perspectiva.

Competencias especificas

4.Experimentar con diferentes
materiales, técnicas y soportes,
incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del
mismo en las propuestas
artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacién del espacio como
medios de autoexpresion y
aceptacion personal.

5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

Criterios de evaluacion

#.4.2 .Realizar composiciones
bidimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepcién y ordenacion
del espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo humano y su
posible utilizacién como soporte o como
herramienta grafica.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones a través de
creaciones gréficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés para el
alumnado.

Eval. Ordinaria: 0,455
¢ Cuaderno de
artista:50%
¢ Practicas.:50%
Eval. Extraordinaria:
Fecha inicio prev.: Fecha fin
18/12/2023 prev.:
19/01/2024
Instrumentos Valor max.
criterio de
calificacion
Eval. Ordinaria: 0,455
e Cuaderno de
artista:15%
¢ Practicas.:55%
e Prueba de
dibujo.:30%
Eval. Extraordinaria:
Eval. Ordinaria: 0,455

e Cuaderno de
artista:15%

¢ Practicas.:55%

e Prueba de
dibujo.:30%

Eval. Extraordinaria:

« CCEC

* CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
10

Competencias

« CCEC
* CPSAA

e CCEC



6.Realizar producciones
graficas expresivas y creativas,

#.6.1.Emplear con intenciones
comunicativas o expresivas los

mecanismos de la percepcion visual, sus

leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de

elementos en el espacio, mostrando

interés en sus aplicaciones.

Eval.

Ordinaria:

Cuaderno de
artista:15%
Practicas.:55%
Prueba de
dibujo.:30%

valorando la importancia de los Eval. Extraordinaria:
elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion ) .
. #.6.2.Expresar a través del trazo y el Eval. Ordinaria:
de un estilo personal, para T T i
. L. gesto del dibujo una visién propia de la ¢ Cuaderno de
progresar en la ejecucion . o )
. . realidad o del mundo interior, artista:15%
técnica y en las cualidades . o
o . experimentando con los elementos del * Practicas.:55%
comunicativas y expresivas de . o )
las producciones propias. Iengu.a.Je grafico, sus. formas, signos, . P.rue.ba de
posibilidades expresivas y efectos dibujo.:30%
visuales.
Eval. Extraordinaria:
* Prueba de
dibujo.:100%
#.8.2.Utilizar el encuadre, el encaje y la Eval. Ordinaria:

o perspectiva en la resolucién de e Cuaderno de
8.Adaptar los cc.)r"lommlentos y problemas de representacion gréfica, artista:15%
destrezas adquiridos, . analizando tanto los diferentes * Practicas.:55%
desarro.llar?do la retentiva y la vollimenes como el espacio que * Prueba de
memoria visual, para responder  completa el conjunto. dibujo.:30%
con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de Eval. Extraordinaria:
representacion grafica. ¢ Prueba de

dibujo.:100%
9.Crear proyectos graficos #.9.4 |dentificar posibilidades de Eval. Ordinaria:
colaborativos, contribuyendo de desarrollo académico y profesional e Cuaderno de
forma creativa a su planificacion relacionadas con el dibujo artistico, artista:50%
y realizacion y adaptando el comprendiendo las oportunidades que ¢ Practicas.:50%
disefo y el proceso a las ofrece y el valor afiadido de la
Eval. Extraordinaria:

caracteristicas propias de un
ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de
desarrollo académico y
profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen
las propuestas compartidas.

creatividad en los estudios y en el

trabajo, expresando la opinion propia de

forma razonada y respetuosa.

UNIDAD UF4: Luz, claroscuro y color.

Saberes basicos

D - La luz, el claroscuro y el color.

0.1-Laluzy el volumen.

Fecha inicio prev.:
22/01/2024

0.2 - Tipos de luz y de iluminacion.

0.3 - Valoracion tonal y claroscuro.

0.4 - Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.

0.5 - Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.
Instrumentos

Competencias especificas Criterios de evaluacion

0,455

0,455

0,455

0,455

Fecha fin
prev.:
08/03/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

« CCEC
* CPSAA

« CCEC
* CPSAA

« CCEC
* CPSAA

« CCEC

* CPSAA
* STEM

Sesiones prev.:
25

Competencias



5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

6.Realizar producciones
graficas expresivas y creativas,
valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico
y su organizacion en la
definicion de un estilo personal,
para progresar en la ejecuciéon
técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de
las producciones propias.

7.Experimentar con las técnicas
propias del dibujo, identificando
las herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible impacto
ambiental, para integrarlas de
forma creativa y responsable
en la realizacién de
producciones graficas.

9.Crear proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su
planificacién y realizacion y
adaptando el disefio y el
proceso a las caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo
académico y profesional y
apreciar el enriquecimiento que
suponen las propuestas
compartidas.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés para el
alumnado.

#.6.2.Expresar a través del trazo y el
gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior,
experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos
visuales.

#.7.1.Proponer distintas soluciones
graficas a una misma propuesta visual,
utilizando diferentes niveles de
iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes
necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada.

#.7.2.Seleccionar y utilizar con destreza
las herramientas, medios y soportes
mas adecuados a la intencion creativa,
empleando los valores expresivos del
claroscuro y del color en una
interpretacion grafica personal de la
realidad.

#.9.4.|dentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la
creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de
forma razonada y respetuosa.

UNIDAD UF5: Tecnologias y herramientas digitales.

Saberes basicos

E - Tecnologias y herramientas digitales.

0.1 - Dibujo vectorial.

0.2 - Herramientas de edicion de imagenes para la expresion artistica.

0.3 - Programas de pintura y dibujo digital.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Eval. Ordinaria:
¢ Cuaderno de
artista:15%
e Practicas.:55%
e Prueba de
dibujo.:30%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Cuaderno de
artista:15%
e Practicas.:55%
e Prueba de
dibujo.:30%

Eval. Extraordinaria:
* Prueba de
dibujo.:100%

Eval. Ordinaria:
e Practicas.:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
artista:15%
e Practicas.:55%
e Prueba de
dibujo.:30%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba de
dibujo.:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Cuaderno de
artista:50%
e Practicas.:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
11/03/2024

Instrumentos

0,455 e CC
*» CCEC

0,455 * CCEC
* CPSAA

0,455 « CC
« CCEC
« CD
e CE
* CPSAA
e STEM

0,455 « CC
e CCEC
« CD
« CE
* CPSAA
e STEM

0,455 * CCEC

« CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 21
26/04/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

7.Experimentar con las técnicas
propias del dibujo, identificando
las herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible impacto
ambiental, para integrarlas de
forma creativa y responsable
en la realizacion de
producciones graficas.

9.Crear proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su
planificacién y realizacion y
adaptando el disefio y el
proceso a las caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo
académico y profesional y
apreciar el enriquecimiento que
suponen las propuestas
compartidas.

#.5.1.1dentificar los referentes artisticos
de una obra determinada, describiendo
la influencia que ejercen y las
conexiones que se establecen.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés para el
alumnado.

#.7.3.Investigar de forma activa y abierta
sobre la presencia de tecnologias
digitales en referentes artisticos
contemporaneos, integrandolas en el
proceso creativo y expresivo propio.

#.9.4.ldentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la
creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de
forma razonada y respetuosa.

UNIDAD UF6: Proyectos graficos colaborativos

Saberes basicos

F - Proyectos graficos colaborativos.

Eval. Ordinaria:

¢ Practicas.:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Cuaderno de
artista:15%
e Practicas.:55%
e Prueba de
dibujo.:30%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:

e Practicas.:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
artista:50%
e Practicas.:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
29/04/2024

0,455 e CC

* CCEC
0,455 e CC

« CCEC
0,455 e CC

e CCEC

« CD

« CE

e CPSAA

e STEM
0,455 e CCEC

« CE

* CPSAA

e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
31/05/2024

0.1 - La distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas y de las

necesidades del proyecto.

0.2 - Fases de los proyectos graficos.

0.3 - Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas disciplinas.

0.4 - Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

Competencias especificas

5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

Criterios de evaluacion

#.5.1.ldentificar los referentes artisticos
de una obra determinada, describiendo
la influencia que ejercen y las
conexiones que se establecen.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés para el
alumnado.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Practicas.:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Cuaderno de
artista:15%
¢ Practicas.:55%
¢ Prueba de
dibujo.:30%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,455 ¢« CC

¢ CCEC
0,455 ¢« CC

¢ CCEC



9.Crear proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su
planificacién y realizacion y
adaptando el disefio y el
proceso a las caracteristicas
propias de un ambito
disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo
académico y profesional y
apreciar el enriquecimiento que
suponen las propuestas
compartidas.

#.9.1.Planificar proyectos graficos
colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se
desarrollaran, y organizando y
distribuyendo las tareas de manera
adecuada.

#.9.2.Realizar proyectos graficos
colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con
interés los valores expresivos del dibujo
artistico y sus recursos.

#.9.3.Analizar las dificultades surgidas
en la planificacion y realizacién de
proyectos graficos compartidos,
entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado
final.

#.9.4.ldentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la
creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de
forma razonada y respetuosa.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Practicas.:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Practicas.:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
e Practicas.:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:

e Cuaderno de
artista:50%

¢ Practicas.:50%

Extraordinaria:

0,455

0,455

0,455

0,455

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM



Curso Escolar: 2023/24
IES BEN ARABI

Programacion

Materia: PAR1BA - Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes
Proyectos Artisticos 1° Plasticas, Imagen y Diseno

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Proyectos 1 Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
13/09/2023 prev.: 48
22/12/2023

Saberes basicos

A - Desarrollo de la creatividad.

0.1 - La creatividad como destreza personal y herramienta para la expresion artistica.

0.2 - Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad.

0.3 - Estrategias de superacion del bloqueo creativo.

0.4 - Estrategias y procesos creativos en torno al patrimonio cultural y artistico local y global. Afinidad, contraste y resignificacion.
B - Gestion de proyectos artisticos.

0.1 - Metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos artisticos. Difusion de
resultados.

0.2 - Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.
0.3 - Resolucién de conflictos.

0.4 - Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo.

0.5 - Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

0.6 - Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito artistico. El emprendimiento cultural.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
1.Generar y perfeccionar ideas #.1.1.Generar y perfeccionar ideas de Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
de proyecto, consultando proyecto, consultando distintas fuentes, ¢ Proyectos:100% ¢ CCL
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y « CD
experimentando con técnicasy  experimentando con las técnicas y Eval. Extraordinaria: . CE
estrategias creativas, estrategias artisticas mas adecuadas en * Proyectos:100% + CPSAA
elaborando bocetos y cada caso. ¢ STEM

maquetas, y valorando
criticamente la relevancia
artistica, la viabilidad y la

sostenibilidad de esas ideas, #.1.2.Seleccionar una propuesta Eval. Ordinaria: 0,667 e CCEC
para desarrollar la creatividad y concreta para un proyecto, justificando ¢ Proyectos:100% e CCL
aprender a seleccionar una su relevancia artistica, su viabilidad, su o « CD
propuesta concreta, realizable sostenibilidad y su adecuacion a la Eval. Extraordinaria: . CE

y acorde con la intencion intencién con la que fue concebida y a * Proyectos:100% « CPSAA
expresiva o funcional y con las las caracteristicas del marco de e STEM
caracteristicas del marco de recepcion previsto.

recepcion previsto.



2 .Planificar adecuadamente las
fases y el proceso de trabajo
de un proyecto artistico,
considerando los recursos
disponibles y evaluando su
sostenibilidad, para conseguir
un resultado ajustado a los
plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al
presupuesto previsto.

3.Realizar proyectos artisticos,
individuales o colectivos,
asumiendo diferentes
funciones, seleccionando
espacios, técnicas, medios y
soportes, e identificando
oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y
profesional, para expresar una
intencion expresiva o funcional
y provocar un determinado
efecto en el entorno.

4.Compartir, con actitud abierta
y respetuosa, las distintas
fases del proyecto,
intercambiando ideas,
comentarios y opiniones con
diversas personas, incluido el
publico receptor, para evaluar
la marcha del proyecto,
incorporar aportaciones de
mejora y optimizar su
repercusion en el entorno.

#.2.1.Establecer el plan de trabajo de un
proyecto artistico, organizando
correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos,
a las caracteristicas del espacio y, en su
caso, al presupuesto previsto.

#.2.2.Proponer soluciones creativas en
la organizacién de un proyecto artistico,
buscando el maximo aprovechamiento
de los recursos disponibles.

#.3.1.Participar activamente en la
realizacién de proyectos artisticos,
individuales o colectivos, asumiendo
diferentes funciones y seleccionando los
espacios, las técnicas, los medios y los
soportes mas adecuados.

#.3.2.Explicar, de forma razonada, la
intencion expresiva o funcional de un
proyecto artistico, detallando los efectos
que se espera que este tenga en el
entorno.

#.3.3.Argumentar las decisiones
relativas a la ejecucion del proyecto,
asegurando la coherencia de estas
decisiones con la intencion expresiva o
funcional y con los efectos esperados.

#.3.4.ldentificar oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afadido y expresando la opinion
personal de forma critica y respetuosa.

#.4.1.Compartir, a través de diversos
medios y soportes, las distintas fases
del proyecto, poniéndolo en relacién con
el resultado final esperado y recabando,
de manera abierta y respetuosa, las
criticas, los comentarios y las
aportaciones de mejora formuladas por
distintas personas, incluido el publico
receptor.

#.4.2 Valorar las criticas, los
comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de
manera justificada aquellas que
redunden en beneficio del proyecto y de
su repercusion en el entorno.

#.4.3.Evaluar la repercusion que el
proyecto ha tenido en el entorno,
considerando las valoraciones del
publico receptor y analizando el logro de
la intencion inicial planteada, asi como
la pertinencia de las soluciones puestas
en practica ante las dificultades
afrontadas a lo largo del proceso.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
* Proyectos:100%

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667
* Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667
* Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667
* Proyectos:100%

Extraordinaria:

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM



#.5.1.Seleccionar diversas fuentes para Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
la elaboracién del proyecto, justificando ¢ Proyectos:100% ¢ CCL
su utilidad tedrica, informativa o L ¢« CD
inspiradora. Eval. Extraordinaria: « CPSAA
¢ Proyectos:100%
5.Tratar correctamente la #.5.2.Elaborar la documentacion Eval. Ordinaria: 0,667 e CCEC
documentacion de un proyecto necesaria para desarrollar un proyecto ¢ Proyectos:100% « CCL
artistico, seleccionando las artistico, considerando las posibilidades L e« CD
fuentes mas adecuadas, de aplicacion y ajustandose a los Eval. Extraordinaria: + CPSAA
. . 0,
elaborando los documentos modelos mas adecuados. Proyectos:100%
necesarios, registrando el
proceso creativo y archivando
#.5.3.Registrar las distintas fases del Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
adecuadamente todo el
. . . proyecto, adoptando un enfoque * Proyectos:100% « CCL
material, para dejar constancia . o
L reflexivo y de autoevaluacion. « CD
de las distintas fases del Eval. Extraordinaria: CPSAA
proyecto, de su resultado y de « Proyectos:100%
su recepcion.
#.5.4.Archivar correctamente la Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
documentacion, garantizando la ¢ Proyectos:100% ¢ CCL
accesibilidad y la facilidad de su L « CD
recuperacion. Eval. Extraordinaria: « CPSAA
¢ Proyectos:100%
UNIDAD UF2: PROYECTOS 2 Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
08/01/2024 prev.: 30
21/03/2024

Saberes basicos

A - Desarrollo de la creatividad.

0.1 - La creatividad como destreza personal y herramienta para la expresion artistica.

0.2 - Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad.

0.3 - Estrategias de superacion del bloqueo creativo.

0.4 - Estrategias y procesos creativos en torno al patrimonio cultural y artistico local y global. Afinidad, contraste y resignificacion.
B - Gestion de proyectos artisticos.

0.1 - Metodologia proyectual. Generacién y selecciéon de propuestas. Planificacion, gestion y evaluaciéon de proyectos artisticos. Difusion de
resultados.

0.2 - Estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y liderazgo compartido.

0.3 - Resolucion de conflictos.

0.4 - Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo.

0.5 - Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

0.6 - Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito artistico. El emprendimiento cultural.

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Competencias



1.Generar y perfeccionar ideas
de proyecto, consultando
distintas fuentes,
experimentando con técnicas y
estrategias creativas,
elaborando bocetos y
maquetas, y valorando
criticamente la relevancia
artistica, la viabilidad y la
sostenibilidad de esas ideas,
para desarrollar la creatividad y
aprender a seleccionar una
propuesta concreta, realizable
y acorde con la intencién
expresiva o funcional y con las
caracteristicas del marco de
recepcion previsto.

2.Planificar adecuadamente las
fases y el proceso de trabajo
de un proyecto artistico,
considerando los recursos
disponibles y evaluando su
sostenibilidad, para conseguir
un resultado ajustado a los
plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al
presupuesto previsto.

3.Realizar proyectos artisticos,
individuales o colectivos,
asumiendo diferentes
funciones, seleccionando
espacios, técnicas, medios y
soportes, e identificando
oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y
profesional, para expresar una
intencién expresiva o funcional
y provocar un determinado
efecto en el entorno.

#.1.1.Generar y perfeccionar ideas de
proyecto, consultando distintas fuentes,
elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y
estrategias artisticas mas adecuadas en
cada caso.

#.1.2.Seleccionar una propuesta
concreta para un proyecto, justificando
su relevancia artistica, su viabilidad, su
sostenibilidad y su adecuacion a la
intencién con la que fue concebida y a
las caracteristicas del marco de
recepcion previsto.

#.2.1.Establecer el plan de trabajo de un
proyecto artistico, organizando
correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos,
a las caracteristicas del espacio y, en su
caso, al presupuesto previsto.

#.2.2.Proponer soluciones creativas en
la organizacién de un proyecto artistico,
buscando el maximo aprovechamiento
de los recursos disponibles.

#.3.1.Participar activamente en la
realizacién de proyectos artisticos,
individuales o colectivos, asumiendo
diferentes funciones y seleccionando los
espacios, las técnicas, los medios y los
soportes mas adecuados.

#.3.2.Explicar, de forma razonada, la
intencién expresiva o funcional de un
proyecto artistico, detallando los efectos
que se espera que este tenga en el
entorno.

#.3.3.Argumentar las decisiones
relativas a la ejecucion del proyecto,
asegurando la coherencia de estas
decisiones con la intencidn expresiva o
funcional y con los efectos esperados.

#.3.4.Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el &mbito
artistico, comprendiendo su valor
afadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
* Proyectos:100%

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:
* Proyectos:100%

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA



4.Compartir, con actitud abierta
y respetuosa, las distintas
fases del proyecto,
intercambiando ideas,
comentarios y opiniones con
diversas personas, incluido el
publico receptor, para evaluar
la marcha del proyecto,
incorporar aportaciones de
mejora y optimizar su
repercusion en el entorno.

5.Tratar correctamente la
documentacion de un proyecto
artistico, seleccionando las
fuentes mas adecuadas,
elaborando los documentos
necesarios, registrando el
proceso creativo y archivando
adecuadamente todo el
material, para dejar constancia
de las distintas fases del
proyecto, de su resultado y de
su recepcion.

UNIDAD UF3: PROYECTOS 3

Saberes basicos

A - Desarrollo de la creatividad.

0.1 - La creatividad como destreza personal y herramienta para la expresion artistica.

#.4.1.Compartir, a través de diversos
medios y soportes, las distintas fases
del proyecto, poniéndolo en relaciéon con
el resultado final esperado y recabando,
de manera abierta y respetuosa, las
criticas, los comentarios y las
aportaciones de mejora formuladas por
distintas personas, incluido el publico
receptor.

#.4.2 Valorar las criticas, los
comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de
manera justificada aquellas que
redunden en beneficio del proyecto y de
su repercusion en el entorno.

#.4.3.Evaluar la repercusion que el
proyecto ha tenido en el entorno,
considerando las valoraciones del
publico receptor y analizando el logro de
la intencioén inicial planteada, asi como
la pertinencia de las soluciones puestas
en practica ante las dificultades
afrontadas a lo largo del proceso.

#.5.1.Seleccionar diversas fuentes para
la elaboracion del proyecto, justificando
su utilidad tedrica, informativa o
inspiradora.

#.5.2.Elaborar la documentacion
necesaria para desarrollar un proyecto
artistico, considerando las posibilidades
de aplicacién y ajustandose a los
modelos mas adecuados.

#.5.3.Registrar las distintas fases del
proyecto, adoptando un enfoque
reflexivo y de autoevaluacion.

#.5.4 Archivar correctamente la
documentacion, garantizando la
accesibilidad y la facilidad de su
recuperacion.

0.2 - Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad.

0.3 - Estrategias de superacion del bloqueo creativo.

0.4 - Estrategias y procesos creativos en torno al patrimonio cultural y artistico local y global. Afinidad, contraste y resignificacion.

B - Gestion de proyectos artisticos.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
* Proyectos:100%

Fecha inicio prev.:
08/04/2024

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

Fecha fin
prev.:
29/05/2024

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD
CPSAA

Sesiones prev.:

0.1 - Metodologia proyectual. Generacién y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos artisticos. Difusion de

resultados.



0.2 - Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.

0.3 - Resolucion de conflictos.

0.4 - Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro y archivo.

0.5 - Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

0.6 - Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas con el ambito artistico. El emprendimiento cultural.

Competencias especificas

1.Generar y perfeccionar ideas
de proyecto, consultando
distintas fuentes,
experimentando con técnicas y
estrategias creativas,
elaborando bocetos y
maquetas, y valorando
criticamente la relevancia
artistica, la viabilidad y la
sostenibilidad de esas ideas,
para desarrollar la creatividad y
aprender a seleccionar una
propuesta concreta, realizable
y acorde con la intencién
expresiva o funcional y con las
caracteristicas del marco de
recepcion previsto.

2.Planificar adecuadamente las
fases y el proceso de trabajo
de un proyecto artistico,
considerando los recursos
disponibles y evaluando su
sostenibilidad, para conseguir
un resultado ajustado a los
plazos, a las caracteristicas del
espacio y, en su caso, al
presupuesto previsto.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Generar y perfeccionar ideas de
proyecto, consultando distintas fuentes,
elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y
estrategias artisticas mas adecuadas en
cada caso.

#.1.2.Seleccionar una propuesta
concreta para un proyecto, justificando
su relevancia artistica, su viabilidad, su
sostenibilidad y su adecuacion a la
intencién con la que fue concebida y a
las caracteristicas del marco de
recepcion previsto.

#.2.1.Establecer el plan de trabajo de un
proyecto artistico, organizando
correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad y ajustandolo a los plazos,
a las caracteristicas del espacio y, en su
caso, al presupuesto previsto.

#.2.2.Proponer soluciones creativas en
la organizacién de un proyecto artistico,
buscando el maximo aprovechamiento
de los recursos disponibles.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
* Proyectos:100%

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
* Proyectos:100%

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:
* Proyectos:100%

Valor max. Competencias
criterio de

calificacion

0,667 e CCEC
« CCL
« CD
« CE
e CPSAA
e STEM

0,667 e CCEC
« CCL
« CD
e CE
« CPSAA
« STEM

0,667 « CC
« CCEC
e CD
« CE
* CPSAA
e STEM

0,667 « CC
« CCEC
e CD
e CE
* CPSAA
e STEM



3.Realizar proyectos artisticos,
individuales o colectivos,
asumiendo diferentes
funciones, seleccionando
espacios, técnicas, medios y
soportes, e identificando
oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y
profesional, para expresar una
intencion expresiva o funcional
y provocar un determinado
efecto en el entorno.

4.Compartir, con actitud abierta
y respetuosa, las distintas
fases del proyecto,
intercambiando ideas,
comentarios y opiniones con
diversas personas, incluido el
publico receptor, para evaluar
la marcha del proyecto,
incorporar aportaciones de
mejora y optimizar su
repercusion en el entorno.

#.3.1.Participar activamente en la
realizacién de proyectos artisticos,
individuales o colectivos, asumiendo
diferentes funciones y seleccionando los
espacios, las técnicas, los medios y los
soportes mas adecuados.

#.3.2.Explicar, de forma razonada, la
intencién expresiva o funcional de un
proyecto artistico, detallando los efectos
que se espera que este tenga en el
entorno.

#.3.3.Argumentar las decisiones
relativas a la ejecucién del proyecto,
asegurando la coherencia de estas
decisiones con la intencidn expresiva o
funcional y con los efectos esperados.

#.3.4.ldentificar oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afnadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa.

#.4.1.Compartir, a través de diversos
medios y soportes, las distintas fases
del proyecto, poniéndolo en relacién con
el resultado final esperado y recabando,
de manera abierta y respetuosa, las
criticas, los comentarios y las
aportaciones de mejora formuladas por
distintas personas, incluido el publico
receptor.

#.4.2 Valorar las criticas, los
comentarios y las aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de
manera justificada aquellas que
redunden en beneficio del proyecto y de
su repercusion en el entorno.

#.4.3.Evaluar la repercusion que el
proyecto ha tenido en el entorno,
considerando las valoraciones del
publico receptor y analizando el logro de
la intencion inicial planteada, asi como
la pertinencia de las soluciones puestas
en practica ante las dificultades
afrontadas a lo largo del proceso.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
* Proyectos:100%

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667
* Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM



5.Tratar correctamente la
documentacion de un proyecto
artistico, seleccionando las
fuentes mas adecuadas,
elaborando los documentos
necesarios, registrando el
proceso creativo y archivando
adecuadamente todo el
material, para dejar constancia
de las distintas fases del
proyecto, de su resultado y de
su recepcion.

#.5.1.Seleccionar diversas fuentes para
la elaboracién del proyecto, justificando
su utilidad tedrica, informativa o
inspiradora.

#.5.2.Elaborar la documentacion
necesaria para desarrollar un proyecto
artistico, considerando las posibilidades
de aplicacién y ajustandose a los
modelos mas adecuados.

#.5.3.Registrar las distintas fases del
proyecto, adoptando un enfoque
reflexivo y de autoevaluacion.

#.5.4.Archivar correctamente la
documentacion, garantizando la
accesibilidad y la facilidad de su
recuperacion.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
* Proyectos:100%

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

Ordinaria:
¢ Proyectos:100%

Extraordinaria:
¢ Proyectos:100%

0,667

0,667

0,667

0,667

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD
CPSAA

CCEC
CCL
CD
CPSAA



Curso Escolar: 2023/24

3@3‘ IES BEN ARABI

Programacion

Materia: VOL1BA - Curso:
Volumen 1°

ETAPA: Bachillerato de Artes Plasticas,
Imagen y Diseio

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Técnicas y materiales de configuracion. Fecha inicio prev.: 18/09/2023  Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
16/10/2023

Saberes basicos

A - Técnicas y materiales de configuracion.

0.1 - Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Materiales sostenibles, naturales, efimeros e innovadores. Caracteristicas técnicas,
comunicativas, funcionales y expresivas. Terminologia especifica.

0.2 - Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas (modelado, escayola directa...), sustractivas (talla), constructivas (estructuras e
instalaciones) y de reproducciéon (moldeado y vaciado, sacado de puntos, pantdgrafo, impresoras 3D).

0.3 - Técnicas basicas de reproduccion de piezas tridimensionales: moldes y vaciado. Impresién en tres dimensiones a partir de modelos digitales.

0.4 - Técnicas de transmisidon de emociones, estudio del gesto, ideas, acciones y situaciones en la produccién y recepcion de obras de arte

volumétricas.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
#.1.1.Analizar los elementos formales Eval. Ordinaria: 0,833 ¢ CC
y estructurales de obras volumétricas ¢ Presentaciones:50% ¢ CCEC
de diferentes épocas y culturas, * Trabajos:50% ¢ CCL
identificando las técnicas, los « CD
materiales y los elementos Eval. Extraordinaria: * CPSAA
compositivos empleados,
1.Identificar los fundamentos incorporando, cuando proceda, las
compositivos del lenguaje perspectivas de género e intercultural.
tridimensional en obras de
diferentes épocas y culturas, #.1.2.Explicar los canones de Eval. Ordinaria: 0,833 « CC
analizando sus aspectos proporcion y los elementos + Presentaciones:50% * CCEC
formales y estructurales, asi compositivos de piezas * Trabajos:50% . CCL
como los canones de tridimensionales de diferentes e CD
proporcion y elementos periodos artisticos dentro de su Eval. Extraordinaria: * CPSAA
compositivos empleados, para  contexto historico, diferenciando los
aplicarlos a producciones aspectos decorativos de los
volumétricas propias estructurales.
equilibradas y creativas.
#.1.3.Describir formas, estructuras, Eval. Ordinaria: 0,833 ¢ CC
técnicas, materiales, proporciones y * Presentaciones:50% * CCEC
elementos compositivos ¢ Trabajos:50% ¢ CCL
tridimensionales, aplicando la « CD
terminologia especifica de la materia. Eval. Extraordinaria: « CPSAA
UNIDAD UF2: Elementos de configuraciéon formal y espacial Fecha inicio prev.: 17/10/2023 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 24
15/12/2023

Saberes basicos

B - Elementos de configuracion formal y espacial.



0.1 - Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de la forma: linea, plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas
(visuales y tactiles), concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala, color.

0.2 - Composicion espacial (campos de fuerza, equilibrio, dinamismo, etc.) y relacion entre forma, escala y proporcion.

0.3 - Relacién entre forma y estructura. La forma externa como proyeccion ordenada de fuerzas internas.

Competencias especificas

2.Explorar las posibilidades
plasticas y expresivas del
lenguaje tridimensional,
partiendo del andlisis de obras
de diferentes artistas en las
que se establezca una
relacion coherente entre la
imagen y su contenido, para
elaborar producciones
tridimensionales con
diferentes funciones
comunicativas y respetuosas
de la propiedad intelectual.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Analizar los aspectos mas
notables de la configuracion de obras
tridimensionales, identificando las
diferencias entre lo estructural y lo
accesorio y describiendo la relaciéon
entre su funcién comunicativa y su
nivel iconico.

#.2.2.Explicar las funciones
comunicativas del lenguaje
tridimensional en obras significativas
de diferentes artistas, justificando de
forma argumentada la relacion
establecida entre la imagen y el
contenido.

#.2.3.Elaborar producciones
volumeétricas con una funcién
comunicativa concreta, atendiendo a la
relacién entre imagen y contenido, asi
como entre forma, estructura y funcién
comunicativa, con distintos niveles de
iconicidad.

UNIDAD UF3: Analisis de la representacion tridimensional

Saberes basicos

C - Analisis de la representacion tridimensional.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Presentaciones:50%
* Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Presentaciones:50%
* Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Presentaciones:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.: 08/01/2024

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,833 « CC

* CCEC

¢ CCL

¢ CD

« CPSAA
0,833 ¢ CC

¢ CCEC

¢ CCL

« CD

* CPSAA
0,833 ¢ CC

e CCEC

e CCL

¢ CD

¢ CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 44
15/03/2024

0.1 - Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y cultural. Contexto histérico y principales caracteristicas técnicas,
formales, estéticas y comunicativas.

0.2 - La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.

0.3 - Arte objetual y conceptual. La instalacion artistica.

0.4 - Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales de uso comin como medio de estudio y de analisis.

Competencias especificas

3.Realizar propuestas de
composiciones
tridimensionales,
seleccionando las técnicas,
las herramientas y los
materiales de realizacion mas
adecuados, para resolver
problemas de configuracién
espacial y apreciar las
cualidades expresivas del
lenguaje tridimensional.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Resolver de forma creativa
problemas de configuracion espacial a
través de composiciones
tridimensionales, seleccionando las
técnicas, las herramientas y los
materiales de realizacion mas
adecuados en funcién de los requisitos
formales, funcionales, estéticos y
expresivos.

#.3.2.Explicar las cualidades
expresivas del lenguaje tridimensional
en las composiciones tridimensionales
propuestas, justificando la seleccion
de las técnicas, las herramientas y los
materiales de realizacion mas
adecuados.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Presentaciones:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Presentaciones:50%
* Trabajos:50%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,833 e CC
¢ CCEC
« CPSAA
0,833 e CC
* CCEC
¢ CPSAA



UNIDAD UF4: El volumen en proyectos tridimensionales. Fecha inicio prev.: 02/04/2024 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 24
13/05/2024

Saberes basicos

D - El volumen en proyectos tridimensionales.
0.1 - Principios y fundamentos del disefio tridimensional.
0.2 - Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales como medio de estudio y de analisis.

0.3 - Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estructuras tridimensionales. Generacién y seleccion de propuestas. Planificacion,
gestion y evaluacion de proyectos. Difusion de resultados.

0.4 - Proyectos de estructuras tridimensionales: modularidad, repeticién, gradacién y ritmo en el espacio.
0.5 - Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacion, fases y trabajo en equipo.

0.6 - Estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y liderazgo compartido.

0.7 - Resolucion de conflictos.

0.8 - Piezas volumétricas sencillas en funcién del tipo de producto propuesto. Disefio sostenible e inclusivo. Sostenibilidad e impacto de los
proyectos artisticos.

0.9 - Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vinculadas con la materia.

0.10 - La propiedad intelectual: la proteccién de la creatividad personal.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
#.4.1.Planificar proyectos Eval. Ordinaria: 0,833 « CCEC
tridimensionales, organizando ¢ Presentaciones:50% e CCL
correctamente sus fases, ¢ Trabajos:50% « CD
distribuyendo de forma razonada las L * CE
tareas, evaluando su viabilidad y Eval. Extraordinaria: « CPSAA
sostenibilidad, y seleccionando las e STEM
técnicas, las herramientas y los
materiales mas adecuados a las
intenciones expresivas, funcionales y
comunicativas.
4'5"’:’_20"? proyer:tos #.4.2. Participar activamente en la Eval. Ordinaria: 0,833 * CCEC
individuales o colec 'YOS’ realizacién de proyectos artisticos, * Presentaciones:50% CCL
adecuando los materiales y asumiendo diferentes funciones, ¢ Trabajos:50% CD
procedimientos a la finalidad
i funcional de | valorando y respetando las L CE
ets).etlca y unmonat ed 0s aportaciones y experiencias de los Eval. Extraordinaria: CPSAA
objetos que se pre er|1 e.n demas e identificando las STEM
c.rear y aportanc.lo soluclones oportunidades de desarrollo personal,
diversas y creativas a los . - .
social, académico y profesional que
retos planteados durante la
- ) ofrece.
ejecucion, para valorar la
metodologia proyectual como . o .
#.4.3.Realizar proyectos individuales o Eval. Ordinaria: 0,833 CCEC
forma de desarrollar el ) ) ) .
pensamiento divergente en la colaboratfvos, adecuendr} materlal.es y . Prese.ntaC|ones.50/o CCL
resolucion creativa de procedimientos a la finalidad estética y ¢ Trabajos:50% CD
problemas funcional de los objetos que se L CE
' pretenden crear, y aportando Eval. Extraordinaria: CPSAA
soluciones diversas y creativas a los STEM
retos planteados durante la ejecucion.
#.4.4 Evaluar y presentar los Eval. Ordinaria: 0,833 CCEC
resultados de proyectos * Presentaciones:50% CCL
tridimensionales, analizando la e Trabajos:50% CD
relacion entre los objetivos planteados o CE
y el producto final obtenido, y Eval. Extraordinaria: CPSAA
explicando las posibles diferencias STEM

entre ellos.






Curso Escolar: 2023/24
IES BEN ARABI

Programacion

Materia: DIT2BA - Dibujo Curso: ETAPA: Bachibac: Ciencias y
Técnico ll 2° Tecnologia

Plan General Anual

UNIDAD UF1: SISTEMA DIEDRICO. SISTEMAS DE REPRESENTACION Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
14/09/2022 prev.: 48
22/12/2023

Saberes basicos

B - Geometria proyectiva.
0.1 - Sistema diédrico: resolucion de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo, perpendicularidad y minima distancia.

0.2 - Sistema diédrico: figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de
cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

0.3 - Representacion y seccion de la superficie esférica.
0.4 - Interseccion entre lineas rectas y superficies poliédricas, cilindricas, conicas y esféricas.

0.5 - Fundamentos del sistema axonométrico ortogonal: posicion del triedro fundamental, relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema,
y determinacion de los coeficientes de reduccion. Tipologias de axonometrias: ventajas e inconvenientes.

0.6 - Fundamentos del sistema axonométrico oblicuo: proyectividad del triedro fundamental, relacion con los ejes del sistema, y determinacion del
coeficiente de reduccion.

0.7 - Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sélidos.

0.8 - Representacion simplificada de la circunferencia.

0.9 - Secciones planas e intersecciones en la representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectdonicos mediante sistemas axonométricos.
0.12 - Representacion simplificada de la circunferencia.

C - Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

0.4 - Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
0.5 - Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto grafico, ingenieril o arquitecténico sencillo.

0.6 - Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
1.Interpretar elementos o #.1.1.Analizar la evolucion de las Eval. Ordinaria: 0,001 ¢« CC
conjuntos arquitecténicos y de estructuras geométricas y elementos ¢ Prueba escrita ¢ CCEC
ingenieria, empleando técnicos en la arquitectura e ingenieria parcial 10%:10% « CCL
recursos asociados a la contemporaneas, valorando la ¢ Prueba escrita « CD
percepcion, estudio, influencia del progreso tecnologico y de 90%:90% * CPSAA
construccion e investigacion de  las técnicas digitales de representacion e STEM
formas para analizar las y modelado en los campos de la Eval. Extraordinaria:
estructuras geométricas y los arquitectura y la ingenieria.

elementos técnicos utilizados.



2 .Utilizar razonamientos #.2.1.Construir figuras planas aplicando Eval. Ordinaria: 1,250 * CCL

inductivos, deductivos y transformaciones geométricas y * Prueba escrita « CE
l6gicos en problemas de indole valorando su utilidad en los sistemas de parcial 10%:10% « CPSAA
grafico-matematicos, aplicando ~ representacion. * Prueba escrita « STEM
fundamentos de la geometria 90%:90%

plana para resolver
graficamente operaciones
matematicas, relaciones,

Eval. Extraordinaria:
+ RECUPERACION
Prueba escrita

construcciones y 100%:100%

transformaciones.

#.3.1.Resolver problemas geométricos Eval. Ordinaria: 1,250 « CE
mediante abatimientos, giros y cambios ¢ Prueba escrita e CPSAA
de plano, reflexionando sobre los parcial 10%:10% * STEM
métodos utilizados y los resultados * Prueba escrita

obtenidos. 90%:90%

Eval. Extraordinaria:
+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

3.Desarrollar la visién espacial,

#.3.2.Representar cuerpos geométricos Eval. Ordinaria: 1,250 « CE
utilizando la geometria y de revolucion aplicando los  Prueba escrita « CPSAA
descriptiva en proyectos fundamentos del sistema diédrico. parcial 10%:10% + STEM
sencillos, considerando la « Prueba escrita
importancia del dibujo en 90%:90%
arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e Eval. Extraordinaria:
interpretar y recrear « RECUPERACION
graficamente la realidad Prueba escrita
tridimensional sobre la 100%:100%
superficie del plano.

#.3.3.Recrear la realidad tridimensional Eval. Ordinaria: 1,250 « CE

mediante la representacion de sélidos ¢ Prueba escrita ¢ CPSAA

en perspectivas axonomeétricas y parcial 10%:10% e STEM
coénica, aplicando los conocimientos ¢ Prueba escrita

especificos de dichos sistemas de 90%:90%

representacion.
Eval. Extraordinaria:

* RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

#.4.1.Elaborar la documentacién grafica Eval. Ordinaria: 1,250 e CCL
4.Formalizar y definir disefios apropiada a proyectos de diferentes * Prueba escrita e CD
técnicos aplicando las normas campos, formalizando y definiendo parcial 10%:10% « CE
UNE e I1SO de manera disefios técnicos empleando croquis y * Prueba escrita « CPSAA
apropiada, valorando la planos conforme a la normativa UNE e 90%:90% e STEM
importancia que tiene el ISO.

Eval. Extraordinaria:
+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

UNIDAD UF2: SISTEMA DIEDRICO/GEOMETRIA PLANA/SISTEMAS DE  Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
REPRESENTACION 08/01/2024 prev.: 30
21/03/2024

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

0.1 - La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas formas.

0.2 - Resolucion de problemas geométricos.
0.3 - Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.

0.4 - Arco capaz. Relacién entre los angulos y la circunferencia. Aplicaciones.



0.5 - Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion.

0.6 - Construccion de la elipse afin a una circunferencia.

0.7 - Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

0.8 - Inversion. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de tangencias.

0.9 - Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas
digitales.

0.10 - Problemas de pertenencia e interseccién entre lineas rectas y curvas conicas.

B - Geometria proyectiva.

0.2 - Sistema diédrico: figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de
cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

0.3 - Representacion y seccion de la superficie esférica.

0.4 - Interseccion entre lineas rectas y superficies poliédricas, cilindricas, conicas y esféricas.

0.5 - Fundamentos del sistema axonométrico ortogonal: posicion del triedro fundamental, relacién entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema,
y determinacion de los coeficientes de reduccion. Tipologias de axonometrias: ventajas e inconvenientes.

0.6 - Fundamentos del sistema axonomeétrico oblicuo: proyectividad del triedro fundamental, relacion con los ejes del sistema, y determinacion del
coeficiente de reduccién.

0.7 - Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

0.8 - Representacion simplificada de la circunferencia.

C - Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

0.2 - El proyecto como documento de disefio: perspectiva histérica y situacion actual del proceso de disefio y fabricacion. Tipos y elementos.
Planificacién de fases y tareas.

0.3 - El proceso de disefio y su grafismo: primeras ideas, bocetos y esquemas a mano alzada; croquis acotados de piezas y conjuntos; tipos de
planos.

0.4 - Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

0.5 - Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto grafico, ingenieril o arquitectonico sencillo.

0.6 - Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacién
1.Interpretar elementos o #.1.1.Analizar la evolucion de las Eval. Ordinaria: 0,001 « CC
conjuntos arquitecténicos y de estructuras geométricas y elementos ¢ Prueba escrita * CCEC
ingenieria, empleando técnicos en la arquitectura e ingenieria parcial 10%:10% ¢ CCL
recursos asociados a la contemporaneas, valorando la ¢ Prueba escrita « CD
percepcion, estudio, influencia del progreso tecnoldgico y de 90%:90% « CPSAA
construccion e investigacion de  las técnicas digitales de representacion e STEM
formas para analizar las y modelado en los campos de la Eval. Extraordinaria:
estructuras geomeétricas y los arquitectura y la ingenieria.

elementos técnicos utilizados.



2.Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y
I6gicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria
plana para resolver
graficamente operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

3.Desarrollar la visién espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

#.2.1.Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y
valorando su utilidad en los sistemas de
representacion.

#.2.2.Resolver tangencias aplicando los
conceptos de potencia e inversién con
una actitud de rigor en la ejecucion.

#.2.3.Trazar curvas cénicas y sus
rectas tangentes aplicando propiedades
y métodos de construccion, mostrando
interés por la precision.

#.3.1.Resolver problemas geométricos
mediante abatimientos, giros y cambios
de plano, reflexionando sobre los
métodos utilizados y los resultados
obtenidos.

#.3.2.Representar cuerpos geométricos
y de revolucién aplicando los
fundamentos del sistema diédrico.

#.3.3.Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacion de sélidos
en perspectivas axonomeétricas y
conica, aplicando los conocimientos
especificos de dichos sistemas de
representacion.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 1,250
* Prueba escrita

parcial 10%:10%
¢ Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 1,250
¢ Prueba escrita

parcial 10%:10%
* Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 1,250
* Prueba escrita

parcial 10%:10%
* Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

« RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 1,250
* Prueba escrita

parcial 10%:10%
¢ Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 1,250
¢ Prueba escrita

parcial 10%:10%
* Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 1,250
* Prueba escrita

parcial 10%:10%
¢ Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

« RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

CCL
CE
CPSAA
STEM

CCL
CE
CPSAA
STEM

CCL
CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM



#.4.1.Elaborar la documentacion grafica Eval. Ordinaria: 1,250 CCL
4.Formalizar y definir disefios apropiada a proyectos de diferentes * Prueba escrita CD
técnicos aplicando las normas campos, formalizando y definiendo parcial 10%:10% CE
UNE e ISO de manera disefios técnicos empleando croquis y * Prueba escrita CPSAA
apropiada, valorando la planos conforme a la normativa UNE e 90%:90% STEM

importancia que tiene el
croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

ISO.

Eval. Extraordinaria:
+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

UNIDAD UF3: GEOMETRIA PLANA/SISTEMAS DE REPRESENTACION Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
08/04/2024 prev.: 24
16/05/2024

Saberes basicos

A - Fundamentos geométricos.

0.5 - Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion.

0.6 - Construccion de la elipse afin a una circunferencia.

0.7 - Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

0.8 - Inversion. Determinacion de figuras inversas. Aplicacién a la resolucion de tangencias.

0.9 - Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas

digitales.

0.10 - Problemas de pertenencia e interseccién entre lineas rectas y curvas conicas.

C - Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

0.2 - El proyecto como documento de disefio: perspectiva histérica y situacion actual del proceso de disefio y fabricacion. Tipos y elementos.

Planificacién de fases y tareas.

0.3 - El proceso de disefio y su grafismo: primeras ideas, bocetos y esquemas a mano alzada; croquis acotados de piezas y conjuntos; tipos de

planos.

0.4 - Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

0.5 - Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto grafico, ingenieril o arquitectonico sencillo.

0.6 - Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

Competencias especificas Criterios de evaluacién Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacién
1.Interpretar elementos o #.1.1.Analizar la evolucion de las Eval. Ordinaria: 0,001 cC
conjuntos arquitecténicos y de estructuras geométricas y elementos ¢ Prueba escrita CCEC
ingenieria, empleando técnicos en la arquitectura e ingenieria parcial 10%:10% CCL
recursos asociados a la contemporaneas, valorando la ¢ Prueba escrita CD
percepcion, estudio, influencia del progreso tecnolégico y de 90%:90% CPSAA
construccion e investigacion de  las técnicas digitales de representacion STEM

formas para analizar las
estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

y modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

Eval. Extraordinaria:



2.Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y
I6gicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria
plana para resolver
graficamente operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

3.Desarrollar la visién espacial,
utilizando la geometria
descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la
importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

4.Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la
importancia que tiene el
croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

#.2.1.Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y
valorando su utilidad en los sistemas de
representacion.

#.2.2.Resolver tangencias aplicando los
conceptos de potencia e inversién con
una actitud de rigor en la ejecucion.

#.2.3.Trazar curvas cénicas y sus
rectas tangentes aplicando propiedades
y métodos de construccion, mostrando
interés por la precision.

#.3.3.Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacion de sdlidos
en perspectivas axonomeétricas y
coénica, aplicando los conocimientos
especificos de dichos sistemas de
representacion.

#.3.4.Desarrollar proyectos graficos
sencillos mediante el sistema de planos
acotados.

#.3.5.Valorar el rigor gréafico del
proceso; la claridad, la precisién y el
proceso de resolucién y construccion
grafica.

#.4.1.Elaborar la documentacion grafica
apropiada a proyectos de diferentes
campos, formalizando y definiendo
disefios técnicos empleando croquis y
planos conforme a la normativa UNE e
ISO.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 1,250
* Prueba escrita

parcial 10%:10%
e Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 1,250
¢ Prueba escrita

parcial 10%:10%
* Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 1,250
* Prueba escrita

parcial 10%:10%
¢ Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 1,250
* Prueba escrita

parcial 10%:10%
¢ Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 0,001
¢ Prueba escrita

parcial 10%:10%
* Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

Ordinaria: 1,250
* Prueba escrita

parcial 10%:10%
¢ Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

Ordinaria: 1,250
e Prueba escrita

parcial 10%:10%
¢ Prueba escrita

90%:90%

Extraordinaria:

+ RECUPERACION
Prueba escrita
100%:100%

CCL
CE
CPSAA
STEM

CCL
CE
CPSAA
STEM

CCL
CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM



5.Investigar, experimentar y
representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de
manera individual o grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios
en dos dimensiones y tres
dimensiones.

#.5.1.Integrar el soporte digital en la
representacion de objetos y
construcciones mediante aplicaciones
CAD valorando las posibilidades que
estas herramientas aportan al dibujo y
al trabajo colaborativo.

Eval. Ordinaria: 0,001
* Prueba escrita
parcial 10%:10%
¢ Prueba escrita
90%:90%

Eval. Extraordinaria:

CCEC
CD
CE
STEM



Curso Escolar: 2023/24
IES BEN ARABI

Programacion

Materia: FAR2BA - Curso: ETAPA: Bachillerato de Artes
Fundamentos Artisticos 2° Plasticas, Imagen y Diseno

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Visioén, realidad y representacion Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
18/09/2023 prev.: 24
27/10/2023

Saberes basicos

B - Vision, realidad y representacion.

0.1 - Introduccién al arte precolombino y el arte africano precolonial.

0.2 - Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la ruptura cubista.
0.3 - El impresionismo y posimpresionismo pictérico.

0.4 - El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo.

0.5 - El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad.

0.6 - La abstraccion: origenes y evolucion.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
#.2.1.Distinguir las funciones del arte a lo Eval. Ordinaria: 0,714 ¢« CC
largo de la historia, analizando sin e Prueba e CCEC
prejuicios su evolucion a partir del escrita:60% ¢ CCL
estudio de diversas producciones ¢ Trabajos:40% ¢ CPSAA
2 Reflexionar sobre las artisticas de distintos estilos y épocas. Eval. Extraordinaria:
funciones del arte a lo largo de e Prueba
la historia, analizando la escrita:60%
evolucion de su papel en cada  Trabajos:40%

periodo, para apreciar sus
singularidades y poner en valor

el patrimonio cultural y artistico #.2.2.Explicar las singularidades de Eval. Ordinaria: 0,714 « CC

de cualquier época. diversas manifestaciones culturales y * Prueba « CCEC
artisticas, relacionandolas con su funcién escrita:60% « CCL
de forma abierta, critica y respetuosa. ¢ Trabajos:40% e CPSAA

Eval. Extraordinaria:

UNIDAD UF2: Los fundamentos del arte Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
02/04/2024 prev.: 12
19/04/2024

Saberes basicos

F - Metodologias y estrategias.

0.1 - Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos artisticos, y de analisis técnico y
procedimental a la obra de arte.

0.2 - La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas.

0.3 - Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.



0.4 - Estrategias de seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.

Competencias especificas

1.Comprender los cambios en la
concepcion del arte, analizando
las semejanzas y las diferencias
entre distintos periodos
historicos o contextos culturales,
para explicar el enriquecimiento
que supone la diversidad.

6.Interpretar diversas
creaciones artisticas a partir del
estudio de su forma, su
significado, su contexto de
creacioén y su recepcion, para
desarrollar la sensibilidad y el
sentido critico y para apreciar la
diversidad de percepciones y
opiniones ante las producciones
artisticas.

7 .Elaborar con creatividad
proyectos artisticos individuales
o colectivos, investigando
estilos, técnicas y lenguajes
multidisciplinares y
seleccionando y aplicando los
mas adecuados, para dar forma
a las ideas y objetivos
planteados y para aprender a
afrontar nuevos retos artisticos.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Explicar de forma respetuosa el
enriquecimiento que supone la diversidad
en el arte, estudiando obras de épocas y
culturas distintas a partir de la vinculacion
con su contexto y analizando el concepto
de arte al que responden.

#.1.2.Argumentar la evolucion de la
concepcion del arte en la historia,
comparando con iniciativa sus
significados en periodos y culturas
diferentes y analizando sus semejanzas y
diferencias.

#.6.1.Interpretar creaciones artisticas de
distintos periodos y estilos, analizando su
forma, su significado y su contexto de
creacion e incorporando las ideas,
conocimientos, emociones y sentimientos
propios.

#.6.2.Comparar las interpretaciones que
se han dado de diversas manifestaciones
artisticas, analizando los diferentes
puntos de vista y proponiendo una
valoracioén personal.

#.7.1.Plantear proyectos artisticos,
individuales o colectivos, seleccionando
los estilos, técnicas y lenguajes mas
adecuados de diversas disciplinas, y
organizando y distribuyendo las tareas de
manera razonada.

#.7.2.Llevar a cabo con creatividad
proyectos artisticos individuales o
colectivos, materializando las ideas y
objetivos planteados, aplicando los
aprendizajes adquiridos, asumiendo los
roles asignados y respetando, en su
caso, las aportaciones de los demas.

UNIDAD UF3: El arte clasico y sus proyecciones

Saberes basicos

C - El arte clasico y sus proyecciones.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:60%
¢ Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:60%
* Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:
* Prueba

escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:60%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba

escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:60%
¢ Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:60%
¢ Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:60%
* Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:
e Prueba

escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Fecha inicio prev.:

0.1 - Introduccién a la arquitectura y escultura griegas. Ordenes. Obras y periodos mas relevantes.

0.2 - El retrato escultérico en la Roma Antigua.

Valor max. Competencias
criterio de

calificacion

0,714 « CC
e CCEC
« CCL
* CPSAA

0,714 « CC
*» CCEC
e CCL
e CPSAA

0,714 « CC
e CCEC
« CCL
« CPSAA

0,714 « CC
e CCEC
« CCL
e CPSAA

0,714 « CC
e CCEC
« CD
e CE
« CPSAA

0,714 « CC
e CCEC
« CD
e CE
e CPSAA

Fecha fin
prev.:

Sesiones prev.:

0.3 - Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la romanizacion a la Baja Edad Media.

0.4 - El renacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al cinquecento.



0.6 - La proyeccion clasica en la edad contemporanea: del Neoclasicismo a la pintura metafisica.

Competencias especificas

2.Reflexionar sobre las
funciones del arte a lo largo de
la historia, analizando la
evolucion de su papel en cada
periodo, para apreciar sus
singularidades y poner en valor
el patrimonio cultural y artistico
de cualquier época.

UNIDAD UF4: Arte y expresion

Saberes basicos

D - Arte y expresion.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Distinguir las funciones del arte a lo
largo de la historia, analizando sin
prejuicios su evolucion a partir del
estudio de diversas producciones
artisticas de distintos estilos y épocas.

#.2.2.Explicar las singularidades de
diversas manifestaciones culturales y
artisticas, relacionandolas con su funcion
de forma abierta, critica y respetuosa.

0.1 - La exaltacion barroca, aportaciones a la pintura y escultura.

0.2 - El Romanticismo y el origen de la modernidad.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:60%
¢ Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:
* Prueba

escrita:60%

e Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:60%
¢ Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:

0.3 - El Expresionismo aleman. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX.

0.4 - Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.

Competencias especificas

3.Analizar formal, funcional y
semanticamente producciones
artisticas de diversos periodos y
estilos, reconociendo sus
elementos constituyentes y las
claves de sus lenguajes y
usando vocabulario especifico,
para desarrollar el criterio
estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del
arte.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Identificar los elementos
constituyentes de manifestaciones
artisticas de diversos periodos y estilos,
reconociendo las claves de sus lenguajes
y justificando su relacién con la época,
artista o movimiento correspondiente.

#.3.2.Analizar formal, funcional y
semanticamente, con criterio y
sensibilidad, diferentes manifestaciones
artisticas, haciendo uso de la
terminologia especifica asociada a sus
lenguajes.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:60%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba

escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:60%
e Trabajos:40%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,714 ¢ CC
¢ CCEC
e CCL
¢ CPSAA
0,714 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CCL
¢ CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.:
Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,714 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CCL
¢« CD
¢ CPSAA
0,714 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CCL
¢« CD
¢ CPSAA



4 Explicar obras artisticas
realizadas en distintos medios y
soportes, identificando el
contexto social, geografico e
historico en el que se crearon,
asi como sus posibles
influencias y proyecciones, para
valorarlas como testimonios de
una época y una cultura y como
elementos del patrimonio.

5.Comprender el poder
comunicativo del arte,
identificando y reconociendo el
reflejo de las experiencias
vitales en diferentes
producciones, para valorar la
expresion artistica como
herramienta potenciadora de la
creatividad, la imaginacién, la
autoestima y el crecimiento
personal.

#.4.1.Analizar producciones artisticas de
diversos estilos y épocas y realizadas en
distintos medios y soportes,
relacionandolas con su contexto social,
geografico e historico de creacion y
explicando las posibles relaciones con
obras de otras épocas y culturas.

#.4.2.Compartir las conclusiones de
investigaciones sobre producciones
artisticas de diversos estilos y épocas y
las relaciones con su contexto, usando
los medios analégicos y digitales mas
adecuados.

#.5.1.Explicar las diferentes posibilidades
expresivas del arte y su poder de
transmision de ideas, conceptos,
sentimientos y emociones a partir de
obras de artistas de distintas épocas y
estilos, analizando las distintas
interpretaciones que se han dado de
ellas.

#.5.2.Analizar producciones artisticas de
diversos periodos y estilos, vinculandolas
creativamente con experiencias vitales
propias y ajenas y valorandolas como
herramientas potenciadoras de la
creatividad, la imaginacion, la autoestima
y el crecimiento personal.

UNIDAD UF5: Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte

Saberes basicos

E - Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

0.1 - El Modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La arquitectura organica.

Eval. Ordinaria: 0,714 ¢« CC
¢ Prueba ¢ CCEC
escrita:60% e CCL
* Trabajos:40% « CD
¢ CPSAA
Eval. Extraordinaria:
Eval. Ordinaria: 0,714 ¢« CC
¢ Prueba e CCEC
escrita:60% ¢ CCL
¢ Trabajos:40% e« CD
¢ CPSAA
Eval. Extraordinaria:
Eval. Ordinaria: 0,714 ¢« CC
¢ Prueba ¢ CCEC
escrita:60% e CCL
¢ Trabajos:40% * CPSAA
Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba
escrita:60%
¢ Trabajos:40%
Eval. Ordinaria: 0,714 ¢« CC
¢ Prueba ¢ CCEC
escrita:60% e CCL
e Trabajos:40% * CPSAA
Eval. Extraordinaria:
Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:

prev.:

0.2 - La Bauhaus. Arte y funcion. Disefio y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y artesania.

0.3 - La arquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno.

0.4 - Arte y medios de comunicacion: del cartel al Pop Art.

0.5 - El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como elemento plastico.

0.6 - Arte y ecologia. Del Land Art y el Arte Povera hasta nuestros dias.

0.7 - El arte como instrumento de transformacion de la sociedad. De los individualismos artisticos al arte colaborativo. Espacios urbanos e
intervenciones artisticas. Arte urbano.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Valor max.
criterio de
calificacion

Instrumentos Competencias



#.3.1.1dentificar los elementos Eval. Ordinaria: 0,714 cC
constituyentes de manifestaciones ¢ Prueba CCEC
artisticas de diversos periodos y estilos, escrita:60% CCL
3.Analizar formal, funcional y reconociendo las claves de sus lenguajes e Trabajos:40% CD
semanticamente producciones y justificando su relacién con la época, CPSAA
artisticas de diversos periodosy  artista o movimiento correspondiente. Eval. Extraordinaria:
estilos, reconociendo sus * Prueba
elementos constituyentes y las escrita:60%
claves de sus lenguajes y * Trabajos:40%
usando vocabulario especifico,
para desarrollar el criterio ) . L
estético y ampliar las #.3.2.Analizar formal, funcional y Eval. Ordinaria: 0,714 CcC
. . semanticamente, con criterio y ¢ Prueba CCEC
posibilidades de disfrute del o ) ) . ’
arte. sensibilidad, diferentes manifestaciones escrita:60% CCL
artisticas, haciendo uso de la ¢ Trabajos:40% CD
terminologia especifica asociada a sus CPSAA
lenguaijes. Eval. Extraordinaria:
#.4.1.Analizar producciones artisticas de Eval. Ordinaria: 0,714 CcC
diversos estilos y épocas y realizadas en * Prueba CCEC
4.Explicar obras artisticas distintos medios y soportes, escrita:60% CCL
realizadas en distintos medios y relacionandolas con su contexto social, ¢ Trabajos:40% CD
soportes, identificando el geograﬁco e h|stor!co de crea'imon y Eval. Extraordinaria: CPSAA
contexto social, geografico e explicando las posibles relaciones con
historico en el que se crearon, obras de otras épocas y culturas.
asi como sus posibles
influencias y proyecciones’ para #.4.2.Compartir las conclusiones de Eval. Ordinaria: 0,714 CcC
valorarlas como testimonios de investigaciones sobre producciones ¢ Prueba CCEC
una época y una cultura y como artisticas de diversos estilos y épocas y escrita:60% CCL
elementos del patrimonio. las relaciones con su contexto, usando * Trabajos:40% CD
los medios analégicos y digitales mas CPSAA
adecuados. Eval. Extraordinaria:
#.5.1.Explicar las diferentes posibilidades Eval. Ordinaria: 0,714 CcC
expresivas del arte y su poder de ¢ Prueba CCEC
transmision de ideas, conceptos, escrita:60% CCL
5.Comprender el poder sentimientos y emociones a partir de ¢ Trabajos:40% CPSAA
comunicativo del arte, obras de artistas de distintas épocas y L
identificando y reconociendo el estilos, analizando las distintas Eval. Extraordinaria:
refiejo de las experiencias interpretaciones que se han dado de ° Pruelbef
; ) ellas. escrita:60%
vitales e.n diferentes . Trabajos:40%
producciones, para valorar la
expresion artistica como
herramienta potenciadora de la #.5.2.Analizar producciones artisticas de Eval. Ordinaria: 0,714 cc
creatividad, la imaginacion, la diversos periodos y estilos, vinculandolas * Prueba CCEC
autoestima y el crecimiento creativamente con experiencias vitales escrita:60% cCL
personal. propias y ajenas y valorandolas como ¢ Trabajos:40% CPSAA
herramientas potenciadoras de la
Eval. Extraordinaria:

creatividad, la imaginacién, la autoestima
y el crecimiento personal.

UNIDAD UF6: Metodologias y estrategias Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
22/04/2024 prev.: 8
02/05/2024

Saberes basicos

F - Metodologias y estrategias.

0.1 - Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y estilos artisticos, y de analisis técnico y
procedimental a la obra de arte.

0.2 - La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas.
0.3 - Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.
0.4 - Estrategias de seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.

Valor max.
criterio de

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Competencias

calificacion



6.Interpretar diversas
creaciones artisticas a partir del
estudio de su forma, su
significado, su contexto de
creacioén y su recepcion, para
desarrollar la sensibilidad y el
sentido critico y para apreciar la
diversidad de percepciones y
opiniones ante las producciones
artisticas.

7.Elaborar con creatividad
proyectos artisticos individuales
o colectivos, investigando
estilos, técnicas y lenguajes
multidisciplinares y
seleccionando y aplicando los
mas adecuados, para dar forma
a las ideas y objetivos
planteados y para aprender a
afrontar nuevos retos artisticos.

#.6.1.Interpretar creaciones artisticas de
distintos periodos y estilos, analizando su
forma, su significado y su contexto de
creacion e incorporando las ideas,
conocimientos, emociones y sentimientos
propios.

#.6.2.Comparar las interpretaciones que
se han dado de diversas manifestaciones
artisticas, analizando los diferentes
puntos de vista y proponiendo una
valoracién personal.

#.7.1.Plantear proyectos artisticos,
individuales o colectivos, seleccionando
los estilos, técnicas y lenguajes mas
adecuados de diversas disciplinas, y
organizando y distribuyendo las tareas de
manera razonada.

#.7.2.Llevar a cabo con creatividad
proyectos artisticos individuales o
colectivos, materializando las ideas y
objetivos planteados, aplicando los
aprendizajes adquiridos, asumiendo los
roles asignados y respetando, en su
caso, las aportaciones de los demas.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

* Trabajos:40%

Extraordinaria:

¢ Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

e Trabajos:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

e Trabajos:40%

Extraordinaria:

¢ Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

0,714

0,714

0,714

0,714

CcC
CCEC
CCL
CPSAA

cc
CCEC
CCL
CPSAA

cC
CCEC
CD

CE
CPSAA

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA



3@3‘ IES BEN ARABI

Programacion

Materia: DIA2BA - Dibujo Curso:

Artistico Il

Plan General Anual

20

UNIDAD UF1: Concepto e historia del dibujo

Saberes basicos

A - Concepto e historia del dibujo.

Fecha inicio prev.:
13/09/2023

0.1 - El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes artistas.

0.2 - De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccion.

0.3 - La Bauhaus y el disefio.

0.4 - El dibujo como expresién artistica contemporanea. Dibujar en el espacio.

Competencias especificas

1.Comprender el dibujo como
forma de conocimiento,
comunicacién y expresion,
comparando el uso que se hace
de él en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de
significados que origina, para
apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y
la promocioén del patrimonio.

2.Analizar con actitud critica y
reflexiva producciones plasticas
de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la
funcion significativa y la
expresividad presentes en ellas,
para desarrollar la conciencia
visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de
disfrute del arte.

Criterios de evaluacion

#.1.1.ldentificar la presencia del dibujo en
diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y
valorandolo como herramienta de
expresion.

#.1.2.Explicar las multiples funciones del
dibujo a través del analisis auténomo de
su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares.

#.1.3.Defender la importancia de la
libertad de expresion para la pluralidad
cultural y artistica, a través de un
discurso razonado y argumentado de
forma activa, comprometida y
respetuosa.

#.2.1.Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la funcién y la
expresividad del dibujo en diferentes
producciones plasticas, incluyendo las
contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas adecuada e
identificando con actitud abierta las
intencionalidades de sus mensajes.

#.2.2.Explicar de forma razonada la
eleccion del dibujo como herramienta de
expresion y transmisién de significados
en distintas manifestaciones culturales y
artisticas.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Diario:10%

* Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

* Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Curso Escolar: 2023/24

Fecha fin
prev.:
11/10/2023

Valor max.
criterio de

calificacion

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

ETAPA: Bachillerato de Artes Plasticas,
Imagen y Diseio

Sesiones prev.:
15

Competencias

e CCEC
e CCL

» CCEC
« CCL

e CCEC
« CCL

e CCEC
« CCL

e CCEC
« CCL



4 Experimentar con diferentes
materiales, técnicas y soportes,
incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del
mismo en las propuestas
artisticas contemporaneas, para
descubirir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y
aceptacion personal.

5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

9.Crear proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su planificacion
y realizacion y adaptando el
disefo y el proceso a las
caracteristicas propias de un
ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de
desarrollo académico y
profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen
las propuestas compartidas.

#.4.3.Analizar la importancia del cuerpo
humano en las propuestas artisticas
contemporaneas, estudiando los
diferentes materiales, técnicas y soportes
utilizados.

#.5.1.Describir los referentes artisticos
presentes en obras contemporaneas,
explicando la influencia que ejercen y las
relaciones que se establecen y
reconociendo la importancia de la
herencia cultural.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones propios en la
practica artistica, tomando como punto
de partida la exploracién del entorno y de
obras artisticas de interés personal.

#.9.4.ldentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia de forma
razonada y respetuosa.

UNIDAD UF2: La expresion grafica y sus recursos

Saberes basicos

B - La expresion grafica y sus recursos elementales.

0.1 - La retentiva y la memoria visual.

Eval. Ordinaria:
¢ Diario:10%
¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Eval. Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Diario:10%
¢ Examen:50%
e Practicas:40%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Diario:10%
* Examen:50%
¢ Practicas:40%

Eval. Extraordinaria:
¢ Examen:50%
e Practicas:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Diario:10%
* Examen:50%
¢ Practicas:40%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
16/10/2023

0,435 « CC

e CCEC

¢ CPSAA
0,435 « CC

e CCEC
0,435 « CC

* CCEC
0,435 ¢ CCEC

« CE

* CPSAA

¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 29
11/12/2023

0.2 - Las formas y su transformacién: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones. Espacios negativos y positivos de las

formas.

0.3 - Textura visual y tactil.

0.4 - Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max. Competencias
criterio de

calificacion



1.Comprender el dibujo como
forma de conocimiento,
comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace
de él en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de
significados que origina, para
apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y
la promocion del patrimonio.

2.Analizar con actitud critica y
reflexiva producciones plasticas
de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la
funcién significativa y la
expresividad presentes en ellas,
para desarrollar la conciencia
visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una vision
propia de esa realidad,
potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal
y artistico.

5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

6.Realizar producciones
graficas expresivas y creativas,
valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definiciéon
de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion
técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de
las producciones propias.

#.1.3.Defender la importancia de la
libertad de expresion para la pluralidad
cultural y artistica, a través de un
discurso razonado y argumentado de
forma activa, comprometida y
respetuosa.

#.2.2.Explicar de forma razonada la
eleccion del dibujo como herramienta de
expresion y transmision de significados
en distintas manifestaciones culturales y
artisticas.

#.3.1.Recrear graficamente la realidad
mediante bocetos o esbozos, partiendo
tanto de la observacion detallada como
de la propia imaginacion y utilizando una
expresion personal y espontanea.

#.3.2.Analizar, interpretar y representar la
realidad a partir de obras graficas que
exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con
correccion y destreza los recursos del
dibujo.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones propios en la
practica artistica, tomando como punto
de partida la exploracién del entorno y de
obras artisticas de interés personal.

#.6.1.Representar graficamente las
formas, sus posibles combinaciones y los
espacios negativos y positivos presentes
en entornos urbanos o naturales, a partir
un estudio de los mismos intencionado y
selectivo.

#.6.2.Expresar a través del trazo y el
gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior con un trazo
y un gesto personales, usando los
elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas
y efectos visuales.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

e Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

e Examen:50%

e Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

e Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

e Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

. Ordinaria: 0,435

¢ Diario:10%
¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

CcC
CCEC
CCL

CcC
CCEC
CCL

CcC
CCEC
CPSAA

CcC
CCEC
CPSAA

CcC
CCEC

CCEC
CPSAA

CCEC
CPSAA



7.Experimentar con las técnicas
propias del dibujo, identificando
las herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible impacto
ambiental, para integrarlas de
forma creativa y responsable en
la realizacion de producciones
graficas.

8.Adaptar los conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la retentiva y la
memoria visual, para responder
con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de
representacion grafica.

9.Crear proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su planificacion
y realizacién y adaptando el
disefio y el proceso a las
caracteristicas propias de un
ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de
desarrollo académico y
profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen
las propuestas compartidas.

UNIDAD UF3: Dibujo y espacio

Saberes basicos

C - Dibujo y espacio.

#.7.1.Plantear soluciones alternativas en
la representacioén de la realidad, con
diferentes niveles de iconicidad,
mostrando un pensamiento divergente,
utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes
seleccionados, analizando su posible
impacto ambiental y buscando
activamente un resultado final ajustado a
las intenciones expresivas propias.

#.7.2.Seleccionar y utilizar con destreza y
de manera creativa las herramientas,
medios y soportes mas adecuados a la
intencién personal, empleando los
valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas
propias de la realidad y en la
representacion del mundo interior.

#.8.1.Interpretar graficamente la realidad
observada, abstrayendo la informacion
recibida y desarrollando la retentiva y la
memoria visual.

#.8.2.Lograr efectos perspectivos de
profundidad en representaciones graficas
personales y creativas, atendiendo a las
proporciones y los contrastes luminicos y
valorando la perspectiva como un
método para recrear la
tridimensionalidad.

#.9.4.ldentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia de forma
razonada y respetuosa.

0.1 - Lalinea, el dibujo y la tridimensionalidad.

0.2 - La perspectiva. La perspectiva conica y el dibujo artistico.

0.3 - Encuadre y dibujo del natural. Relacién con la fotografia.

0.4 - Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

0.5 - Geometria y naturaleza.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
e Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

. Extraordinaria:

¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

. Ordinaria:

¢ Diario:10%
¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
13/12/2023

Instrumentos

0,435 « CC
*» CCEC
e CD
« CE
*« CPSAA
« STEM

0,435 « CC
*» CCEC
e CD
« CE
e CPSAA
« STEM

0,435 e CC
* CCEC
« CPSAA

0,435 e CC
e CCEC
* CPSAA

0,435 e CCEC
* CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 19
31/01/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



1.Comprender el dibujo como
forma de conocimiento,
comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace
de él en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de
significados que origina, para
apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y
la promocion del patrimonio.

2.Analizar con actitud critica y
reflexiva producciones plasticas
de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la
funcién significativa y la
expresividad presentes en ellas,
para desarrollar la conciencia
visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una vision
propia de esa realidad,
potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal
y artistico.

4 Experimentar con diferentes
materiales, técnicas y soportes,
incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del
mismo en las propuestas
artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y
aceptacion personal.

5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

#.1.3.Defender la importancia de la
libertad de expresion para la pluralidad
cultural y artistica, a través de un
discurso razonado y argumentado de
forma activa, comprometida y
respetuosa.

#.2.2.Explicar de forma razonada la
eleccion del dibujo como herramienta de
expresion y transmision de significados
en distintas manifestaciones culturales y
artisticas.

#.3.1.Recrear graficamente la realidad
mediante bocetos o esbozos, partiendo
tanto de la observacion detallada como
de la propia imaginacion y utilizando una
expresion personal y espontanea.

#.3.2.Analizar, interpretar y representar la
realidad a partir de obras graficas que
exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con
correccion y destreza los recursos del
dibujo.

#.4.2.Recrear graficamente el espacio
tridimensional, en producciones artisticas
bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y
soportes y experimentando de forma
abierta con los efectos perspectivos de
profundidad.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones propios en la
practica artistica, tomando como punto
de partida la exploracién del entorno y de
obras artisticas de interés personal.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

. Extraordinaria:

* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

. Extraordinaria:

e Examen:50%
¢ Practicas:50%

CcC
CCEC
CCL

CcC
CCEC
CCL

CcC
CCEC
CPSAA

CcC
CCEC
CPSAA

CcC
CCEC
CPSAA

CcC
CCEC



6.Realizar producciones
graficas expresivas y creativas,
valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definiciéon
de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion
técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de
las producciones propias.

7.Experimentar con las técnicas
propias del dibujo, identificando
las herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible impacto
ambiental, para integrarlas de
forma creativa y responsable en
la realizacion de producciones
graficas.

8.Adaptar los conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la retentiva y la
memoria visual, para responder
con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de
representacion grafica.

9.Crear proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su planificacion
y realizacion y adaptando el
disefo y el proceso a las
caracteristicas propias de un
ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de
desarrollo académico y
profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen
las propuestas compartidas.

#.6.1.Representar graficamente las
formas, sus posibles combinaciones y los
espacios negativos y positivos presentes
en entornos urbanos o naturales, a partir
un estudio de los mismos intencionado y
selectivo.

#.6.2.Expresar a través del trazo y el
gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior con un trazo
y un gesto personales, usando los
elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas
y efectos visuales.

#.7.1.Plantear soluciones alternativas en
la representacion de la realidad, con
diferentes niveles de iconicidad,
mostrando un pensamiento divergente,
utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes
seleccionados, analizando su posible
impacto ambiental y buscando
activamente un resultado final ajustado a
las intenciones expresivas propias.

#.7.2.Seleccionar y utilizar con destreza y
de manera creativa las herramientas,
medios y soportes mas adecuados a la
intencion personal, empleando los
valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas
propias de la realidad y en la
representacion del mundo interior.

#.8.1.Interpretar graficamente la realidad
observada, abstrayendo la informacién
recibida y desarrollando la retentiva y la
memoria visual.

#.8.2.Lograr efectos perspectivos de
profundidad en representaciones graficas
personales y creativas, atendiendo a las
proporciones y los contrastes luminicos y
valorando la perspectiva como un
método para recrear la
tridimensionalidad.

#.9.4.ldentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia de forma
razonada y respetuosa.

UNIDAD UF4: La luz, el claroscuro y el color

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
e Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
e Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
e Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

* Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
01/02/2024

0,435 e CCEC
* CPSAA

0,435 e CCEC
* CPSAA

0,435 e CC
e CCEC
« CD
« CE
« CPSAA
« STEM

0,435 e CC
e CCEC
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

0,435 « CC
e CCEC
* CPSAA

0,435 « CC
e CCEC
« CPSAA

0,435 e CCEC
* CPSAA
« STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 26
15/03/2024



Saberes basicos

D - La luz, el claroscuro y el color.

0.1 - El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales.

0.2 - Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en el dibujo.

0.3 - Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.

0.4 - Perspectiva atmosférica.

Competencias especificas

1.Comprender el dibujo como
forma de conocimiento,
comunicacién y expresion,
comparando el uso que se hace
de él en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de
significados que origina, para
apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y
la promocion del patrimonio.

2.Analizar con actitud critica y
reflexiva producciones plasticas
de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la
funcion significativa y la
expresividad presentes en ellas,
para desarrollar la conciencia
visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una vision
propia de esa realidad,
potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal
y artistico.

5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

Criterios de evaluacion

#.1.3.Defender la importancia de la
libertad de expresion para la pluralidad
cultural y artistica, a través de un
discurso razonado y argumentado de
forma activa, comprometida y
respetuosa.

#.2.2.Explicar de forma razonada la
eleccion del dibujo como herramienta de
expresion y transmision de significados
en distintas manifestaciones culturales y
artisticas.

#.3.1.Recrear graficamente la realidad
mediante bocetos o esbozos, partiendo
tanto de la observacion detallada como
de la propia imaginacion y utilizando una
expresion personal y espontanea.

#.3.2.Analizar, interpretar y representar la
realidad a partir de obras graficas que
exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con
correccion y destreza los recursos del
dibujo.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones propios en la
practica artistica, tomando como punto
de partida la exploracién del entorno y de
obras artisticas de interés personal.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Diario:10%

* Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

* Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

0,435 « CC
e CCEC
e CCL

0,435 « CC
« CCEC
e CCL

0,435 « CC
e CCEC
* CPSAA

0,435 « CC
e CCEC
*« CPSAA

0,435 « CC
e CCEC



6.Realizar producciones
graficas expresivas y creativas,
valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion
de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion
técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de
las producciones propias.

7.Experimentar con las técnicas
propias del dibujo, identificando
las herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible impacto
ambiental, para integrarlas de
forma creativa y responsable en
la realizacion de producciones
graficas.

8.Adaptar los conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la retentiva y la
memoria visual, para responder
con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de
representacion grafica.

9.Crear proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su planificacion
y realizacién y adaptando el
disefio y el proceso a las
caracteristicas propias de un
ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de
desarrollo académico y
profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen
las propuestas compartidas.

UNIDAD UF5: La figura humana

Saberes basicos

E - La figura humana.

#.6.2.Expresar a través del trazo y el
gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior con un trazo
y un gesto personales, usando los
elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas
y efectos visuales.

#.7.1.Plantear soluciones alternativas en
la representacioén de la realidad, con
diferentes niveles de iconicidad,
mostrando un pensamiento divergente,
utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes
seleccionados, analizando su posible
impacto ambiental y buscando
activamente un resultado final ajustado a
las intenciones expresivas propias.

#.7.2.Seleccionar y utilizar con destreza y
de manera creativa las herramientas,
medios y soportes mas adecuados a la
intencién personal, empleando los
valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas
propias de la realidad y en la
representacion del mundo interior.

#.8.1.Interpretar graficamente la realidad
observada, abstrayendo la informacion
recibida y desarrollando la retentiva y la
memoria visual.

#.8.2.Lograr efectos perspectivos de
profundidad en representaciones graficas
personales y creativas, atendiendo a las
proporciones y los contrastes luminicos y
valorando la perspectiva como un
método para recrear la
tridimensionalidad.

#.9.4.ldentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia de forma
razonada y respetuosa.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
e Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
e Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
e Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
03/04/2024

0,435 e CCEC
*» CPSAA

0,435 « CC
*» CCEC
e CD
« CE
« CPSAA
« STEM

0,435 « CC
e CCEC
e CD
« CE
*« CPSAA
« STEM

0,435 e CC
*» CCEC
« CPSAA

0,435 e CC
» CCEC
* CPSAA

0,435 e CCEC
* CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 14

26/04/2024

0.1 - Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcion. Los estereotipos de belleza en diferentes épocas.

0.2 - Nociones basicas de anatomia artistica.



0.3 - Apunte del natural. Estudio y representacion del escorzo.

0.4 - El retrato. Facciones y expresiones.

0.5 - El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica.

Competencias especificas

1.Comprender el dibujo como
forma de conocimiento,
comunicacién y expresion,
comparando el uso que se hace
de él en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de
significados que origina, para
apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y
la promocion del patrimonio.

2.Analizar con actitud critica y
reflexiva producciones plasticas
de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la
funcion significativa y la
expresividad presentes en ellas,
para desarrollar la conciencia
visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una vision
propia de esa realidad,
potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal
y artistico.

4.Experimentar con diferentes
materiales, técnicas y soportes,
incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del
mismo en las propuestas
artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacién del espacio como
medios de autoexpresion y
aceptacion personal.

Criterios de evaluacion

#.1.3.Defender la importancia de la
libertad de expresion para la pluralidad
cultural y artistica, a través de un
discurso razonado y argumentado de
forma activa, comprometida y
respetuosa.

#.2.2.Explicar de forma razonada la
eleccion del dibujo como herramienta de
expresion y transmision de significados
en distintas manifestaciones culturales y
artisticas.

#.3.1.Recrear graficamente la realidad
mediante bocetos o esbozos, partiendo
tanto de la observacion detallada como
de la propia imaginacion y utilizando una
expresion personal y espontanea.

#.3.2.Analizar, interpretar y representar la
realidad a partir de obras graficas que
exploren las posibilidades expresivas de
formas y texturas, empleando con
correccion y destreza los recursos del
dibujo.

#.4.1.Usar el dibujo como medio de
expresion, experimentando con
diferentes materiales, técnicas y
soportes, integrandolos en las
producciones plasticas propias e
incorporando las posibilidades que ofrece
el cuerpo humano como recurso.

#.4.3.Analizar la importancia del cuerpo
humano en las propuestas artisticas
contemporaneas, estudiando los
diferentes materiales, técnicas y soportes
utilizados.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

. Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
e Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

* Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,435 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CCL
0,435 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CCL
0,435 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CPSAA
0,435 e CC
¢ CCEC
¢ CPSAA
0,435 e CC
¢ CCEC
¢ CPSAA
0,435 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CPSAA



5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

6.Realizar producciones
graficas expresivas y creativas,
valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definiciéon
de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion
técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de
las producciones propias.

7.Experimentar con las técnicas
propias del dibujo, identificando
las herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible impacto
ambiental, para integrarlas de
forma creativa y responsable en
la realizacion de producciones
graficas.

8.Adaptar los conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la retentiva y la
memoria visual, para responder
con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de
representacion grafica.

9.Crear proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su planificacion
y realizacién y adaptando el
disefio y el proceso a las
caracteristicas propias de un
ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de
desarrollo académico y
profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen
las propuestas compartidas.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones propios en la
practica artistica, tomando como punto
de partida la exploracién del entorno y de
obras artisticas de interés personal.

#.6.2.Expresar a través del trazo y el
gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior con un trazo
y un gesto personales, usando los
elementos del lenguaje grafico, sus
formas, signos, posibilidades expresivas
y efectos visuales.

#.7.1.Plantear soluciones alternativas en
la representacion de la realidad, con
diferentes niveles de iconicidad,
mostrando un pensamiento divergente,
utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes
seleccionados, analizando su posible
impacto ambiental y buscando
activamente un resultado final ajustado a
las intenciones expresivas propias.

#.7.2.Seleccionar y utilizar con destreza y
de manera creativa las herramientas,
medios y soportes mas adecuados a la
intencién personal, empleando los
valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas
propias de la realidad y en la
representacion del mundo interior.

#.8.1.Interpretar graficamente la realidad
observada, abstrayendo la informacion
recibida y desarrollando la retentiva y la
memoria visual.

#.9.4.1dentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinion propia de forma
razonada y respetuosa.

UNIDAD UF6: Proyectos graficos de grupo

Saberes basicos

F - Proyectos graficos colaborativos.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
e Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
e Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
e Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
29/04/2024

0,435 « CC
*» CCEC

0,435 » CCEC
* CPSAA

0,435 « CC
« CCEC
« CD
« CE
« CPSAA
» STEM

0,435 « CC
« CCEC
« CD
« CE
« CPSAA
» STEM

0,435 « CC
*» CCEC
« CPSAA

0,435 e CCEC

« CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 7
10/05/2024

0.1 - La distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccién a partir de las habilidades requeridas y de las

necesidades del proyecto.



0.2 - Fases de los proyectos graficos.

0.3 - Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas disciplinas.

0.4 - Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

Competencias especificas

1.Comprender el dibujo como
forma de conocimiento,
comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace
de él en manifestaciones
culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y
ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de
significados que origina, para
apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y
la promocion del patrimonio.

2.Analizar con actitud critica y
reflexiva producciones plasticas
de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la
funcion significativa y la
expresividad presentes en ellas,
para desarrollar la conciencia
visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de
disfrute del arte.

3.Analizar, interpretar y
representar la realidad,
utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una vision
propia de esa realidad,
potenciar la sensibilidad y
favorecer el desarrollo personal
y artistico.

4 Experimentar con diferentes
materiales, técnicas y soportes,
incluido el propio cuerpo,
analizando la importancia del
mismo en las propuestas
artisticas contemporaneas, para
descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y
aceptacion personal.

Criterios de evaluacion

#.1.1.ldentificar la presencia del dibujo en
diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, estableciendo con criterio
propio relaciones entre ellas y
valorandolo como herramienta de
expresion.

#.1.2.Explicar las multiples funciones del
dibujo a través del analisis auténomo de
su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares.

#.1.3.Defender la importancia de la
libertad de expresion para la pluralidad
cultural y artistica, a través de un
discurso razonado y argumentado de
forma activa, comprometida y
respetuosa.

#.2.1.Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la funcién y la
expresividad del dibujo en diferentes
producciones plasticas, incluyendo las
contemporaneas, utilizando la
terminologia especifica mas adecuada e
identificando con actitud abierta las
intencionalidades de sus mensajes.

#.2.2.Explicar de forma razonada la
eleccion del dibujo como herramienta de
expresion y transmision de significados
en distintas manifestaciones culturales y
artisticas.

#.3.1.Recrear graficamente la realidad
mediante bocetos o esbozos, partiendo
tanto de la observacion detallada como
de la propia imaginacion y utilizando una
expresion personal y espontanea.

#.4.2.Recrear graficamente el espacio
tridimensional, en producciones artisticas
bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y
soportes y experimentando de forma
abierta con los efectos perspectivos de
profundidad.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
¢ Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Valor max. Competencias
criterio de
calificacion
0,435 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CCL
0,435 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CCL
0,435 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CCL
0,435 e CC
¢ CCEC
e CCL
0,435 e CC
¢ CCEC
¢ CCL
0,435 ¢ CC
¢ CCEC
¢ CPSAA
0,435 e CC
¢ CCEC
¢ CPSAA



5.Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los
referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones
propias.

6.Realizar producciones
graficas expresivas y creativas,
valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion
de un estilo personal, para
progresar en la ejecucion
técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de
las producciones propias.

7.Experimentar con las técnicas
propias del dibujo, identificando
las herramientas, medios y
soportes necesarios y
analizando su posible impacto
ambiental, para integrarlas de
forma creativa y responsable en
la realizacion de producciones
graficas.

#.5.2.Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones propios en la
practica artistica, tomando como punto
de partida la exploracién del entorno y de
obras artisticas de interés personal.

#.6.1.Representar graficamente las
formas, sus posibles combinaciones y los
espacios negativos y positivos presentes
en entornos urbanos o naturales, a partir
un estudio de los mismos intencionado y
selectivo.

#.7.1.Plantear soluciones alternativas en
la representacion de la realidad, con
diferentes niveles de iconicidad,
mostrando un pensamiento divergente,
utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes
seleccionados, analizando su posible
impacto ambiental y buscando
activamente un resultado final ajustado a
las intenciones expresivas propias.

#.7.2.Seleccionar y utilizar con destreza y
de manera creativa las herramientas,
medios y soportes mas adecuados a la
intencién personal, empleando los
valores expresivos del claroscuro y del
color en las interpretaciones graficas
propias de la realidad y en la
representacion del mundo interior.

#.7.3.Emplear creativamente las
tecnologias digitales en producciones
graficas, integrandolas en el proceso
creativo y expresivo propio.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
e Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

e Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
e Practicas:40%

Extraordinaria:
* Examen:50%
¢ Practicas:50%

Ordinaria:

¢ Diario:10%

¢ Examen:50%
¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

CcC
CCEC

CCEC
CPSAA

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM



9.Crear proyectos graficos

colaborativos, contribuyendo de
forma creativa a su planificacion

y realizacién y adaptando el
disefio y el proceso a las
caracteristicas propias de un
ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de
desarrollo académico y
profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen
las propuestas compartidas.

#.9.1.Planificar producciones gréaficas de
forma colaborativa, adaptando el disefio

y el proceso al ambito disciplinar elegido,
y organizando y distribuyendo las tareas

de manera adecuada.

#.9.2.Realizar, con decision y actitud
positiva, proyectos graficos compartidos,
respetando las aportaciones de los
demas, afrontando los retos que surjan 'y
evaluando tanto la planificacién como las
modificaciones realizadas.

#.9.3.Afrontar con creatividad los
posibles retos que surgen en la ejecucion
de proyectos graficos colaborativos,
contribuyendo a la consecucion y la
mejora del resultado final y evaluando
tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

#.9.4.ldentificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que
ofrece y el valor afiadido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinién propia de forma
razonada y respetuosa.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

e Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

* Examen:50%

¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,435
¢ Diario:10%

¢ Examen:50%

¢ Practicas:40%

Extraordinaria:

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM

CCEC
CE
CPSAA
STEM



3@3‘ IES BEN ARABI

Programacion

Materia: DIS2BA - Curso:

Diseno 2° Imagen y Diseio

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Concepto, historia y campos del disefio

Saberes basicos

A - Concepto, historia y campos del diseio.

0.1 - El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.

Fecha inicio prev.:

Fecha fin
13/09/2023 prev.:
29/09/2023

Curso Escolar: 2023/24

ETAPA: Bachillerato de Artes Plasticas,

Sesiones prev.:
10

0.2 - Evolucion historica del disefio. Concepto y teorias del disefio, Funcion practica, estética y simbdlica del disefio. Artesania e industrializacion.

El marketing.

0.3 - Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia de la mujer en el ambito del

disefo.

0.4 - Diserio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo.

0.5 - Aportaciones del ecodisefio a la solucion de los retos socioambientales.

0.6 - Disefio inclusivo.

0.7 - La diversidad como riqueza patrimonial.

0.8 - Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.

0.9 - Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad. Patentes y marcas.

Competencias especificas

1.ldentificar los fundamentos del
disefo a partir del analisis critico
de diversos productos de disefio
bidimensional y tridimensional,
para profundizar en la
comprension tanto de la
complejidad de los procesos y
herramientas que intervienen,
como de la dimension simbdlica
y semantica de sus lenguajes.

2.Reflexionar sobre los
origenes, los principios y las
funciones del disefio,
comparando y analizando
producciones de diferentes
épocas, estilos y ambitos de
aplicacion, para valorar de
manera critica su impacto
medioambiental, social y
cultural.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Reconocer la relacion entre las
formas y las funciones en objetos de
disefo bidimensionales o
tridimensionales, percibiéndolos como
productos susceptibles de
transformaciones y mejoras.

#.2.1.ldentificar las caracteristicas
fundamentales de los principales
movimientos, corrientes, escuelas y
tedricos relacionados con el disefio,
comparando productos de disefio de
contextos geograficos, histdricos y
sociales diversos, y reflexionando de

manera critica sobre las aportaciones de

las mujeres y de las culturas no
occidentales.

Instrumentos

Eval. Ordinaria: 0,667
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria: 0,667
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias

e CCEC

« CCL

e CD

* CPSAA
e STEM

e CCEC

« CCL

e CPSAA
*« STEM



3.Analizar de manera critica y
rigurosa distintas
configuraciones formales,
compositivas y estructurales
presentes en el disefio de
diferentes productos,
identificando sus elementos
plasticos, estéticos, funcionales
y comunicativos, para
enriquecer sus propias
producciones y conformarse una
opinién informada sobre el
impacto de la disciplina en la
inclusion, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

4 Planificar proyectos de disefio
individuales y colectivos,
seleccionando con criterio las
herramientas y recursos
necesarios, para proponer y
analizar criticamente soluciones
creativas en respuesta a
necesidades propias y ajenas.

6.Crear productos de disefio,
respondiendo con creatividad a
necesidades concretas,
incluidas las del disefio inclusivo
y las relativas a la
sostenibilidad, y cuidando la
correccion técnica, la
coherencia y el rigor de la
factura del producto, para
potenciar una actitud critica y
responsable que favorezca el
desarrollo personal, académico
o profesional en el campo del
disefo.

#.3.1.Reconocer las estructuras formales,
compositivas y estructurales en objetos y
productos de diferentes ambitos del
disefo, analizando los procesos y
métodos utilizados para desarrollarlos,
asi como las finalidades funcionales y
comunicativas de las que parten y su
impacto en aspectos tales como la
inclusién, la sostenibilidad y el consumo
responsable.

#.3.2.Analizar las relaciones compositivas
en distintos productos de disefio,
identificando los elementos basicos del
lenguaje visual y explicando su impacto
en aspectos como la inclusion, la
sostenibilidad y el consumo responsable.

#.4.2. Participar activamente en la
organizacion adecuada de los equipos de
trabajo de los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las habilidades
requeridas y repartiendo y asumiendo las
tareas con criterio.

#.6.3.Identificar las posibilidades de
intervencion del disefio inclusivo en
diferentes ambitos de la actividad
humana, poniendo en valor los proyectos
innovadores y transformadores de la
sociedad.

UNIDAD UF2: El disefio: configuracion formal y metodologia

Saberes basicos

B - El disefio: configuracion formal y metodologia.

0.1 - Disefio y funcién.

0.2 - El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.

0.3 - Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.

0.4 - Ordenacion y composiciéon modular.

0.5 - Dimension semantica del disefio.

0.6 - Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.

0.7 - Procesos creativos en un proyecto de disefio.

0.8 - Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Eval. Ordinaria: 0,667 ¢« CC
¢ Prueba tedrico- ¢ CCEC
practica:30% « CD
e Trabajos:70% * CE
e STEM
Eval. Extraordinaria:
Eval. Ordinaria: 0,667 e CC
¢ Prueba tedrico- ¢ CCEC
practica:30% « CD
e Trabajos:70% * CE
¢ STEM
Eval. Extraordinaria:
Eval. Ordinaria: 0,667 ¢« CC
¢ Prueba tedrico- e CCEC
practica:30% « CD
¢ Trabajos:70% e CE
¢ CPSAA
Eval. Extraordinaria: « STEM
Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CC
¢ Prueba tedrico- ¢ CCEC
practica:30% « CD
* Trabajos:70% * CE
¢ CPSAA
Eval. Extraordinaria: « STEM
Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
03/10/2023 prev.: 34
05/12/2023
Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de

calificacion



1.ldentificar los fundamentos del
disefio a partir del analisis
critico de diversos productos de
disefio bidimensional y
tridimensional, para profundizar
en la comprension tanto de la
complejidad de los procesos y
herramientas que intervienen,
como de la dimensién simbdlica
y semantica de sus lenguajes.

2.Reflexionar sobre los
origenes, los principios y las
funciones del disefo,
comparando y analizando
producciones de diferentes
épocas, estilos y ambitos de
aplicacion, para valorar de
manera critica su impacto
medioambiental, social y
cultural.

3.Analizar de manera critica y
rigurosa distintas
configuraciones formales,
compositivas y estructurales
presentes en el disefio de
diferentes productos,
identificando sus elementos
plasticos, estéticos, funcionales
y comunicativos, para
enriquecer sus propias
producciones y conformarse
una opinioén informada sobre el
impacto de la disciplina en la
inclusion, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

4 Planificar proyectos de disefio
individuales y colectivos,
seleccionando con criterio las
herramientas y recursos
necesarios, para proponery
analizar criticamente soluciones
creativas en respuesta a
necesidades propias y ajenas.

#.1.1.Reconocer la relacion entre las
formas y las funciones en objetos de
disefo bidimensionales o
tridimensionales, percibiéndolos como
productos susceptibles de
transformaciones y mejoras.

#.1.2.Explicar en los objetos de disefio
las dimensiones simbdlicas y semanticas
propias de su lenguaje, identificando sus
elementos sintacticos y constitutivos con
actitud receptiva y respetuosa.

#.2.2.Analizar de manera critica las
diferentes soluciones de disefio
vinculadas a un mismo problema,
reflexionando sobre su impacto en el
entorno y estableciendo argumentos que
promuevan una conciencia
comprometida con el medio ambiente y
con el disefio sostenible.

#.3.1.Reconocer las estructuras
formales, compositivas y estructurales en
objetos y productos de diferentes
ambitos del disefio, analizando los
procesos y métodos utilizados para
desarrollarlos, asi como las finalidades
funcionales y comunicativas de las que
parten y su impacto en aspectos tales
como la inclusion, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

#.3.2.Analizar las relaciones
compositivas en distintos productos de
disefio, identificando los elementos
basicos del lenguaje visual y explicando
su impacto en aspectos como la
inclusién, la sostenibilidad y el consumo
responsable.

#.4.2 Participar activamente en la
organizacion adecuada de los equipos de
trabajo de los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las habilidades
requeridas y repartiendo y asumiendo las
tareas con criterio.

#.4.3.Evaluar las propuestas de
planificacion propias y ajenas de manera
critica y argumentada, analizando su
adecuacion al impacto de comunicacion
buscado.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CCL
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD
CE
STEM

CcC
CCEC
CD
CE
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM



5.Desarrollar propuestas
personales e imaginativas a
partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la
propiedad intelectual, para
responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y
potenciar la autoestima y el
crecimiento personal.

6.Crear productos de disefio,
respondiendo con creatividad a
necesidades concretas,
incluidas las del disefio inclusivo
y las relativas a la
sostenibilidad, y cuidando la
correccion técnica, la
coherencia y el rigor de la
factura del producto, para
potenciar una actitud critica y
responsable que favorezca el
desarrollo personal, académico
o profesional en el campo del
disefio.

UNIDAD UF3: Diseio grafico

Saberes basicos

C - Diseio grafico.

#.5.1.Proyectar soluciones de disefio
innovadoras en respuesta a necesidades
personales o de expresion propias, a
partir de ideas o productos preexistentes.

#.5.2.Evaluar criticamente las propuestas
de disefio personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y considerando
el respeto a la propiedad intelectual,
tanto a la ajena como a la propia.

#.6.4.Realizar colectivamente un
proyecto de disefio inclusivo, priorizando
su adecuacion a una o varias
diversidades funcionales concretas,
utilizando de manera creativa las
configuraciones formales y
argumentando las decisiones tomadas.

0.1 - Funciones comunicativas del disefio grafico.

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Fecha inicio prev.:
11/12/2023

0.2 - La tipografia, principales familias, legibilidad, anatomia, propiedades y usos en el disefio.

0.3 - El disefio grafico y la composicion.

0.4 - Procesos y técnicas de disefio grafico. Impresién y acabados.

0.5 - La imagen de marca: el disefio corporativo. El branding de marca.

0.6 - Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas.

0.7 - El disefio publicitario. Proyectos de comunicacién grafica.

0.8 - La sefialética y sus aplicaciones.

0.9 - Software y aplicaciones, de mapa de bits y vectoriales, para el desarrollo de proyectos de disefio grafico.

Competencias especificas Criterios de evaluacion

Instrumentos

0,667 « CC
*» CCEC
« CE
e CPSAA
« STEM

0,667 « CC
* CCEC
« CE
*« CPSAA
e STEM

0,667 e CC
e CCEC
« CD
« CE
« CPSAA
« STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 41

08/03/2024

Valor max.
criterio de
calificacion

Competencias



2.Reflexionar sobre los
origenes, los principios y las
funciones del disefo,
comparando y analizando
producciones de diferentes
épocas, estilos y ambitos de
aplicacion, para valorar de
manera critica su impacto
medioambiental, social y
cultural.

3.Analizar de manera critica y
rigurosa distintas
configuraciones formales,
compositivas y estructurales
presentes en el disefio de
diferentes productos,
identificando sus elementos
plasticos, estéticos, funcionales
y comunicativos, para
enriquecer sus propias
producciones y conformarse
una opinién informada sobre el
impacto de la disciplina en la
inclusion, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

4 Planificar proyectos de disefio
individuales y colectivos,
seleccionando con criterio las
herramientas y recursos
necesarios, para proponer y
analizar criticamente soluciones
creativas en respuesta a
necesidades propias y ajenas.

5.Desarrollar propuestas
personales e imaginativas a
partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la
propiedad intelectual, para
responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y
potenciar la autoestima y el
crecimiento personal.

#.2.2.Analizar de manera critica las
diferentes soluciones de disefio
vinculadas a un mismo problema,
reflexionando sobre su impacto en el
entorno y estableciendo argumentos que
promuevan una conciencia
comprometida con el medio ambiente y
con el disefio sostenible.

#.3.1.Reconocer las estructuras
formales, compositivas y estructurales en
objetos y productos de diferentes
ambitos del disefio, analizando los
procesos y métodos utilizados para
desarrollarlos, asi como las finalidades
funcionales y comunicativas de las que
parten y su impacto en aspectos tales
como la inclusion, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

#.4.1.Planificar adecuadamente
proyectos de disefio individuales o
colectivos, estableciendo objetivos en
funcion del impacto de comunicaciéon
buscado, programando las distintas fases
del plan de desarrollo, seleccionando con
criterio las herramientas y recursos y
priorizando la sostenibilidad.

#.4.2.Participar activamente en la
organizacion adecuada de los equipos de
trabajo de los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las habilidades
requeridas y repartiendo y asumiendo las
tareas con criterio.

#.4.3.Evaluar las propuestas de
planificacién propias y ajenas de manera
critica y argumentada, analizando su
adecuacion al impacto de comunicacion
buscado.

#.5.1.Proyectar soluciones de disefio
innovadoras en respuesta a necesidades
personales o de expresion propias, a
partir de ideas o productos preexistentes.

#.5.2.Evaluar criticamente las propuestas
de disefio personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y considerando
el respeto a la propiedad intelectual,
tanto a la ajena como a la propia.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

CcC
CCEC
CCL
CPSAA
STEM

cC
CCEC
CD
CE
STEM

cC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CE
CPSAA
STEM



6.Crear productos de disefio,
respondiendo con creatividad a
necesidades concretas,
incluidas las del disefio inclusivo
y las relativas a la
sostenibilidad, y cuidando la
correccion técnica, la
coherencia y el rigor de la
factura del producto, para
potenciar una actitud critica y
responsable que favorezca el
desarrollo personal, académico
o profesional en el campo del
disefo.

#.6.1.Realizar proyectos elementales de
disefio grafico, disefio industrial o disefio
de espacios habitables, de manera
individual y colectiva, aplicando
soluciones creativas en la elaboracion de
un producto innovador, y teniendo en
cuenta sus implicaciones sociales,
econdmicas y de transformacion, asi
como los aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

#.6.2.Evaluar de manera critica y
argumentada trabajos de disefio propios
y ajenos, valorando tanto la seleccion
coherente y adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la correccion en
la aplicacion de las técnicas de
ejecucion, desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su grado de
adecuacion al impacto de comunicacion
buscado y al respeto a la propiedad
intelectual.

#.6.3.ldentificar las posibilidades de
intervencioén del disefio inclusivo en
diferentes ambitos de la actividad
humana, poniendo en valor los proyectos
innovadores y transformadores de la
sociedad.

#.6.4.Realizar colectivamente un
proyecto de disefio inclusivo, priorizando
su adecuacién a una o varias
diversidades funcionales concretas,
utilizando de manera creativa las
configuraciones formales y
argumentando las decisiones tomadas.

UNIDAD UF4: Diseio tridimensional

Saberes basicos

D - Diseno tridimensional.

0.1 - Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Fecha inicio prev.:
12/03/2024

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

0.2 - Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de producto.

0.3 - Antropometria, ergonomia y biénica aplicadas al disefio.

0.4 - Disefio de producto y diversidad funcional. Bidnica y disefio biolégico.

0.5 - Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el disefio.

Fecha fin
prev.:
10/05/2024

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:

0.6 - El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del producto tridimensional. Iniciacién a su desarrollo y técnicas de produccion.

0.7 - Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o privado.

0.8 - Distribucion de espacios y recorridos.

0.9 - Sistemas de representacion aplicados al disefio de espacios.

0.10 - Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios interiores. Esquemas de color.

0.11 - Percepcion psicolodgica del espacio.

0.12 - El disefio inclusivo de espacios.



0.13 - Software y aplicaciones, de mapa de bits y vectoriales, para el desarrollo de proyectos de disefio de producto y de espacios.

Competencias especificas

2.Reflexionar sobre los
origenes, los principios y las
funciones del disefio,
comparando y analizando
producciones de diferentes
épocas, estilos y ambitos de
aplicacion, para valorar de
manera critica su impacto
medioambiental, social y
cultural.

3.Analizar de manera critica y
rigurosa distintas
configuraciones formales,
compositivas y estructurales
presentes en el disefio de
diferentes productos,
identificando sus elementos
plasticos, estéticos, funcionales
y comunicativos, para
enriquecer sus propias
producciones y conformarse
una opinién informada sobre el
impacto de la disciplina en la
inclusion, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

4 Planificar proyectos de disefio
individuales y colectivos,
seleccionando con criterio las
herramientas y recursos
necesarios, para proponer y
analizar criticamente soluciones
creativas en respuesta a
necesidades propias y ajenas.

Criterios de evaluacion

#.2.2.Analizar de manera critica las
diferentes soluciones de disefio
vinculadas a un mismo problema,
reflexionando sobre su impacto en el
entorno y estableciendo argumentos que
promuevan una conciencia
comprometida con el medio ambiente y
con el disefio sostenible.

#.3.1.Reconocer las estructuras
formales, compositivas y estructurales en
objetos y productos de diferentes
ambitos del disefio, analizando los
procesos y métodos utilizados para
desarrollarlos, asi como las finalidades
funcionales y comunicativas de las que
parten y su impacto en aspectos tales
como la inclusion, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

#.4.1.Planificar adecuadamente
proyectos de disefio individuales o
colectivos, estableciendo objetivos en
funcion del impacto de comunicaciéon
buscado, programando las distintas fases
del plan de desarrollo, seleccionando con
criterio las herramientas y recursos y
priorizando la sostenibilidad.

#.4.2 Participar activamente en la
organizacion adecuada de los equipos de
trabajo de los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las habilidades
requeridas y repartiendo y asumiendo las
tareas con criterio.

#.4.3.Evaluar las propuestas de
planificacion propias y ajenas de manera
critica y argumentada, analizando su
adecuacion al impacto de comunicacion
buscado.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:30%
¢ Trabajos:70%

Eval. Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Valor max. Competencias
criterio de

calificacion

0,667 « CC
e CCEC
e CCL
* CPSAA
e STEM

0,667 « CC
e CCEC
e CD
« CE
e STEM

0,667 « CC
e CCEC
« CD
« CE
« CPSAA
« STEM

0,667 « CC
e CCEC
e CD
« CE
« CPSAA
« STEM

0,667 « CC
e CCEC
e CD
« CE
* CPSAA
« STEM



5.Desarrollar propuestas
personales e imaginativas a
partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la
propiedad intelectual, para
responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y
potenciar la autoestima y el
crecimiento personal.

6.Crear productos de disefio,
respondiendo con creatividad a
necesidades concretas,
incluidas las del disefo inclusivo
y las relativas a la
sostenibilidad, y cuidando la
correccion técnica, la
coherencia y el rigor de la
factura del producto, para
potenciar una actitud critica y
responsable que favorezca el
desarrollo personal, académico
o profesional en el campo del
disefo.

#.5.1.Proyectar soluciones de disefio
innovadoras en respuesta a necesidades
personales o de expresion propias, a
partir de ideas o productos preexistentes.

#.5.2.Evaluar criticamente las propuestas
de disefio personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y considerando
el respeto a la propiedad intelectual,
tanto a la ajena como a la propia.

#.6.1.Realizar proyectos elementales de
disefio grafico, disefio industrial o disefio
de espacios habitables, de manera
individual y colectiva, aplicando
soluciones creativas en la elaboracién de
un producto innovador, y teniendo en
cuenta sus implicaciones sociales,
econdmicas y de transformacion, asi
como los aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

#.6.2.Evaluar de manera critica y
argumentada trabajos de disefio propios
y ajenos, valorando tanto la seleccién
coherente y adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la correccion en
la aplicacion de las técnicas de
ejecucion, desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su grado de
adecuacion al impacto de comunicacion
buscado y al respeto a la propiedad
intelectual.

#.6.3.ldentificar las posibilidades de
intervencion del disefio inclusivo en
diferentes ambitos de la actividad
humana, poniendo en valor los proyectos
innovadores y transformadores de la
sociedad.

#.6.4.Realizar colectivamente un
proyecto de disefio inclusivo, priorizando
su adecuacioén a una o varias
diversidades funcionales concretas,
utilizando de manera creativa las
configuraciones formales y
argumentando las decisiones tomadas.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:

Ordinaria: 0,667

¢ Prueba tedrico-
practica:30%

¢ Trabajos:70%

Extraordinaria:
¢ Prueba tedrico-
practica:100%

CcC
CCEC
CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC
CCEC
CD

CE
CPSAA
STEM






Curso Escolar: 2023/24
IES BEN ARABI

Programacion

Materia: IDI2BA - Imagen Curso: ETAPA: Bachillerato de Musica y Artes
Digital 2° Escénicas

Plan General Anual

UNIDAD UF1: EVOLUCION HISTORICA'Y CONCEPTOS BASICOS. Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
Softwares, aplicacionesy websites. 14/09/2023 prev.: 24
22/12/2023

Saberes basicos

A - Evolucion histérica y conceptos basicos.

0.1 - Evolucioén histérica: de la comunicacion analdgica a la digital (imprenta, litografia, comunicacién de masas, noticiero, aparicion del cine,
television e internet, imagen digital e inteligencia artificial).

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital:
0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital: 0.2.1 - La imagen vectorial y el disefio de logotipos.
0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital: 0.2.2 - La imagen bitmap y el collage digital.

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital: 0.2.3 - Tamafio de imagen y tamafio de archivo, resolucion y profundidad de color. Color RGB o
CMYK.

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital: 0.2.4 - Formatos de archivo usuales. GIF, PNG, JPG, RAW...

0.2 - Conceptos basicos de la imagen digital: 0.2.5 - Metadatos y el contexto de la imagen digital.

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.1 - Edicién de imagenes: Photoshop, GIMP, Picsart, Snapseed, Pinkmonkey, Lightroom, Krita, Photoeditor, Instagram, entre otros.
0.5 - Disefio digital: Canva, Sketch, Adobe lllustrator, Freepik.Designrr, Photo Pos Pro 3, ente otros.

0.7 - Imagenes interactivas: Genially, Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente otros.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
calificacion



1.Comprender y valorar los
fundamentos, caracteristicas de
las iméagenes digitales, asi
como sus aplicaciones
principales en el disefio de
contenidos digitales,
considerando los softwares,
aplicaciones informaticas y
websites mas relevantes que se
integran en los nuevos medios
audiovisuales offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o internet,
valorando la presencia de
multiples géneros y formatos
audiovisuales, de los distintos
perfiles de usuario pasivo,
interactivo y productor de
contenidos, y estimando la
conveniencia de un
comportamiento adecuado en
red utilizando las limitaciones
éticas y legales vigentes, para
integrar su propia identidad
cultural en el panorama actual y
afianzar una sélida convivencia
ciudadana digital.

2.Analizar objetiva y
subjetivamente imagenes fijas
del ambito del arte digital, de la
fotografia y/o de la publicidad,
considerando el contexto
audiovisual en el que se han
producido, su funcion, su
identidad digital, y los perfiles
de usuario hacia los que van
dirigidas, para integrarlas en el
acervo creativo y artistico
personal y alcanzar una actitud
proactiva en situaciones futuras.

3.Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
apropiadas segun los medios
disponibles, asi como los
softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el
proceso de obtencion, disefio,
produccion, interaccion, y
difusion de imagenes digitales,
para integrarlas de manera
innovadora en el disefio y
realizacion de un proyecto
creativo y/o artistico digital.

#.1.1.Comprender los fundamentos, tipos
y caracteristicas fundamentales de las
imagenes digitales, sus principales
aplicaciones en la creacion de
contenidos digitales, asi como sus
diferencias evolutivas con respecto a las
imagenes analdgicas.

#.1.2.Conocer los principales medios
audiovisuales utilizados en dispositivos
electronicos inteligentes o en internet,
softwares, aplicaciones y websites, sus
caracteristicas mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales en el disefio,
creacion y difusion de contenidos e
imagenes digitales.

#.1.3.Entender e interpretar criticamente
el funcionamiento y relacion entre
plataformas digitales, géneros y formatos
audiovisuales offline y online, y los
diferentes perfiles de usuario como
consumidor pasivo, interactivo y/o
productor, de contenidos e imagenes
digitales, asi como saber y valorar el
comportamiento adecuado en red por
medio de las limitaciones éticas y legales
vigentes.

#.2.1.Realizar una lectura objetiva y
subjetiva de imagenes del ambito del
arte digital, de la fotografia y/o de la
publicidad, analizando sus elementos
formales, compositivos, expresivos y
semanticos, y relacionandolas con su
contexto audiovisual, su funcién, su
identidad digital, y los perfiles de usuario
hacia los que van dirigidas.

#.3.1.Utilizar eficazmente las tecnologias
de la informacion y la comunicacion
apropiadas a los medios disponibles, asi
como los softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el proceso de
obtencion, disefio y produccion de
imagenes digitales.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

0,250

0,250

0,250

0,250

0,250

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

cC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA



4.Producir contenidos
audiovisuales digitales bajo
contextos especificos de
perfiles de usuario consumidor
y productor de contenidos,
utilizando imégenes digitales,
adecuando la propuesta
creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, las técnicas
utilizadas, el género y formato
audiovisual utilizados a las
intenciones comunicativas de
difusién e interaccion en la red,
utilizando apropiadamente las
limitaciones éticas y legales
vigentes, y reflexionando
criticamente sobre el proceso
creativo, sus resultados y su
integracion en los medios
audiovisuales de difusion e
interaccion en red, para
compartirlos y valorar las
oportunidades personales,
sociales y econémicas que
pueden derivarse de esta
actividad.

#.4.5.Reflexionar criticamente sobre las
propias producciones audiovisuales
digitales, valorando el conjunto del
proceso creativo, las aportaciones de los
saberes seleccionados externamente y
de los miembros del equipo, la
adecuacion entre medios disponibles,
técnicas utilizadas, intencion
comunicativa y resultados obtenidos, y el
analisis sobre su integracion en los
medios audiovisuales de difusion e
interaccion en red.

UNIDAD UF2: LA IMAGEN DIGITAL FIJA. LECTURA DE IMAGENES.
LOGOTIPO Y FOTOGRAFIA. Softwares, aplicacionesy websites.

Saberes basicos

B - La imagen digital fija. Lectura de imagenes.

0.1 - Arte digital y fotografia.

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline.

Eval. Ordinaria: 1,750 « CC
¢ Trabajos:100% ¢ CCEC

e CCL
Eval. Extraordinaria: « CD

« CE

* CPSAA
Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
14/09/2023 prev.: 24

22/12/2023

0.3 - Lectura de la imagen. Aspectos objetivos. Analisis compositivo, centro geométrico y de interés, lineas y direcciones visuales, inducidas,
representadas y de lectura, recorridos visuales, leyes fotograficas: rectangulo de tercios, de mirada, de horizonte y de movimiento. Equilibrio y
pesos visuales. Ley de la balanza. Materialidad, color y texturas.

0.4 - Lectura de la imagen. Aspectos subjetivos. Relacion entre contexto, contenido, mensaje y destinatario. Simbolismo.

0.5 - Identidad virtual: la imagen en redes sociales, retrato editorial, el mock-up, el NFT.

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.1 - Prejuicios y estereotipos en la publicidad.

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.2 - El texto en la publicidad: jerarquia, el slogan, tipografias,

funcion de anclaje...

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.3 - Recursos: Metafora, metonimia, personificacion, hipérbole...

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.4 - Simbologia del color en la publicidad.

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.1 - Edicion de imagenes: Photoshop, GIMP, Picsart, Snapseed, Pinkmonkey, Lightroom, Krita, Photoeditor, Instagram, entre otros.

0.5 - Disefio digital: Canva, Sketch, Adobe lllustrator, Freepik.Designrr, Photo Pos Pro 3, ente otros.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos Valor max.
criterio de

calificacion

Competencias



1.Comprender y valorar los
fundamentos, caracteristicas de
las iméagenes digitales, asi
como sus aplicaciones
principales en el disefio de
contenidos digitales,
considerando los softwares,
aplicaciones informaticas y
websites mas relevantes que se
integran en los nuevos medios
audiovisuales offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o internet,
valorando la presencia de
multiples géneros y formatos
audiovisuales, de los distintos
perfiles de usuario pasivo,
interactivo y productor de
contenidos, y estimando la
conveniencia de un
comportamiento adecuado en
red utilizando las limitaciones
éticas y legales vigentes, para
integrar su propia identidad
cultural en el panorama actual y
afianzar una sélida convivencia
ciudadana digital.

2.Analizar objetiva y
subjetivamente imagenes fijas
del ambito del arte digital, de la
fotografia y/o de la publicidad,
considerando el contexto
audiovisual en el que se han
producido, su funcion, su
identidad digital, y los perfiles
de usuario hacia los que van
dirigidas, para integrarlas en el
acervo creativo y artistico
personal y alcanzar una actitud
proactiva en situaciones futuras.

3.Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
apropiadas segun los medios
disponibles, asi como los
softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el
proceso de obtencion, disefio,
produccion, interaccion, y
difusion de imagenes digitales,
para integrarlas de manera
innovadora en el disefio y
realizacion de un proyecto
creativo y/o artistico digital.

#.1.1.Comprender los fundamentos, tipos
y caracteristicas fundamentales de las
imagenes digitales, sus principales
aplicaciones en la creacion de
contenidos digitales, asi como sus
diferencias evolutivas con respecto a las
imagenes analdgicas.

#.1.2.Conocer los principales medios
audiovisuales utilizados en dispositivos
electronicos inteligentes o en internet,
softwares, aplicaciones y websites, sus
caracteristicas mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales en el disefio,
creacion y difusion de contenidos e
imagenes digitales.

#.1.3.Entender e interpretar criticamente
el funcionamiento y relacion entre
plataformas digitales, géneros y formatos
audiovisuales offline y online, y los
diferentes perfiles de usuario como
consumidor pasivo, interactivo y/o
productor, de contenidos e imagenes
digitales, asi como saber y valorar el
comportamiento adecuado en red por
medio de las limitaciones éticas y legales
vigentes.

#.2.1.Realizar una lectura objetiva y
subjetiva de imagenes del ambito del
arte digital, de la fotografia y/o de la
publicidad, analizando sus elementos
formales, compositivos, expresivos y
semanticos, y relacionandolas con su
contexto audiovisual, su funcién, su
identidad digital, y los perfiles de usuario
hacia los que van dirigidas.

#.3.1.Utilizar eficazmente las tecnologias
de la informacion y la comunicacion
apropiadas a los medios disponibles, asi
como los softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el proceso de
obtencion, disefio y produccion de
imagenes digitales.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
* Trabajos:100%

0,250

0,250

0,250

0,250

0,250

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

cC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA



4.Producir contenidos
audiovisuales digitales bajo
contextos especificos de
perfiles de usuario consumidor
y productor de contenidos,
utilizando imagenes digitales,
adecuando la propuesta
creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, las técnicas
utilizadas, el género y formato
audiovisual utilizados a las
intenciones comunicativas de
difusién e interaccion en la red,
utilizando apropiadamente las
limitaciones éticas y legales
vigentes, y reflexionando
criticamente sobre el proceso
creativo, sus resultados y su
integracion en los medios
audiovisuales de difusion e
interaccion en red, para
compartirlos y valorar las
oportunidades personales,
sociales y econémicas que
pueden derivarse de esta
actividad.

#.4.1.Disefiar logotipos sencillos
utilizando imagenes vectoriales,
considerando un contexto audiovisual
concreto y adecuando la propuesta
creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, y las técnicas utilizadas a
las intenciones comunicativas.

#.4.2.Crear collages sencillos utilizando
imagenes de bitmap, considerando un
contexto audiovisual concreto y
adecuando la propuesta creativa, su
valor plastico y/o audiovisual, y las
técnicas utilizadas a las intenciones
comunicativas.

#.4.5.Reflexionar criticamente sobre las
propias producciones audiovisuales
digitales, valorando el conjunto del
proceso creativo, las aportaciones de los
saberes seleccionados externamente y
de los miembros del equipo, la
adecuacion entre medios disponibles,
técnicas utilizadas, intencion
comunicativa y resultados obtenidos, y el
analisis sobre su integracion en los
medios audiovisuales de difusion e
interaccion en red.

UNIDAD UF3: LA IMAGEN DIGITAL FIJA. PUBLICIDAD Y FOTOGRAFIA.
Softwares, aplicacionesy websites.

Saberes basicos

B - La imagen digital fija. Lectura de imagenes.

0.1 - Arte digital y fotografia.

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
08/01/2024

1,750 e CC
» CCEC
e CCL
« CD
« CE
* CPSAA

1,750 « CC
« CCEC
e CCL
« CD
» CE
* CPSAA

1,750 « CC
« CCEC
« CCL
« CD
« CE
« CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 15
21/03/2024

0.3 - Lectura de la imagen. Aspectos objetivos. Analisis compositivo, centro geométrico y de interés, lineas y direcciones visuales, inducidas,
representadas y de lectura, recorridos visuales, leyes fotograficas: rectangulo de tercios, de mirada, de horizonte y de movimiento. Equilibrio y
pesos visuales. Ley de la balanza. Materialidad, color y texturas.

0.4 - Lectura de la imagen. Aspectos subjetivos. Relacién entre contexto, contenido, mensaje y destinatario. Simbolismo.

0.5 - Identidad virtual: la imagen en redes sociales, retrato editorial, el mock-up, el NFT.

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.1 - Prejuicios y estereotipos en la publicidad.

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.2 - El texto en la publicidad: jerarquia, el slogan, tipografias,

funcion de anclaje...

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.3 - Recursos: Metafora, metonimia, personificacion, hipérbole...

0.2 - Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline. 0.2.4 - Simbologia del color en la publicidad.

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.1 - Edicién de imagenes: Photoshop, GIMP, Picsart, Snapseed, Pinkmonkey, Lightroom, Krita, Photoeditor, Instagram, entre otros.

0.5 - Disefio digital: Canva, Sketch, Adobe lllustrator, Freepik.Designrr, Photo Pos Pro 3, ente otros.

0.7 - Imagenes interactivas: Genially, Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente otros.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.

Competencias
criterio de
calificacion



1.Comprender y valorar los
fundamentos, caracteristicas de
las iméagenes digitales, asi
como sus aplicaciones
principales en el disefio de
contenidos digitales,
considerando los softwares,
aplicaciones informaticas y
websites mas relevantes que se
integran en los nuevos medios
audiovisuales offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o internet,
valorando la presencia de
multiples géneros y formatos
audiovisuales, de los distintos
perfiles de usuario pasivo,
interactivo y productor de
contenidos, y estimando la
conveniencia de un
comportamiento adecuado en
red utilizando las limitaciones
éticas y legales vigentes, para
integrar su propia identidad
cultural en el panorama actual y
afianzar una sélida convivencia
ciudadana digital.

2.Analizar objetiva y
subjetivamente imagenes fijas
del ambito del arte digital, de la
fotografia y/o de la publicidad,
considerando el contexto
audiovisual en el que se han
producido, su funcion, su
identidad digital, y los perfiles
de usuario hacia los que van
dirigidas, para integrarlas en el
acervo creativo y artistico
personal y alcanzar una actitud
proactiva en situaciones futuras.

3.Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
apropiadas segun los medios
disponibles, asi como los
softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el
proceso de obtencion, disefio,
produccion, interaccion, y
difusion de imagenes digitales,
para integrarlas de manera
innovadora en el disefio y
realizacion de un proyecto
creativo y/o artistico digital.

#.1.1.Comprender los fundamentos, tipos
y caracteristicas fundamentales de las
imagenes digitales, sus principales
aplicaciones en la creacion de
contenidos digitales, asi como sus
diferencias evolutivas con respecto a las
imagenes analdgicas.

#.1.2.Conocer los principales medios
audiovisuales utilizados en dispositivos
electronicos inteligentes o en internet,
softwares, aplicaciones y websites, sus
caracteristicas mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales en el disefio,
creacion y difusion de contenidos e
imagenes digitales.

#.1.3.Entender e interpretar criticamente
el funcionamiento y relacion entre
plataformas digitales, géneros y formatos
audiovisuales offline y online, y los
diferentes perfiles de usuario como
consumidor pasivo, interactivo y/o
productor, de contenidos e imagenes
digitales, asi como saber y valorar el
comportamiento adecuado en red por
medio de las limitaciones éticas y legales
vigentes.

#.2.1.Realizar una lectura objetiva y
subjetiva de imagenes del ambito del
arte digital, de la fotografia y/o de la
publicidad, analizando sus elementos
formales, compositivos, expresivos y
semanticos, y relacionandolas con su
contexto audiovisual, su funcién, su
identidad digital, y los perfiles de usuario
hacia los que van dirigidas.

#.3.1.Utilizar eficazmente las tecnologias
de la informacion y la comunicacion
apropiadas a los medios disponibles, asi
como los softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el proceso de
obtencion, disefio y produccion de
imagenes digitales.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

0,250

0,250

0,250

0,250

0,250

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

cC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA



4.Producir contenidos
audiovisuales digitales bajo
contextos especificos de
perfiles de usuario consumidor
y productor de contenidos,
utilizando imégenes digitales,
adecuando la propuesta
creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, las técnicas
utilizadas, el género y formato
audiovisual utilizados a las
intenciones comunicativas de
difusién e interaccion en la red,
utilizando apropiadamente las
limitaciones éticas y legales
vigentes, y reflexionando
criticamente sobre el proceso
creativo, sus resultados y su
integracion en los medios
audiovisuales de difusion e
interaccion en red, para
compartirlos y valorar las
oportunidades personales,
sociales y econémicas que
pueden derivarse de esta
actividad.

#.4.2.Crear collages sencillos utilizando
imagenes de bitmap, considerando un
contexto audiovisual concreto y
adecuando la propuesta creativa, su
valor plastico y/o audiovisual, y las
técnicas utilizadas a las intenciones
comunicativas.

#.4.5.Reflexionar criticamente sobre las
propias producciones audiovisuales
digitales, valorando el conjunto del
proceso creativo, las aportaciones de los
saberes seleccionados externamente y
de los miembros del equipo, la
adecuacion entre medios disponibles,
técnicas utilizadas, intencion
comunicativa y resultados obtenidos, y el
andlisis sobre su integracion en los
medios audiovisuales de difusion e
interaccion en red.

UNIDAD UF4: LA IMAGEN SECUENCIAL EN LA ERA DIGITAL.
Softwares, aplicacionesy websites.

Saberes basicos

C - La imagen secuencial en la era digital.

0.1 - Principios basicos de animacién digital. Dinamismo y disefio de personajes.

0.2 - El storyboard y el story reel como base en la produccién audiovisual.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
08/09/2024

1,750 e CC
» CCEC
e CCL
e CD
« CE
* CPSAA

1,750 « CC
« CCEC
e CCL
« CD
« CE
* CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 15
21/03/2024

0.3 - El cémic, la tira comica y la novela grafica. Similitudes y diferencias. Historia y géneros mas importantes. El cémic y su exportacion a la
industria audiovisual: cine, videojuegos.

0.4 - El stop motion. El movimiento a partir de la imagen estatica. Cualidades expresivas.

0.5 - Animacion facial de imagenes preexistentes (fotografias antiguas, retratos pictéricos de la historia del arte...), existentes en tiempo real
(celebridades a las que se puede cambiar la apariencia facial en una retransmision en directo) o disefiadas ex novo (personajes de animacion de
creacion propia). Implicaciones de la creacion de modelos digitales de personajes en la industria audiovisual, de animacién y cinematografica.

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.2 - Animacion facial: Deep Nostalgia, ZRT Face Trainer, entre otros.

0.3 - Storyboard: Storyboardthat.com, Canva, Storyboarder, makebeliefscomix.com, storybird.com, entre otros.

0.4 - Stop Motion: Filmora, Dragonfire, Stopmotion Studio, Frames, Framebyframe, Shotcut, entre otros.

0.7 - Imagenes interactivas: Genially, Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente otros.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.

Competencias
criterio de
calificacion



1.Comprender y valorar los
fundamentos, caracteristicas de
las iméagenes digitales, asi
como sus aplicaciones
principales en el disefio de
contenidos digitales,
considerando los softwares,
aplicaciones informaticas y
websites mas relevantes que se
integran en los nuevos medios
audiovisuales offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o internet,
valorando la presencia de
multiples géneros y formatos
audiovisuales, de los distintos
perfiles de usuario pasivo,
interactivo y productor de
contenidos, y estimando la
conveniencia de un
comportamiento adecuado en
red utilizando las limitaciones
éticas y legales vigentes, para
integrar su propia identidad
cultural en el panorama actual y
afianzar una sélida convivencia
ciudadana digital.

2.Analizar objetiva y
subjetivamente imagenes fijas
del ambito del arte digital, de la
fotografia y/o de la publicidad,
considerando el contexto
audiovisual en el que se han
producido, su funcion, su
identidad digital, y los perfiles
de usuario hacia los que van
dirigidas, para integrarlas en el
acervo creativo y artistico
personal y alcanzar una actitud
proactiva en situaciones futuras.

3.Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
apropiadas segun los medios
disponibles, asi como los
softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el
proceso de obtencion, disefio,
produccion, interaccion, y
difusion de imagenes digitales,
para integrarlas de manera
innovadora en el disefio y
realizacion de un proyecto
creativo y/o artistico digital.

#.1.1.Comprender los fundamentos, tipos
y caracteristicas fundamentales de las
imagenes digitales, sus principales
aplicaciones en la creacion de
contenidos digitales, asi como sus
diferencias evolutivas con respecto a las
imagenes analdgicas.

#.1.2.Conocer los principales medios
audiovisuales utilizados en dispositivos
electronicos inteligentes o en internet,
softwares, aplicaciones y websites, sus
caracteristicas mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales en el disefio,
creacion y difusion de contenidos e
imagenes digitales.

#.1.3.Entender e interpretar criticamente
el funcionamiento y relacion entre
plataformas digitales, géneros y formatos
audiovisuales offline y online, y los
diferentes perfiles de usuario como
consumidor pasivo, interactivo y/o
productor, de contenidos e imagenes
digitales, asi como saber y valorar el
comportamiento adecuado en red por
medio de las limitaciones éticas y legales
vigentes.

#.2.1.Realizar una lectura objetiva y
subjetiva de imagenes del ambito del
arte digital, de la fotografia y/o de la
publicidad, analizando sus elementos
formales, compositivos, expresivos y
semanticos, y relacionandolas con su
contexto audiovisual, su funcién, su
identidad digital, y los perfiles de usuario
hacia los que van dirigidas.

#.3.1.Utilizar eficazmente las tecnologias
de la informacion y la comunicacion
apropiadas a los medios disponibles, asi
como los softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el proceso de
obtencion, disefio y produccion de
imagenes digitales.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

0,250

0,250

0,250

0,250

0,250

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

cC
CCEC
CCL
CD
CPSAA

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA



4.Producir contenidos
audiovisuales digitales bajo
contextos especificos de
perfiles de usuario consumidor
y productor de contenidos,
utilizando imégenes digitales,
adecuando la propuesta
creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, las técnicas
utilizadas, el género y formato
audiovisual utilizados a las
intenciones comunicativas de
difusién e interaccion en la red,
utilizando apropiadamente las
limitaciones éticas y legales
vigentes, y reflexionando
criticamente sobre el proceso
creativo, sus resultados y su
integracion en los medios
audiovisuales de difusion e
interaccion en red, para
compartirlos y valorar las
oportunidades personales,
sociales y econémicas que
pueden derivarse de esta
actividad.

#.4.3.Realizar una secuencia digital
sencilla en forma de storyboard, story
reel, cémic, y/o stop motion, realizando
un disefio apropiado de la historia y de
los personajes, utilizando medios
digitales, considerando un contexto
audiovisual concreto y adecuando la
propuesta creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, y las técnicas utilizadas a
las intenciones comunicativas.

#.4.5.Reflexionar criticamente sobre las
propias producciones audiovisuales
digitales, valorando el conjunto del
proceso creativo, las aportaciones de los
saberes seleccionados externamente y
de los miembros del equipo, la
adecuacion entre medios disponibles,
técnicas utilizadas, intencion
comunicativa y resultados obtenidos, y el
analisis sobre su integracion en los
medios audiovisuales de difusion e
interaccion en red.

UNIDAD UF5: LA IMAGEN EN MOVIMIENTO. Softwares, aplicacionesy

websites.

Saberes basicos

D - Imagen en movimiento. Dispositivos inteligentes e internet.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
08/04/2024

1,750 e CC
*» CCEC
e CCL
« CD
e CE
* CPSAA

1,750 « CC
« CCEC
« CCL
« CD
« CE
« CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 13
16/05/2024

0.1 - Fundamentos. Interactividad y participacion. Realidad y virtualidad. Difusién, globalizacion, streaming: internet y la era de los dispositivos

inteligentes. Géneros y formatos audiovisuales. Informar, entretener y seducir.

0.2 - Plataformas. Youtube, Twich....

0.3 - Autoaprendizaje y consumo audiovisual en el contexto digital. Tutoriales, gamers, youtubers, podcasts... Produccion de piezas audiovisuales.
Herramientas y recursos. Perfiles prosumidores, o consumidores que producen contenidos digitales.

0.4 - El comportamiento en la red. Netiqueta. Limitaciones éticas y legales vigentes.

E - Softwares, aplicaciones y websites.

0.2 - Animacion facial: Deep Nostalgia, ZRT Face Trainer, entre otros.

0.4 - Stop Motion: Filmora, Dragonfire, Stopmotion Studio, Frames, Framebyframe, Shotcut, entre otros.
0.6 - Edicion de video: Youcut, Kinemaster, VivaVideo, Inshot, Tiktok, entre otros.

0.7 - Imagenes interactivas: Genially, Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente otros.

Instrumentos Valor max.

Competencias especificas Criterios de evaluacion

criterio de
calificacion

Competencias



1.Comprender y valorar los
fundamentos, caracteristicas de
las iméagenes digitales, asi
como sus aplicaciones
principales en el disefio de
contenidos digitales,
considerando los softwares,
aplicaciones informaticas y
websites mas relevantes que se
integran en los nuevos medios
audiovisuales offline y online a
través de dispositivos
inteligentes y/o internet,
valorando la presencia de
multiples géneros y formatos
audiovisuales, de los distintos
perfiles de usuario pasivo,
interactivo y productor de
contenidos, y estimando la
conveniencia de un
comportamiento adecuado en
red utilizando las limitaciones
éticas y legales vigentes, para
integrar su propia identidad
cultural en el panorama actual y
afianzar una sélida convivencia
ciudadana digital.

2.Analizar objetiva y
subjetivamente imagenes fijas
del ambito del arte digital, de la
fotografia y/o de la publicidad,
considerando el contexto
audiovisual en el que se han
producido, su funcion, su
identidad digital, y los perfiles
de usuario hacia los que van
dirigidas, para integrarlas en el
acervo creativo y artistico
personal y alcanzar una actitud
proactiva en situaciones futuras.

3.Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
apropiadas segun los medios
disponibles, asi como los
softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el
proceso de obtencion, disefo,
produccion, interaccion, y
difusion de imagenes digitales,
para integrarlas de manera
innovadora en el disefio y
realizacion de un proyecto
creativo y/o artistico digital.

#.1.1.Comprender los fundamentos, tipos
y caracteristicas fundamentales de las
imagenes digitales, sus principales
aplicaciones en la creacion de
contenidos digitales, asi como sus
diferencias evolutivas con respecto a las
imagenes analdgicas.

#.1.2.Conocer los principales medios
audiovisuales utilizados en dispositivos
electronicos inteligentes o en internet,
softwares, aplicaciones y websites, sus
caracteristicas mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales en el disefio,
creacion y difusion de contenidos e
imagenes digitales.

#.1.3.Entender e interpretar criticamente
el funcionamiento y relacion entre
plataformas digitales, géneros y formatos
audiovisuales offline y online, y los
diferentes perfiles de usuario como
consumidor pasivo, interactivo y/o
productor, de contenidos e imagenes
digitales, asi como saber y valorar el
comportamiento adecuado en red por
medio de las limitaciones éticas y legales
vigentes.

#.2.1.Realizar una lectura objetiva y
subjetiva de imagenes del ambito del
arte digital, de la fotografia y/o de la
publicidad, analizando sus elementos
formales, compositivos, expresivos y
semanticos, y relacionandolas con su
contexto audiovisual, su funcién, su
identidad digital, y los perfiles de usuario
hacia los que van dirigidas.

#.3.1.Utilizar eficazmente las tecnologias
de la informacion y la comunicacion
apropiadas a los medios disponibles, asi
como los softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el proceso de
obtencion, disefio y produccion de
imagenes digitales.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
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Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
e Trabajos:100%
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4.Producir contenidos
audiovisuales digitales bajo
contextos especificos de
perfiles de usuario consumidor
y productor de contenidos,
utilizando imégenes digitales,
adecuando la propuesta
creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, las técnicas
utilizadas, el género y formato
audiovisual utilizados a las
intenciones comunicativas de
difusién e interaccion en la red,
utilizando apropiadamente las
limitaciones éticas y legales
vigentes, y reflexionando
criticamente sobre el proceso
creativo, sus resultados y su
integracion en los medios
audiovisuales de difusion e
interaccion en red, para
compartirlos y valorar las
oportunidades personales,
sociales y econémicas que
pueden derivarse de esta
actividad.

#.4.4 Llevar a cabo un producto
audiovisual sencillo utilizando medios
digitales, considerando un contexto
audiovisual concreto, adecuando la
propuesta creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, las técnicas utilizadas, el
género y formato audiovisual utilizados a
las intenciones comunicativas de difusion
e interaccion en la red, y utilizando
apropiadamente las limitaciones éticas y
legales vigentes.

#.4.5.Reflexionar criticamente sobre las
propias producciones audiovisuales
digitales, valorando el conjunto del
proceso creativo, las aportaciones de los
saberes seleccionados externamente y
de los miembros del equipo, la
adecuacion entre medios disponibles,
técnicas utilizadas, intencion
comunicativa y resultados obtenidos, y el
analisis sobre su integracion en los
medios audiovisuales de difusion e
interaccion en red.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%
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¢ Trabajos:100%
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