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UNIDAD UF1: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGICOS

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

Curso:

ETAPA: E

Curso Escolar: 2025/26

ducacion Secundaria

Obligatoria

Fecha inicio prev.:
12/09/2025

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 7
01/10/2025

0.2 - Medidas preventivas para: la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal. Problemas, riesgos y analisis del uso de la

tecnologia.

0.3 - Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

0.9 - Impacto ambiental sobre el patrimonio tecnoldgico industrial en la Region de Murcia.

0.10 - Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

0.11 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas

1.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos
de creacién de soluciones a
partir de la informacién
obtenida.

UNIDAD UF2: PROGRAMACION

Criterios de evaluacion

#.1.1.Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

#.1.2.Comprender y examinar productos
tecnologicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacién en
la construccion de conocimiento.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Proyectos en
taller:20%
* Pruebas
escritas:60%
¢ Trabajos en
informatica:20%

Eval. Ordinaria:
¢ Pruebas
escritas:100%

Fecha inicio prev.:
23/03/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 ¢ CCL
e CD
e CE
¢ CPSAA
e STEM
0,769 e CCL
e CD
« CE
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:

prev.: 16
06/05/2026
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Saberes basicos

C - Pensamiento computacional, programacion y robética.

0.1 - Iniciacion a la algoritmia y diagramas de flujo.

0.2 - Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moéviles, e introduccién a la inteligencia artificial.

0.3 - Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

0.4 - La importancia de la autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Competencias especificas

5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

Criterios de evaluacion

#.5.1.Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y técnicas
de programacion de manera creativa.

UNIDAD UF3: TECNICAS DE EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA

Saberes basicos

B - Comunicacioén y difusion de ideas.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos en
informatica:100%

Fecha inicio prev.:
02/10/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 ¢« CD
« CE
« CP
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 19
10/11/2025

0.1 - Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta

digital).

0.2 - 0.2 - Técnicas de representacion grafica: vistas de piezas, acotacién y escalas.

0.3 - 0.3 - Introduccion a las aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y

objetos.
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Competencias especificas

2.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para
disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

4 .Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles y
valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para

comunicar y difundir informacién

y propuestas.

UNIDAD UF4: MATERIALES DE USO TECNICO

Saberes basicos

E - Tecnologia sostenible.

0.1 - Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.

0.2 - Tecnologia sostenible.

Criterios de evaluacion Instrumentos

#.2.1.ldear y disefar soluciones eficaces, Eval. Ordinaria:

innovadoras y sostenibles a problemas e Cuaderno de
definidos, aplicando conceptos, técnicas clase:20%

y procedimientos interdisciplinares, asi * Proyectos en
como criterios de sostenibilidad con taller:20%
actitud emprendedora, perseverante y ¢ Pruebas
creativa. escritas:60%

#.4.1.Representar y comunicar el proceso ~ Eval. Ordinaria:

de creacion de un producto desde su * Pruebas
disefio hasta su difusién, elaborando escritas:100%
documentacion técnica y grafica con la

ayuda de herramientas digitales,

empleando los formatos y el vocabulario

técnico adecuados, de manera

colaborativa, tanto presencialmente como

en remoto.

Fecha inicio prev.:
15/12/2025

0.3 - Actividad tecnoldgica en la Regién de Murcia: impacto social.

Competencias especificas

2.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para
disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

Criterios de evaluacion Instrumentos

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar Eval. Ordinaria:

los materiales y herramientas, asi como ¢ Proyectos en
las tareas necesarias para la taller:40%
construccion de una solucion a un * Pruebas

problema planteado, trabajando escritas:60%
individualmente o en grupo de manera

cooperativa y colaborativa.

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 ¢ CCL
e CD
e CE
¢ CPSAA
e STEM
0,769 e CCEC
e CCL
e CD
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10
21/01/2026
Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CCL
e CD
e CE
¢ CPSAA
e STEM
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7.Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones
y valorando la contribucién de
las tecnologias emergentes,
para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

#.7.1.Reconocer la influencia de la

actividad tecnoldgica en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental a lo largo de

su historia, identificando sus aportaciones
y repercusiones y valorando su

importancia para el desarrollo sostenible.

UNIDAD UF5: ESTRUCTURAS Y MECANIMOS

Saberes basicos

A - Proceso de resolucién de problemas.

0.5 - Estructuras para la construccion de modelos.

0.6 - Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Eval. Ordinaria:
* Pruebas
escritas:100%

Fecha inicio prev.:
22/01/2026

0.9 - Impacto ambiental sobre el patrimonio tecnolégico industrial en la Regién de Murcia.

0,769 e CC

e CD

e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10
18/02/2026

0.10 - Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Competencias especificas

3.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

UNIDAD UF6: ELECTRICIDAD

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

#.3.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y conformacion
de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

A - Proceso de resolucion de problemas.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Proyectos en
taller:40%
* Pruebas
escritas:60%

Fecha inicio prev.:
07/05/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CCEC
e CD
e CE
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 19
22/06/2026
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0.7 - Iniciacién a la electricidad y electrénica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en

proyectos.

0.9 - Impacto ambiental sobre el patrimonio tecnolégico industrial en la Regién de Murcia.

0.10 - Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Competencias especificas

3.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes
contextos.

5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robética.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Fabricar objetos o0 modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

#.5.2. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el
analisis, construccién y programacion
de robots y sistemas de control.

UNIDAD UF7: EL ORDENADOR COMO TRANSMISOR DE

INFORMACION

Saberes basicos

C - Pensamiento computacional, programacién y robética.

0.1 - Iniciacion a la algoritmia y diagramas de flujo.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Proyectos en
taller:40%
¢ Pruebas
escritas:60%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos en
informatica:100%

Fecha inicio prev.:
19/02/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CCEC
« CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM
0,769 e CD
e CE
« CP
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
18/03/2026

0.2 - Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moéviles, e introduccién a la inteligencia artificial.

0.3 - Fundamentos de la robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

0.4 - La importancia de la autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.



Competencias especificas

6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

Criterios de evaluacion

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

#.6.2.Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

#.6.3.0rganizar la informacion de
manera estructurada, aplicando técnicas
de almacenamiento seguro.

UNIDAD UF8: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y

COMUNICACION

Saberes basicos

D - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos en
informatica:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos en
informatica:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos en
informatica:100%

Fecha inicio prev.:
12/11/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 ¢ CD

e CP

e CPSAA
0,769 ¢« CD

« CP

¢ CPSAA
0,769 e CD

e CP

e CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 13
11/12/2025

0.1 - Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucidon de problemas técnicos sencillos.

0.2 - Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

0.4 - Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

0.5 - Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

0.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc).
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Competencias especificas

1.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacion
obtenida.

6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

Criterios de evaluacion

#.1.3.Adoptar medidas preventivas para
la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

#.6.3.0rganizar la informacion de
manera estructurada, aplicando técnicas
de almacenamiento seguro.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos en
informatica:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos en
informatica:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos en
informatica:100%

Valor max.
criterio de
evaluacion

0,769

0,769

0,769

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Curso

OBSERVACIONES

1° 2°

Trimestre Trimestre

Competencias

e CCL

« CD

« CE

* CPSAA
* STEM

. CD
. CP
+ CPSAA

. CD
.« CP
. CPSAA

30
Trimestre
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Segun la resolucion de 17 de Julio de 2.023, las ensefianzas seran de manera
presencial en todas las etapas.

La
metodologia
de trabajo en
esta materia de
1° de
Tecnologia y
Digitalizacion,
sera activa 'y
participativa,
haciendo al
alumnado
protagonista
del proceso de
ensefianza-
aprendizaje.
Las actividades
desarrolladas
estan
orientadas a la
resolucion de
problemas
tecnolégicos y
se materializan
principalmente
mediante el
trabajo por
proyectos, sin
olvidar que
muchos
problemas
tecnolégicos
pueden
resolverse
técnicamente
mediante el
analisis de
objetos y
trabajos de
investigacion.
En la materia
de tecnologia
la actividad
metodoldgica
que se apoya
en tres
principios: La
adquisicion de
los
conocimientos
técnicos y
cientificos
necesarios
para la
comprension y
el desarrollo de
la actividad
tecnoldgica. La
aplicacién de
estos
conocimientos
al andlisis de
los objetos
tecnolégicos
existentes y a
su posible
manipulacién y
transformacion.
La posibilidad
de emular
procesos de
resolucion de
problemas a
través de una
metodologia
de proyectos.
Esta ultima
actividad
requiere que el
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Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

alumnado
trabaje en
equipo, y
permite que
desarrolle las
cualidades
necesarias
para un futuro
trabajo
profesional
dentro de un
grupo.

OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

30
Trimestre

daylllad « UT LU
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Sin perjuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para
responder a la diversidad del alumnado como la oferta de materias optativas, los
programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento [Diversificacion], los marcos
de interrelacion, cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa
como asociaciones de inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E,
aulas de acogida, programas de integracion ¢ los instrumentos especificos con los
que el Departamento cuenta para concretar estos principios son los que a
continuacion se exponen en observaciones.

Alumnos/as de
curriculo
ordinario: -
Priorizacién de
contenidos: el
profesor centrara
la ensefianza en
conseguir que
los alumnos
alcancen un
dominio de
conocimientos y
competencias. -
Seleccion de
actividades. En
cada unidad
trabajada, el
profesor
disefiara un plan
de actividades
de refuerzo y
profundizacion. -
Modificacién de
los tiempos y
secuenciacion.
Siempre
atendiendo a la
diversidad del
grupo.
Alumnos/as con
altas
capacidades,
alumnos/as que
se integran
tardiamente al
sistema
educativo o
alumnos/as con
necesidades
especificas de
apoyo educativo:
Hay que
distinguir entre
dos tipos: 1.
Alumnos con
confeccion de un
Plan de Trabajo
Individualizado
[P.AP]Enel
caso de los
ACNEE's con
PAP: Se llevaran
a cabo las
adaptaciones y
medidas que el
equipo docente
refleje en su
PAP. EI
seguimiento de
tales medidas se
hara a través de
su PAP. La
confeccién de
este plan de
trabajo incluira
los estandares
de aprendizaje
que el profesor
de la asignatura,
considere que
puede alcanzar,
pudiendo incluir
estandares
correspondientes
de otros cursos
en caso de asi lo
considere
oportuno el
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profesor/a para
permitir un
adecuado
desarrollo en el
proceso
educativo del
alumno/a. Dentro
de este plan de
trabajo, los
profesores que
imparten
docencia a estos
alumnos/as
tomaran las
siguientes
medidas: -
Valorar con un
20% adicional la
calificacion de
aquellos
estandares que
asi consideren
en funcion de las
necesidades del
alumno/a. -
Utilizar aquellos
instrumentos de
evaluacion, mas
adecuados a las
necesidades
especificas de
estos
alumnos/as. -
Atendiendo a las
necesidades del
alumno/a, el
profesor podra
alterar el
desarrollo de la
programacion,
su
temporalizacién
0 secuenciacion,
parala
consecucion de
estandares con
mayor dificultad.
- Seleccion de
actividades y
trabajos. El
profesor utilizara
material en
forma de
actividades o
ejercicios de
ampliacién que
le permitira
cubrir las
necesidades de
los alumnos/as
con altas
capacidades, el
libro de texto
elegido en el
Departamento
las recoge al
final de cada
unidad didactica.
Asi mismo la
eleccion del tipo
de actividades,
tareas o trabajos
como
instrumentos de
evaluacion,
permitira a
aquellos
alumnos con
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necesidades
especificas de
apoyo, que
tengan que ver
con el acceso al
curriculo, poder
alcanzar
competencias y
superar
estandares. -Los
alumnos que no
muestran
discapacidad
psiquica, pero
que tienen algun
tipo de
minusvalia que
les dificulta el
acceso al
curriculo
ordinario,
necesitan un tipo
de atencién
especifica. Sila
discapacidad es
auditiva, se
requerira
material
especifico como
micréfono
grabadora. -Las
discapacidades
motoras exigiran
la adaptacion
delas
actividades,
utilizacién de
instrumentos de
evaluacion que
permitan a
dichos alumnos
el acceso al
curriculo y ser
evaluados. -
Alumnos/as con
problemas de
faltas de
asistencia,
prevencion del
absentismo
escolar: el
control diario de
las faltas de
asistencia de los
alumnos, el
control y
vigilancia, en el
caso de los
tutores, de las
faltas semanales
de los alumnos,
la comunicacion
a los tutores
correspondientes
y a las familias
de la conducta
de sus hijos y la
puesta en
conocimiento de
jefatura de
estudios o de
otras
instituciones
como
Ayuntamiento o
Justicia, de la
situacion de
absentismo de
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ciertos
alumnos/as, ha
sido la practica
establecida en el
Centro. En todo
caso los
profesores que
componen el
Departamento
podran disefiar,
basandose en
los criterios de
evaluacién y
estandares de
aprendizaje, un
programa
individual de
recuperacion de
contenidos. 2.
Alumnos
ACNEAE sin
PAP, con ACNS:
El seguimiento
se hara de forma
periddica a
través de las
reuniones del
Departamento
de las materias.
En la evaluacion
inicial los tutores
recordaran los
alumnos que
deben llevar
medidas
educativas
excepcionales y
lo haran constar
en el acta. En la
1° evaluacion, a
través del acta
de evaluacion,
se recogeran las
medidas
adoptadas para
cada ACNEAE
con ACNS. En el
resto de
evaluaciones se
reflejaran las
posibles
modificaciones y
el seguimiento
de las medidas.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

El libro de texto que se utilizara en este curso es: Tecnologia y digitalizacion 1° ESO -
Proyecto STAR EI Centro, y los profesores que imparten la asignatura emplean como
herramienta didactica y de comunicacién con los alumnos/as, del programa Aula Virtual.
Esta herramienta es fundamental en la comunicacion entre los profesores y los
alumnos/as, pues en la plataforma, estos acceden a todo el material (presentaciones,
actividades, etc.) que desarrollan la asignatura. Asi mismo en la plataforma se publican
los criterios de evaluacioén y los estandares de aprendizaje de cada unidad formativa.
También se pueden publicar materiales elaborados por los profesores que imparten la
asignatura: presentaciones de las diferentes unidades, material en soporte informatico
con actividades de todo tipo; etc.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES

1° 2° 3°
Trimestre  Trimestre Trimestre

OBSERVACIONES

OBSERVACIONES

daylllad « UT LU
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Visita al museo del vidrio. V Alfonso Higueras, Visita al museo del vidrio de Santa
Mari Angeles Ledn Lucia, donde los alumnos conoceran
de primera mano los distintos
métodos de fabricacion del vidrio
artesanal.

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

daylllad « UT LU
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Para evaluar a los alumnos de 1° de la E.S.O. de Tecnologia y Digitalizacién,
se tendra en cuenta los criterios de evaluacién definidos en el curriculo y en la
programacion docente. Cada evaluacion tiene establecida su distribucion
temporal de Unidades Formativas y de criterios de evaluacion y saberes
basicos. Los instrumentos de evaluacién seran los que se encuentran
recogidos en la programacién anual de la materia realizada en la aplicacion
Anota. La calificacion sera la obtenida del calculo de los criterios evaluados en
cada una de ellas y su coeficiente.. La calificacion final ordinaria se obtendra
del calculo de todos los criterios de evaluacion durante el curso.

Todos los criterios de
evaluacion, tendran
el mismo valor y se
calificaran de 1 a 10
cada uno, siendo la
rubrica para
calificarlos la que se
refleja a continuacion
estableciendo una
indicacion de logro:
1,2. El alumno NO
REALIZA los
ejercicios/trabajos de
investigacion; NO
CONTESTAALAS
PREGUNTAS
formuladas. en las
pruebas escritas. El
alumno responde a
las preguntas de las
pruebas escritas, con
BANALIDADES, SIN
COHERENCIA, SIN
RIGOR O
ARGUMENTACION.
3,4 El alumno
presenta los
ejercicios o responde
a las preguntas de
las pruebas escritas
DEJANDO SIN
CONTESTAR O
EXPLICAR
NUMEROSOS
APARTADOS,
realizando
parcialmente dichas
pruebas o trabajos. El
alumno expone los
conceptos o ideas de
forma
DESORDENADA,
SIN CLARIDAD NI
JERARQUIA, no
llegando a explicar de
forma satisfactoria o
adecuada el tema
propuesto. Contesta
de forma CONFUSA
a las preguntas, NO
APORTA EJEMPLOS
y si propone alguno,
éste no esta
relacionado con los
contenidos o con las
preguntas
propuestas. Maneja
un VOCABULARIO
MUY BASICO, poco
riguroso y tiene
problemas para
transmitir con claridad
la informacion. 5,6 El
alumno realiza los
trabajos, aunque
pueda dejar partes de
los mismos sin
contestar. En las
preguntas, el alumno
también DEJA
ALGUN APARTADO
SIN CONTESTAR. El
alumno trata de
explicar los
contenidos
propuestos, aunque
adolezca en sus
respuestas de FALTA

daylllad « UT LU
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DE CONTENIDO Y
CLARIDAD. SE
EXPRESA DE
FORMA SIMPLE,
aunque correcta y
comete errores. El
alumno muestra
DIFICULTADES EN
LA
JERARQUIZACION
de las ideas
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando POCOS
EJEMPLOS y no
establece relaciones
con otros conceptos
o ideas. El alumno/a
utiliza un
VOCABULARIO
ESCASO,
cometiendo errores,
confundiendo en
ocasiones términos.
7,8 El alumno realiza
los trabajos o
contesta las
preguntas propuestas
en las pruebas
escritas. El
alumno/as explica los
contenidos
propuestos, de forma
CLARAY
CORRECTA PERO
SIMPLE, cometiendo
algun pequefio error.
El alumno es capaz
de JERARQUIZAR
LAS IDEAS
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando ALGUNOS
EJEMPLOS, aunque
comete fallos al
establecer relaciones
con otros conceptos
o ideas. El alumno
emplea un
VOCABULARIO
ADECUADO a la
materia o al
contenido tratado,
aunque comete
ALGUN ERROR.
9,10 El alumno
realiza los trabajos o
contesta las
preguntas propuestas
en las pruebas
escritas con RIGOR
Y PRECISION,
explicando con
CLARIDAD los
contenidos
propuestos. El
alumno es capaz de
JERARQUIZAR LAS
IDEAS expuestas en
sus trabajos o
respuestas. El
alumno APORTA
EJEMPLOS,
explicandolos y
ESTABLECIENDO
RELACIONES DE

daylllad « UT LU
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CAUSALIDAD con P e TE A
otros conceptos o

ideas. Por ultimo, el

alumno/a identifica y

emplea un

VOCABULARIO

ADECUADO a la

materia o al

contenido tratado.

CONSIDERACIONES SOBRE LA CALIFICACION DE TRABAJOS Y CONSIDERACIONES
EXAMENES ALAHORADE LA
ENTREGA DE

TRABAJOS: Tanto
los trabajos sean
escritos (instrumento
entrega de trabajos)
o de informatica
(trabajos en el aula
de informatica), NO
se consideraran
puntuables: -
Trabajos fuera del
plazo que establezca
el profesor. - Trabajos
copiados de otro
alumno - Los trabajos
tienen que ser
originales
CONSIDERACIONES
REFERENTES A
LOS EXAMENES:
Para realizar la media
de la nota de
Evaluacion, no se
podra realizar sin un
minimo de un 3 en la

nota de los
examenes.

TRUNCAMIENTO O REDONDEO DE LAS NOTAS DE CADA EVALUACION.

Se redondeara hacia al alza, a partir de la décima 0,5

FALTAS A UN EXAMEN: Se examinara en otro momento de los mismos

contenidos (siempre y cuando haya justificante)

EN CASO DE COPIAR EN UN EXAMEN: Se aplicara el decreto de

convivencia al alumno y se califican negativamente las preguntas que haya

copiado

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Se realizara en reunién de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el
analisis del ajuste de la programacion docente y la consecucién de estandares de
aprendizajes por parte de los alumnos/as.

Ajuste de la
programacion
docente En el
analisis de las
posibles
desviaciones
producidas
entre los
diferentes
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores
para
establecer el
ajuste en el
desarrollo de
la
programacion
y en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
porcentaje de
sesiones
programadas
y finalmente
no realizadas /
desviacion del
25% Indicador
2.: porcentaje
de contenidos
programados
y finalmente
no impartidos /
desviacion del
25%
Consecucion
de los EAE
por parte de
los
alumnos/as En
el andlisis de
los resultados
obtenidos
[consecucion
de estandares]
y de las
posibles
diferencias
detectadas
entre los
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores y
en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
Porcentaje de
alumnos
suspensos en
la asignatura
[en cada
grupo] en
relacion con la
media de la
asignatura en
el nivel:
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Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de

expression oral y escrita

DESCRIPCION

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura del libro en clase en voz alta y repasando y
explicando todo el lenguaje Tecnoldgico que en el area aparece. Desde nuestra
asignatura proponemos el fomento de la lectura, escritura y expresion oral mediante el
analisis exhaustivo de los enunciados de las cuestiones y problemas con el fin
comprender y analizar la situacién y posteriormente dar una solucién de forma
razonada, aplicando los conocimientos adquiridos; motivar el inicio de las unidades
didacticas con la lectura introductoria de las mismas; leer y comentar las ampliaciones
de los diferentes temas y utilizar tiempo de clase para la exposicién y comentarios de
actividades y trabajos por parte de los alumnos. Por otra parte, la realizacién de trabajos
de investigacion sobre contenidos de las unidades didacticas y su posterior puesta en
comun en clase fomentara la expresion escrita y oral.

desviacion del
25% Indicador
2.: Nota media
dela
asignatura de
todos los
alumnos [de
cada grupo]
en relacion a
la media por
asignatura y
nivel: 3,5
PUNTOS Los
indicadores de
logro
recogidos
arriba, fueron
aprobados en
claustro con
fecha de 16 de
febrero de
2016 y son los
aplicados por
este
Departamento,
siguiendo los
modelos que a
tal fin se han
establecido en
el anexo 1 de
la resolucién
del 25 de
noviembre de
2015dela
Consejeria de
Educacion y
Universidades
de esta
Comunidad
Autonoma.

OBSERVACIONES
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PROGRAMACION LOMLOE. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° ESO.TABLA COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-
PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Unidades Competencia Especifica (CES) Competencias Clave Criterio de Evaluacion Instrumento Saberes Criterios de Calificacion
Formativas (CC) del Perfil de (CEV) de Evaluaciéon | Bdsicos (SB) (CC) / Ponderacion
Salida (PS) (IE)
. . g A0.1 0,769
1.Busca.r y selecao.nar la informacién adecuada CE1.1  Definir  problemas o | - Trabajo en AO.2
proveniente de diversas fuentes, de manera necesidades planteadas, buscando y informatica 203
critica 'y segura, aplicando procesos de contrastando informacién procedente
investigacién, métodos de analisis de productos y de diferentes fuentes de manera (100%) A0.9
UF1: experimentando con herramientas de simulacién, critica y segura, evaluando su A0.10
RESOLUCION DE | para definir problemas tecnoldgicos e iniciar fiabilidad y pertinencia. A0.11
PROBLEMAS procesos de creacion de soluciones a partir de la CCL, CD, CE ,CPSAA,

TECNOLOGICOS informacién obtenida. STEM CE1.2 Comprender y examinar ~ Trabajo en el AO.1 0.769
productos tecnoldgicos de uso taller (20%) A0.2 ’
habitual a través del andlisis de . AO.3
objetos y sistemas, empleando el - Prueba escrita 709
método cientifico y utilizando (80%) :
herramientas de simulacién en la A0.10
construccion de conocimiento. A0.11

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones Trabajos en co.1 0’ 769
informaticas en distintos entornos, aplicando los informdtica
principios del pensamiento computacional e .
incorporando las tecnologias emergentes, para CE5.1 Describir, interpretar vy (100%) Co.2
UF2: crear soluciones a problemas concretos, disefiar soluciones a problemas
PROGRAMACION | automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de informaticos a  través de
control o en robdtica. CD, C,E C,P CPSAA, STEM | algoritmos y diagramas de flujo, co.3
aplicando los elementos y técnicas
de programacion de manera
creativa 04
2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia CE2.1 Idear y disefiar soluciones Cuaderno de BO.1 0’769
y actitud creativa, aplicando conocimientos eficaces, innovadoras y clase (20%)
interdisciplinares 'y trabajando de forma sostenibles a problemas definidos, i
. . o . - Prueba escrita
cooperativa y colaborativa, para disefiar y aplicando conceptos, técnicas vy B0.2
planificar soluciones a un problema o necesidad | CCEC, CCL, CD, STEM procedimientos interdisciplinares, (80%)
de forma eficaz, innovadora y sostenible. asi como criterios de
sostenibilidad con actitud B0.3
UF 3: TECNICAS emprendedora, perseverante y
DE EXPRESION Y creativa.
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COMUNICACION | 4.Describir, representar e intercambiar ideas o CE4.1 Representar y comunicar el Prueba escrita BO.1 0,769
TECNICA soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, proceso de creacion de un (100%)
utilizando medios de representacidn, simbologiay producto desde su disefio hasta su
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos difusion, elaborando
y recursos disponibles y valorando la utilidad de documentacion técnica y grafica BO.2
Ia_s he_rr_amientas”digitales, para comunicar vy CCEC, CCL, CD, STEM cc.)rT la ayuda de herramientas
difundir informacion y propuestas. digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico
adecuados, de manera BO.3
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.
2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia Trabajo en el EO.1 0,769
y actitud creativa, aplicando conocimientos CE2.2 Seleccionar, planificar v taller (40%)
|nterd|SC|.p||nares y tra.bajando de. ~forma organlzfar los ’ materiales v Prueba escrita
cooperativa y colaborativa, para disefiar y herramientas, asi como las tareas E0.2
planificar soluciones a un problema o necesidad necesarias para la construccién de 60%)
de forma eficaz, innovadora y sostenible CCL, CD, CE,CPSAA, STEM | una solucién a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
UF4: manera cooperativa y
MATERIALES DE colaborativa
USO TECNICO
7.Hacer un uso responsable y ético de Ila CE7.1 .Reconocer la influencia de Prueba escrita E0.1 0,769
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo la actividad tecnoldgica en la (100%)
sostenible, identificando sus repercusiones vy sociedad y en la sostenibilidad
valorando la contribucién de las tecnologias ambiental a lo largo de su historia, E0.2
emergentes, para identificar las aportaciones y el | CC, CD, STEM identificando sus aportaciones y
impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad repercusiones y valorando su
y en el entorno. importancia para el desarrollo
sostenible
3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas | CCEC, CD, CE, CPSAA , | CE3.1 Fabricar objetos o modelos Trabajo en el A0.5 0,769
técnicas y conocimientos interdisciplinares | STEM mediante la manipulacién vy taller (40%)
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos vy conformacién de  materiales, .
_UF5: herramientas, teniendo en cuenta la planificacion empleando herramientas vy Prueba escrita AO-6
ESTRUCTURASY | y el disefio previo, para construir o fabricar maquinas adecuadas, aplicando 60%)
MECANISMOS soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den los fundamentos de estructuras, A0.9
respuesta a necesidades en diferentes contextos. mecanismos, electricidad y
electrénica vy re§petando las 20.10
normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas CCEC,, CD, CE, CPSAA, CE3.1.Fabricar objetos o modelos Trabajo en el A0.7 01 769
técnicas y conocimientos interdisciplinares STEM mediante la manipulacién vy taller (40%)
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos vy conformaciéon  de  materiales, )
herramientas, teniendo en cuenta la planificaciéon empleando herramientas y Prueba escrita
¢ A0.9

y el disefio previo, para construir o fabricar

maquinas adecuadas, aplicando
los fundamentos de estructuras,

(60%)

N
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soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den mecanismos, electricidad y A0.10
respuesta a necesidades en diferentes contextos. electronica y respetando las
normas de seguridad y salud
UF6: correspondientes.
ELECTRICIDAD 5.Desarrollar algoritmos v aplicaciones | CD, CE, CP, CPSAA, STEM | CE5.2.Automatizar procesos, Trabajos en A0.7 0.769
informaticas en distintos entornos, aplicando los maquinas y objetos de manera informatica ’
principios del pensamiento computacional e auténoma, con conexion a
incorporando las tecnologias emergentes, para internet, mediante el andlisis, (100%) A0.9
crear soluciones a problemas concretos, construccion y programacién de
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de robots y sistemas de control. A0.10
control o en robética.

CD, CP, CPSAA CE6.1.Usar de manera eficiente y Trabajos en C0.1 0 769
segura los dispositivos digitales de informatica ’
uso cotidiano en la resolucién de . C0.2
problemas sencillos, analizando (100%)
los componentes y los sistemas de
comunicacién, conociendo los 0.3
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccién de co.4

UF7: EL datos y equipos.
ORDENADOR CD, CP, CPSAA CE6.2.Crear contenidos, elaborar | Trabajos en co.1
comMo 6.Co.mpren.der los . fu.n‘damento§ . del n?at.eriales y difundirlos en informdtica
TRANSMISOR DE | funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones distintas plataformas, 02
INFORMACION habituales de su entorno digital de aprendizaje, configurando correctamente las (100%) '
analizando sus componentes y funciones vy herramientas digitales habituales
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso del entorno de aprendizaje, co.3
mas eficiente y seguro de los mismos y para ajustandolas a sus necesidades vy
detectar y resolver problemas técnicos sencillos. respetando los derechos de autor co.4
y la etiqueta digital.

CD, CP, CPSAA CE6.3.0rganizar la informacién de Trabajos en C0.1
manera estructurada, aplicando informdtica C0.2
técnicas de almacenamiento . C0.3
seguro. (100%) Cco.4

1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada | CCL,CD, CE, CPSAA, STEM | CE1.3.Adoptar medidas DO.1 0.769
proveniente de diversas fuentes, de manera preventivas para la proteccion de D0.2 ’
critica y segura, aplicando procesos de los dispositivos, los datos y la
investigacion, métodos de analisis de productos y salud personal, identificando D0.3
experimentando con herramientas de simulacién, problemas vy riesgos relacionados DO0.4
m;t para definir problemas tecnoldgicos e iniciar con el uso de la tecnologia y D05
TECNOLOGIAS DE | procesos de creacién de soluciones a partir de la analizandolos de manera ética y )
LA informacién obtenida critica . D0.6
'NFORMAClé'\,' Y 6.Comprender los fundamentos del CD, CP, CPSAA CE6.1.Usar de manera eficiente y -Trabajos en DO.1 0.769
COMUNICACION | tncionamiento de los dispositivos y aplicaciones segura los dispositivos digitales de | informdtica D02 ’
habituales de su entorno digital de aprendizaje, uso cotidiano en la resolucién de | (100%) )
analizando sus componentes y funciones vy problemas sencillos, analizando D0.3
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso los componentes y los sistemas de D04
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mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos

comunicaciéon, conociendo los DO0.5
riesgos y adoptando medidas de
. L DO0.6
seguridad para la proteccion de
datos y equipos.
CD, CP, CPSAA CE6.3.0rganizar la informacion de Trabajos en DO.1 0.769
. 4
rrjangra estructurada, apllc_ando informdtica DO0.2
técnicas de almacenamiento o D0.3
seguro. (100%) DO0.4
DO0.5
DO0.6
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PROGRAMACION

DIDACTICA
3°ESO
DIGITALIZACION
CREATIVA

CURSO 2.025-2.026

ok

IES Ben Arabi




IES BEN ARABI Curso Escolar: 2025/26

Programacioén

Materia: DCR3EA - Digitalizacion Curso: ETAPA: Educacion Secundaria
Creativa 3° Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: EL RETO DE LOS ODS Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
11/09/2025 prev.: 14
31/10/2025

Saberes basicos

A - Retos tecnologicos creativos.

0.1 - Desarrollo del pensamiento critico a través de la resolucion de problemas o retos comunitarios relacionados con la vida real. Metodologia de
aprendizaje-servicio.

0.2 - Uso de las tecnologias digitales para resolver problemas cotidianos de forma creativa y critica.

0.3 - Estrategias de gamificacion educativas: Escape Room, break out digital, eSports.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacioén
#.1.1.Abordar problemas o retos Eval. Ordinaria: 0,667 ¢ CCEC
comunitarios relacionados con la vida * Trabajosy ¢ CCL
real a través de la metodologia de proyectos:100% e CD
aprendizaje-servicio. e CE
1.Abordar problemas e CPSAA
relacionados con el servicio a la ¢ STEM

comunidad fomentando un
nuevo uso creativo y ludico de

la tecnologia en una nueva era #.1.2.Comprender y desarrollar la Eval. Ordinaria: 0,667 e CCEC
digital de pensamiento y capacidad para aplicar las tecnologias e Trabajosy e CCL
creatividad. digitales a la hora de afrontar situaciones proyectos:100% « CD

de la vida cotidiana y trabajar el uso « CE

creativo y eficiente de las tecnologias en e CPSAA

un mundo digitalizado. e STEM
UNIDAD UF2: TRABAJAR EN LA RED Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:

03/11/2025 prev.: 12
12/12/2025

Saberes basicos
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D - Ciudadania, seguridad y bienestar digital

0.1 - Iniciacién a las gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

0.2 - Uso seguro, responsable, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales y redes sociales. Huella digital. Gestion de identidades

virtuales.

0.3 - Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion.

0.4 - Garantia de los derechos digitales. Derecho al olvido digital.

Competencias especificas

2.Configurar y digitalizar el
entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar
contenidos digitales generando
nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera
creativa, respetando derechos
de autor y licencias.

4.Construir una ciudadania
digital critica conociendo las
posibles gestiones
administrativas, e identificando
sus repercusiones para hacer
un uso activo, seguro, critico,
saludable y sostenible de las
tecnologias digitales y redes
sociales y un uso ético de la
tecnologia.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Alfabetizar en informacion y
tratamiento datos para analizar cémo los
resultados de las busquedas son
condicionados por los datos personales
obtenidos por los motores de busqueda
y por el uso que de ellos hacen sus
algoritmos.

#.2.4.Proteger los dispositivos digitales,
los datos personales y la privacidad,
adoptar de medidas de uso saludable y
de bienestar digital para la prevencion
de riesgos en la salud, tanto fisica como
mental, y la concienciacién y promocién
de actuaciones conducentes a la
proteccién medioambiental que permita
evitar o mitigar el impacto de las
tecnologias digitales.

#.4.3.|dentificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una
amenaza a la seguridad en la red,
escogiendo la mejor solucion entre
diversas opciones y valorando el
bienestar personal y colectivo.

UNIDAD UF3: CREACION DE JUEGOS

Saberes basicos

C - Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Trabajosy
proyectos:100%

Eval. Ordinaria:
* Trabajosy
proyectos:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajosy
proyectos:100%

Fecha inicio prev.:
15/12/2025

0.1 - Introduccién al disefio e impresion 3D de prototipos y a la programacion creativa.

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,667 ¢ CD

e CE

¢ CPSAA
0,667 e CD

¢ CE

¢ CPSAA
0,667 ¢ CC

¢ CD

¢ CE

¢ CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 14
20/02/2026
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0.2 - Introduccién a la ciencia de datos. Interpretacion de los resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos en diferentes formatos. Sesgos

algoritmicos.

0.3 - Desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas e inteligencia artificial.

0.4 - Iniciacién a la programacion de videojuegos y simulacion con drones.

Competencias especificas

1.Abordar problemas
relacionados con el servicio a la
comunidad fomentando un
nuevo uso creativo y ludico de
la tecnologia en una nueva era
digital de pensamiento y
creatividad.

2.Configurar y digitalizar el
entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar
contenidos digitales generando
nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera
creativa, respetando derechos
de autor y licencias.

4.Construir una ciudadania
digital critica conociendo las
posibles gestiones
administrativas, e identificando
Sus repercusiones para hacer
un uso activo, seguro, critico,
saludable y sostenible de las
tecnologias digitales y redes
sociales y un uso ético de la
tecnologia.

Criterios de evaluacion

#.1.3.Desarrollar y aplicar estrategias de
gamificacion educativas con tecnologias
digitales.

#.2.3.Crear y modificar contenidos
digitales, incluyendo programas
informaticos, de forma individual o
colectiva respetando los derechos de
autor y de propiedad intelectual.
Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion
de recursos digitales de manera
auténoma.

#.4.2.Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando
las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion,
colaboracién y participacion activa en la
red.

UNIDAD UF4: DISENO GRAFICO EN 3D

Saberes basicos

C - Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Trabajosy
proyectos:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajosy
proyectos:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajosy
proyectos:100%

Fecha inicio prev.:
23/02/2026

0.1 - Introduccién al disefio e impresion 3D de prototipos y a la programacion creativa.

Valor max.
criterio de
evaluacion

0,667

0,667

0,667

Fecha fin
prev.:
26/03/2026

Competencias

» CCEC

« CCL

« CD

« CE

*« CPSAA
e STEM

*« CPSAA

« CPSAA

Sesiones prev.:
10

0.2 - Introduccién a la ciencia de datos. Interpretacion de los resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos en diferentes formatos. Sesgos

algoritmicos.

0.3 - Desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas e inteligencia artificial.

0.4 - Iniciacién a la programacion de videojuegos y simulacion con drones.



Competencias especificas

2.Configurar y digitalizar el
entorno personal de
aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos
digitales para crear y reutilizar
contenidos digitales generando
nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera
creativa, respetando derechos
de autor y licencias.

3.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, incorporando el
pensamiento computacional y
las tecnologias emergentes
para disefiar y construir
sistemas de control
programables y robética.

Criterios de evaluacion

#.2.2.Interaccionar, compartir contenidos
y comunicar a través de plataformas,
foros y redes sociales usando
habilidades sociales, pautas de cortesia
y una utilizacion inclusiva del lenguaje
en entornos digitales. Ademas del
compromiso con una ciudadania activa
en el ambito digital y de la construccion
de la identidad digital, desde los perfiles
creados en redes sociales hasta los
registros de la huella digital.

#.3.1.Disefar e imprimir en 3D
prototipos, programar empleando los
elementos de programacion de manera
creativa y aplicando herramientas de
edicion y médulos de sistemas de
control que afiadan funcionalidades.

UNIDAD UF5: CIENCIA DE DATOS

Saberes basicos

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacién y datos.

0.2 - Comunicacion y colaboracién digital.

Instrumentos Valor max.
criterio de
evaluacion

Eval. Ordinaria: 0,667

e Trabajosy
proyectos:100%
Eval. Ordinaria: 0,667
e Trabajosy
proyectos:100%

Fecha inicio prev.: Fecha fin

07/04/2026 prev.:
22/05/2026

0.3 - Creacion de contenidos digitales. Licencias y derechos autor. Propiedad intelectual.

Competencias

« CPSAA

« CD

« CE

e CP

* CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
14

0.4 - Aplicacion de herramientas digitales para: crear, desarrollar, investigar, explorar, interactuar y presentar en nuevos espacios educativos.

0.5 - Uso responsable, saludable y bienestar digital.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos Valor max.
criterio de

evaluacion

Competencias
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3.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, incorporando el
pensamiento computacional y
las tecnologias emergentes
para disefar y construir
sistemas de control
programables y robética.

4.Construir una ciudadania
digital critica conociendo las
posibles gestiones
administrativas, e identificando
sus repercusiones para hacer
un uso activo, seguro, critico,
saludable y sostenible de las
tecnologias digitales y redes
sociales y un uso ético de la
tecnologia.

#.3.2.Seleccionar, preparar, tratar e
interpretar los resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos en
diferentes formatos. Identificar y reducir
sesgos en los algoritmos.

#.4.1.Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electronico,
siendo conscientes de la brecha social
de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos
colectivos. Conocer y utilizar los medios
de comunicacion con las
administraciones regionales.

#.4.4.Analizar las diferentes formas de
proteccién del derecho al olvido digital
emergente en los sistemas codificados.

UNIDAD UF6: PROGRAMACION DE APPS

Saberes basicos

C - Programacion, ciencia de datos e inteligencia artificial.

Eval. Ordinaria:
* Trabajosy
proyectos:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajosy
proyectos:100%

Eval. Ordinaria:
e Trabajosy
proyectos:100%

Fecha inicio prev.:
25/05/2026

0.1 - Introduccién al disefio e impresion 3D de prototipos y a la programacion creativa.

0,667 . CD
« CE
. CP
« CPSAA
« STEM

0,667 « CC

* CPSAA

0,667 e CC

* CPSAA

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 8

19/06/2026

0.2 - Introduccién a la ciencia de datos. Interpretacion de los resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos en diferentes formatos. Sesgos

algoritmicos.

0.3 - Desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas e inteligencia artificial.

0.4 - Iniciacién a la programacion de videojuegos y simulacion con drones.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de

Competencias

evaluacion
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#.3.3.Programar espacios virtuales Eval. Ordinaria: 0,667
simulados que permitan la interaccién * Trabajosy
entre el usuario y sistema virtual. proyectos:100%
3.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteac%os, mcorporanc-io el #.3.4.Programar aplicaciones Eval. Ordinaria: 0,667
pensamiento computacional y . - . . .
e oal A informaticas capaces de interaccionar e Trabajosy
as tecnologlas emergentes con objetos mediante la utilizacién de proyectos:100%

para disefar y construir
sistemas de control
programables y robética.

tecnologias emergentes empleando los
elementos de programacion de manera
creativa y aplicando herramientas de
edicion y modulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades y
soluciones tecnoldgicas sostenibles para
resolver problemas.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Segun la resolucion de 17 de Julio de 2023, las ensefianzas seran de manera
presencial en todas las etapas.

La metodologia de trabajo en esta materia de 3o de E.S.O. de Digitalizacion Creativa,
sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Las actividades estan contextualizadas mediante una situacion
de aprendizaje orientada a la resolucion de problemas tecnolégicos con el empleo de un
dispositivo digital y se materializan principalmente mediante el trabajo por retos, sin
olvidar que muchos problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante
el andlisis de objetos y trabajos de investigacion.

La actividad metodoldgica se apoya en tres principios: la adquisicion de los
conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y el desarrollo de la
actividad tecnoldgica, la aplicacion de estos conocimientos al andlisis de los objetos
tecnolégicos existentes y a su posible manipulacién y transformacion, y la posibilidad de
emular procesos de resolucion de problemas a través de la creacion de contenidos y
retos digitales. Esta ultima actividad requiere que el alumnado trabaje en equipo y
permite que desarrolle las cualidades necesarias para un futuro trabajo profesional
dentro de un grupo.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Sin perjuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para responder
a la diversidad del alumnado, como la oferta de materias optativas, los programas de
mejora del aprendizaje y el rendimiento (DIVERSIFICACION), los marcos de
interrelacion, cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa como
asociaciones de inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E, aulas de
acogida, y programas de integracion; los instrumentos especificos con los que el
Departamento cuenta para concretar estos principios son los que a continuacion se
exponen.

*ALUMNADO DE CURRICULO ORDINARIO: -Priorizacién de contenidos: el profesor
centrara la ensefianza en conseguir que los alumnos alcancen un dominio de
conocimientos y competencias. -Seleccion de actividades. En cada unidad trabajada, el
profesor disefiara un plan de actividades de refuerzo y profundizaciéon. -Modificacién de
los tiempos y secuenciacion. Siempre atendiendo a la diversidad del grupo.

< CD
« CE

. CP

« CPSAA
« STEM

« CD

e CE

« CP

*« CPSAA
e STEM

30
Trimestre

30
Trimestre
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*ALUMNADO CON DIFICULTADES DE ACCESO AL CURRICULO ORDINARIO. La
eleccion del tipo de actividades, tareas o trabajos, asi como como instrumentos de
evaluacion, permitira a aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo que
tengan que ver con el acceso al curriculo, poder alcanzar competencias y superar
criterios de evaluacion. Si la discapacidad es auditiva, se requerira material especifico
como micréfono grabadora. Las discapacidades motoras exigiran la adaptacion de las
actividades, asi como la utilizacion de instrumentos de evaluacion que permitan a
dichos alumnos el acceso al curriculo y ser evaluados.

*ACNEAE CON PLAN DE ACTUACION PERSONALIZADO (PAP). Se llevaran a cabo
las adaptaciones y medidas que el equipo docente refleje en su PAP. El seguimiento de
tales medidas se hara a través de su PAP. La confeccién de este plan de trabajo incluira
los criterios de evaluacién que el profesor de la materia considere que puede alcanzar,
pudiendo incluir criterios correspondientes de otros cursos en caso de que asi lo
considere oportuno el profesor/a para permitir un adecuado desarrollo en el proceso
educativo del alumno/a.

Dentro de este PAP, los profesores que imparten docencia a estos alumnos/as tomaran
las siguientes medidas: - Valorar con un 20% adicional la calificacion de aquellos
criterios que asi consideren en funcién de las necesidades del alumno/a. - Utilizar
aquellos instrumentos de evaluacidon mas adecuados a las necesidades especificas de
estos alumnos/as. - Atendiendo a las necesidades del alumno/a, el profesor podra
alterar el desarrollo de la programacion, su temporalizacion o secuenciacion, para la
consecucion de estandares con mayor dificultad. - Seleccion de actividades y trabajos.

*ALUMNADO CON PROBLEMAS DE FALTAS DE ASISTENCIA, PREVENCION DEL
ABSENTISMO ESCOLAR E INTEGRACION TARDIA. El control diario de las faltas de
asistencia de los alumnos; el control y vigilancia, en el caso de los tutores, de las faltas
semanales de los alumnos; la comunicacioén a los tutores correspondientes y a las
familias de la conducta de sus hijos; y la puesta en conocimiento de jefatura de
estudios, o de otras instituciones como Ayuntamiento o Justicia, de la situacién de
absentismo de ciertos alumnos/as; ha sido la practica establecida en el Centro. En todo
caso, los profesores que componen el Departamento podran disefiar, basandose en los
criterios de evaluacion, un programa individual de recuperacion de contenidos.

*ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES. El profesor utilizara material en forma de
actividades o ejercicios de ampliacion que le permitira cubrir las necesidades de este
alumnado.

*ACNEAE SIN PAP, CON ACNS. El seguimiento se hara de forma periddica a través de
las reuniones del Departamento de las materias. En la evaluacion inicial los tutores
recordaran los alumnos que deben llevar medidas educativas excepcionales y lo haran
constar en el acta. En la 10 evaluacion, a través del acta de evaluacion, se recogeran
las medidas adoptadas para cada ACNEAE con ACNS. En el resto de evaluaciones se
reflejaran las posibles modificaciones y el seguimiento de las medidas.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Para el desarrollo de la materia de Digitalizacion Creativa no se sigue un libro de texto
en particular. Todas las clases se desarrollaran en un aula de informatica que dispone
de ordenadores en red y proyector. El Centro y el profesorado que imparte la materia
emplean como herramienta didactica y de comunicacion con el alumnado el programa
Aula Virtual: - Esta herramienta es fundamental en la comunicacién entre los profesores
y los alumnos, y para el acceso a todo el material (presentaciones, actividades, etc.)
que se desarrolla en la materia. - Asi mismo, en ella se publican los criterios de
evaluacién de cada unidad formativa. - Enlaces a diferentes sitios web relacionados con
los bloques de la materia para abordar la teoria necesaria, asi como ejemplos de
aplicacion. - Materiales elaborados por los profesores que imparten la materia:
presentaciones de las diferentes unidades, material en soporte informatico con
actividades de todo tipo, etc.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

La participacion en distintos eventos, retos y Maria del Carmen No es posible establecer unos
concursos relacionados con la materia. Martin Risuefio, periodos para estas actividades, ya
Pedro Olmo que estaran sujetas a los calendarios

Martinez y Adrian de los distintos organismos
Gambin Rabadan convocantes.
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Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Desde la materia de Digitalizacion Creativa se abordaran los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de la Agenda 2030, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), el
emprendimiento y la educacién civica y constitucional de un modo transversal.

La expresion oral en exposiciones, la comprension lectora y las TIC se trataran de un
modo intrinseco porque son recursos usados con frecuencia. El resto de temas se
debatiran y se razonaran en los momentos en que afloren durante el transcurso de las
clases.

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Para evaluar al alumnado de Digitalizacion Creativa se tendran en cuenta los criterios
de evaluacion definidos en el curriculo y en la programacién docente. Cada evaluacion
tiene establecida su distribucion temporal de Unidades Formativas y de criterios de
evaluacién y saberes basicos. Los instrumentos de evaluacion seran los que se
encuentran recogidos en la programacion anual de la materia realizada en la aplicacion
Anota.

*INDICADORES DE LOGRO GENERICOS: 1,2. El alumno NO REALIZA los
ejercicios/trabajos de investigacion; NO CONTESTA A LAS PREGUNTAS formuladas.
en las pruebas escritas. El alumno responde a las preguntas de las pruebas escritas,
con BANALIDADES, SIN COHERENCIA, SIN RIGOR O ARGUMENTACION. 3,4. El
alumno presenta los ejercicios o responde a las preguntas de las pruebas escritas
DEJANDO SIN CONTESTAR O EXPLICAR NUMEROSOS APARTADOS, realizando
parcialmente dichas pruebas o trabajos. El alumno expone los conceptos o ideas de
forma DESORDENADA, SIN CLARIDAD NI JERARQUIA, no llegando a explicar de
forma satisfactoria o adecuada el tema propuesto. Contesta de forma CONFUSA a las
preguntas, NO APORTA EJEMPLOS vy si propone alguno, éste no esta relacionado con
los contenidos o con las preguntas propuestas. Maneja un VOCABULARIO MUY
BASICO, poco riguroso y tiene problemas para transmitir con claridad la informacion.

5,6 El alumno realiza los trabajos, aunque pueda dejar partes de los mismos sin
contestar. En las preguntas, el alumno también DEJA ALGUN APARTADO SIN
CONTESTAR. El alumno trata de explicar los contenidos propuestos, aunque adolezca
en sus respuestas de FALTA DE CONTENIDO Y CLARIDAD. SE EXPRESA DE FORMA
SIMPLE, aunque correcta y comete errores. El alumno muestra DIFICULTADES EN LA
JERARQUIZACION de las ideas expuestas en sus trabajos o respuestas, aportando
POCOS EJEMPLOS y no establece relaciones con otros conceptos o ideas. El
alumno/a utiliza un VOCABULARIO ESCASO, cometiendo errores, confundiendo en
ocasiones términos.

7,8. El alumno realiza los trabajos o contesta las preguntas propuestas en las pruebas
escritas. El alumno/as explica los contenidos propuestos, de forma CLARAY
CORRECTA PERO SIMPLE, cometiendo algun pequefio error. El alumno es capaz de
JERARQUIZAR LAS IDEAS expuestas en sus trabajos o respuestas, aportando
ALGUNOS EJEMPLOS, aunque comete fallos al establecer relaciones con otros
conceptos o ideas. El alumno emplea un VOCABULARIO ADECUADO a la materia o al
contenido tratado, aunque comete ALGUN ERROR.

9,10. El alumno realiza los trabajos o contesta las preguntas propuestas en las pruebas
escritas con RIGOR Y PRECISION, explicando con CLARIDAD los contenidos
propuestos. El alumno es capaz de JERARQUIZAR LAS IDEAS expuestas en sus
trabajos o respuestas. El alumno APORTA EJEMPLOS, explicandolos y
ESTABLECIENDO RELACIONES DE CAUSALIDAD con otros conceptos o ideas. Por
ultimo, el alumno/a identifica y emplea un VOCABULARIO ADECUADO a la materia o al
contenido tratado.

*SUPERACION DE LA MATERIA. La calificacién de cada evaluacion intermedia seré la
obtenida del célculo de los criterios evaluados en cada una de ellas, siendo necesario
obtener una nota igual o superior a 5 para superarlas. La calificacion final ordinaria se
obtendra del calculo de todos los criterios trabajados durante el curso, siendo necesario
obtener una nota igual o superior a 5 para superar la materia.

30
Trimestre

30
Trimestre
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*CRITERIOS DE CALIFICACION. Todos los criterios de evaluacion se calificaran de 1 a
10 mediante una ponderacién de los distintos instrumentos de evaluacién que tengan
asociados.

*PONDERACION E INDICADORES DE LOGRO. Cada instrumento de evaluacién
tendra asignado un porcentaje de ponderacion y, ademas, unos indicadores de logro
personalizados (criterios de calificacion, rubricas, etc.) que se emplearan para asignarle
una valoracién de 1 a 10.

*INFORMACION AL ALUMNADO. Los porcentajes de ponderacién e indicadores de
logro seran comunicados al alumnado mediante el Aula Virtual.

*EVALUACIONES PENDIENTES. Al finalizar cada evaluacion, el alumnado con
calificacion negativa (inferior a 5) podra recuperar dicho trimestre y/o los anteriores por
medio de los instrumentos de evaluacién que le indique el profesorado.

*RECUPERACION FINAL. Si la calificacion final ordinaria es negativa (inferior a 5), el
alumnado tendra la posibilidad de recuperar por medio de los instrumentos de
evaluacion que le indique el profesorado en fecha anterior a la ultima evaluacion.

*ALUMNOS DE 4° ESO CON LA MATERIA PENDIENTE. Para los alumnos que tienen
pendiente Digitalizacion Creativa se les ha preparado un Aula Virtual y unos trabajos
que deben entregar en tres partes, una por evaluacion.

*CONSIDERACIONES DE ENTREGA DE TRABAJOS. No se consideraran puntuables
los trabajos entregados fuera del plazo que establezca el profesor y los copiados parcial
o totalmente de otro alumno. Todos los trabajos deben ser originales del autor.

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Se realizara en reunion de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el
analisis del ajuste de la programacion docente y la consecucién de objetivos por parte
del alumnado.

*AJUSTE DE LA PROGRAMACION DOCENTE. En el anélisis de las posibles
desviaciones producidas entre los diferentes grupos del mismo curso de la etapa, se
aplicaran los siguientes indicadores para establecer el ajuste en el desarrollo de la
programacioén y en su caso establecer las causas de las diferencias detectadas: *
Indicador 1: porcentaje de sesiones programadas y finalmente no realizadas /
desviacion del 25%. * Indicador 2: porcentaje de contenidos programados y finalmente
no impartidos / desviacion del 25%.

*CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS POR PARTE DE LOS ALUMNOS/AS. En el
andlisis de los resultados obtenidos [consecucién de competencias especificas] y de las
posibles diferencias detectadas entre los grupos del mismo curso de la etapa, se
aplicaran los siguientes indicadores y en su caso establecer las causas de las
diferencias detectadas: * Indicador 1.: Porcentaje de alumnos suspensos en la materia
[en cada grupo] en relacion con la media de la materia en el nivel: desviacién del 25%. *
Indicador 2: Nota media de la materia de todos los alumnos [de cada grupo] en relacion
a la media por materia y nivel: 3,5 PUNTOS.

Los indicadores de logro recogidos arriba fueron aprobados en claustro con fecha de 16
de febrero de 2016 y son los aplicados por este Departamento, siguiendo los modelos
que a tal fin se han establecido en el anexo 1 de la resolucién del 25 de noviembre de
2015 de la Consejeria de Educacioén y Universidades de esta Comunidad Auténoma.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

dyllla « Ut 11U
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En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la

lectura, promoviendo actividades de lectura de textos y repasando y explicando todo el
lenguaje tecnoldgico que en el area aparece. Desde nuestra materia proponemos el
fomento de la lectura, escritura y expresion oral mediante el andlisis exhaustivo de los
enunciados de las cuestiones y problemas con el fin comprender y analizar la situacion
y posteriormente dar una solucion de forma razonada, aplicando los conocimientos
adquiridos; motivar el inicio de las unidades con la lectura introductoria de las mismas;
leer y comentar las ampliaciones de los diferentes temas y utilizar tiempo de clase para
la exposicién y comentarios de actividades y trabajos por parte de los alumnos. Por otra
parte, la realizacion de trabajos de investigacion sobre contenidos de las unidades y su
posterior puesta en comun en clase fomentara la expresion escrita y oral.
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PROGRAMACION LOMLOE. DIGITALIZACION CREATIVA 3° ESO.TABLA
COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Unidades Formativas Competencia Especifica (CEs) Competencias Clave (CC) Criterio de Evaluacion (CEv) Instrumento de Saberes Criterios de
del Perfil de Salida (PS) Evaluacion (IE) Basicos Calificacion (CC) /
(SB) Ponderacion
1.1.Abordar problemas o retos )
comunitarios relacionados con la vida Trabajos y A0 0.667
real a través de la metodologia de proyectos (100%) ' ’
. 1.Abordar problemas relacionados con el aprendizaje-servicio.
UNIDAD l;":1 : RETOS servicio a la comunidad fomentando un CCL. STEM. CD. CPSAA
TECNOLOGICOS nuevo uso creafivo y lidico de la tecnologia | <= E:CEC i ’ 1.2.Comprender y desarrollar la
CREATIVOS en una nueva era digital de pensamiento y ’ . capacidad para aplicar las tecnologias .
creatividad. digitales a la hora de afrontar Trabajos y AO.2 0.667
situaciones de la vida cotidiana y proyectos (100%) ’ ’
trabajar el uso creativo y eficiente de las
tecnologias en un mundo digitalizado.
2.1.Alfabetizar en informacion y
tratamiento datos para analizar como los
resultados de las busquedas son f
condicionados por los datos personales Trabajos y o BO.1 0,667
obtenidos por los motores de buisqueda proyectos (100%)
. L y por el uso que de ellos hacen sus
2.Configurar y d|g|tel1I|z'arleI entorno algoritmos.
personal de aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos digitales para 2 4 Prot los di i diaital
. crear y reutilizar contenidos digitales CD, CPSAA, CE. -4.Froteger los dispositivos digitales,
UNIDAD UF2: genergndo nuevo conocimient% y ’ ’ los datos personales y la privacidad,
ENTORNO contenidos digitales de manera creativa, 3dobptar d? mgldl'ilals de “ISO saludable y
respetando derechos de autor y licencias. € bienestar digital para la prevencion .
PERSONAL DE P y de riesgos en la salud, tanto fisica como Trabajos y B0 5 0.667
APRENDIZAJE, mental, y la concienciacién y promocién proyectos (100%) . ’
de actuaciones conducentes a la
SEGURIDAD Y proteccion medioambiental que permita
BIENESTAR DIGITAL evitar o mitigar el impacto de las
tecnologias digitales.
4.Construir una ciudadania digital critica 4.3.Identificar y saber reaccionar ante
conociendo las posibles gestiones situaciones que representan una
administrativas, e identificando sus amenaza a la seguridad en la red, Trabajos y
repercusiones para hacer un uso activo, CD, CPSAA, CC, CE. escogiendo la mejor solucién entre o D0.3 0,667
seguro, critico, saludable y sostenible de diversas opciones y valorando el proyectos (100%)
las tecnologias digitales y redes sociales y bienestar personal y colectivo.
un uso ético de la tecnologia.




PROGRAMACION LOMLOE. DIGITALIZACION CREATIVA 3° ESO.TABLA
COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Unidades Formativas = Competencia Especifica (CEs) Competencias Clave (CC) Criterio de Evaluacion (CEv) Instrumento de Saberes Criterios de
del Perfil de Salida (PS) Evaluacion (IE) Basicos Calificacion (CC) /
(SB) Ponderacion
1.Abordar problemas relacionados con el 1.3.Desarrollar y aplicar estrategias de
servicio a la comunidad fomentando un AA gamificacion educativas con tecnologias :
nuevo uso creativo y ludico de la tecnologia CCL, STEM, CD, CPSAA, digitales. Trabajos y o A0.3 0,667
en una nueva era digital de pensamientoy | CE Y CCEC. proyectos (100%)
creatividad.
2.3.Crear y modificar contenidos
2.Configurar y digitalizar el entorno digitales, incluyendo programas
UNIDAD UF3: RETOS | 202008 o 0 ereos diaitales para Goleciva rospetando 103 derechos do _
TECNOLOGICOS crear y reutilizar contenidos digitales CD. CPSAA. CE autor y de propiedad intelectual. Trabajos y B0.3 BO.4 0.667
CREATIVOS E generando nuevo conocimiento y ’ 4 ) Gestionar el aprendizaje en el &mbito proyectos (100%) ~ ' ’
contenidos digitales de manera creativa, digital, configurando el entorno personal
INTELIGENCIA respetando derechos de autor y licencias. de aprendizaje mediante la integracién
ARTIFICIAL g::tgi%unl;saos digitales de manera
4.Construir una ciudadania digital critica 4.2.Hacer un uso ético de los datos y las
conociendo las posibles gestiones herramientas digitales, aplicando las
administrativas, e identificando sus normas de etiqueta digital y respetando Trabajos y
repercusiones para hacer un uso activo, CD, CPSAA, CC, CE. las licencias de uso y propiedad o D0.2 0,667
seguro, critico, saludable y sostenible de intelectual en la comunicacion, proyectos (100%)
las tecnologias digitales y redes sociales y colaboracion y participacion activa en la
un uso ético de la tecnologia. red.
2.2.Interaccionar, compartir contenidos y
comunicar a través de plataformas, foros
2.Configurar y digitalizar el entorno y redes sociales usando habilidades
personal de aprendizaje interg(;tuando y so_(_;iale_s’, p_autas‘de cortesia 'y una
aprovechaqdo los recursos dlgl?ales para utilizacion !ngluswa del Iepguaje en Trabajos y
crear y reutilizar contenidos digitales CD, CPSAA, CE. entornos digitales. Ademas del o BO.2 0,667
generando nuevo conocimiento y compromiso con una ciudadania activa proyectos (1 00 /°)
contenidos digitales de manera creativa, en el ambito digital y de la construccion
UNIDAD UF4: respetando derechos de autor y licencias. de la identidad digital, desde los perfiles
PROGRAMACION creados en redes sociales hasta los
registros de la huella digital.
3.Desarrollar soluciones automatizadas a 3.1.Disefar e imprimir en 3D prototipos,
problemas planteados, incorporando el programar empleando los elementos de A
pensamiento computacional y las CP, STEM, CD, CPSAA Yy programacion de manera creativa y Trabajos y CO.1 0.667
tecnologias emergentes para disefiar y CE. aplicando herramientas de edicion y proyectos (100%) : ’
construir sistemas de control programables maddulos de sistemas de control que
y robética. afiadan funcionalidades.
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PROGRAMACION LOMLOE. DIGITALIZACION CREATIVA 3° ESO.TABLA
COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Unidades Formativas = Competencia Especifica (CEs) Competencias Clave (CC) Criterio de Evaluacion (CEv) Instrumento de Saberes Criterios de
del Perfil de Salida (PS) Evaluacion (IE) Basicos Calificacion (CC) /
(SB) Ponderacion
3.Desarrollar soluciones automatizadas a 3.2.Seleccionar, preparar, tratar e
problemas planteados, incorporando el interpretar los resultados cientificos, )
pensamiento computacional y las CP, STEM, CD, CPSAA Yy matematicos y tecnoldgicos en Trabajos y Co.2 0.667
tecnologias emergentes para disefiar y CE. diferentes formatos. Identificar y reducir proyectos (100%) ' ’
construir sistemas de control programables sesgos en los algoritmos.
y robética.
4.1.Reconocer las aportaciones de las
UNIDAD UF5: tecnologias digitales en las gestiones
CIENCIA DE DATOS Y administrativas y el comercio
. 4 Construir una ciudadania digital critica electronico, siendo conscientes de la Trabajos
CIUDADANIA DIGITAL | conociendo las posibles gestiones brecha social de acceso, uso y t ) 1(¥0"/ DO0.1 0,667
administrativas, e identificando sus aprovechamiento de dichas tecnologias proyectos ( b)
repercusiones para hacer un uso activo, CD, CPSAA, CC, CE. para diversos colectivos. Conocer y
seguro, critico, saludable y sostenible de utilizar los medios de comunicacién con
las tecnologias digitales y redes sociales y las administraciones regionales.
un uso ético de la tecnologia.
4.4 Analizar las diferentes formas de H
proteccion del derecho al olvido digital Trabajos y o D0.4 0,667
emergente en los sistemas codificados. proyectos (100%)
3.3.Programar espacios virtuales :
simulados que permitan la interaccion Trabajos y o C0.3 0,667
entre el usuario y sistema virtual. proyectos (100%)
3.Desarrollar soluciones automatizadas a 3.4.Programar aplicaciones informaticas
. problemas planteados, incorporando el capaces de interaccionar con objetos
UNIDAD UF6: . pensamiento computacional y las CP, STEM, CD, CPSAA Yy mediante la utilizacion de tecnologias
PROGRAMACION tecnologias emergentes para disefiar y CE. emergentes empleando los elementos .
construir sistemas de control programables de programacion de manera creativa y Trabajos y Co.4 0.667
y robética. aplicando herramientas de edicién y proyectos (100%) : ’
modulos de inteligencia artificial que
afadan funcionalidades y soluciones
tecnoldgicas sostenibles para resolver
problemas.
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UNIDAD UF1: RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

Curso:

Curso Escolar: 2025/26

ETAPA: Educacion Secundaria

Obligatoria

Fecha inicio prev.:
12/09/2025

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 6
04/10/2025

0.3 - 0.3 - Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas

1.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura,
aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la
informacién obtenida.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

#.1.2.Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas
y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética
y critica.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Actividades
clase:50%
Actividades
informatica:50%

Eval. Ordinaria:

Actividades
informatica:50%
Prueba
escrita:50%

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CCL
e CD
e CE
e CPSAA
e STEM
0,769 e CCL
e CD
e CE
¢ CPSAA
e STEM
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2.Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa
y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

#.2.1.Idear y disefar soluciones originales
a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de
una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa.

UNIDAD UF2: DISENO Y REPRESENTACION GRAFICA

Saberes basicos

B - Comunicacion y difusion de ideas.

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades
informatica:40%
¢ Prueba
escrita:60%

Eval. Ordinaria:
* Actividades
informatica:50%
¢ Proyecto:50%

Fecha inicio prev.:
06/10/2026

0,769 e CCL

« CD

« CE

¢ CPSAA

e STEM
0,769 e CCL

e CD

e CE

e CPSAA

e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
12/11/2025

0.1 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

0.2 - Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Competencias especificas

2.Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa
y colaborativa, para disefar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

4.Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales,
para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion

#.2.1.ldear y disefar soluciones originales
a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

#.4.1.Representar y comunicar el proceso
de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades
informatica:40%
¢ Prueba
escrita:60%

Eval. Ordinaria:
* Actividades
clase:20%
¢ Actividades
informatica:20%
* Prueba
escrita:60%

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CCL
« CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM
0,769 ¢ CCEC
e CCL
e CD
e STEM

dyllld £ Uc 11



UNIDAD UF3: PLASTICOS Y DISENO EN 3D Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
15/11/2025 prev.: 8
13/12/2025

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

0.5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Desarrollo de la
fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

E - Tecnologia sostenible.
0.1 - Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
0.2 - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién de los ODS.

0.3 - Actividad tecnoldgica en la Region de Murcia: impacto ambiental.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
4.Describir, representar e #.4.1.Representar y comunicar el proceso Eval. Ordinaria: 0,769 e CCEC
intercambiar ideas o soluciones a de creacion de un producto desde su ¢ Actividades e CCL
problemas tecnolégicos o disefio hasta su difusién, elaborando clase:20% e CD
digitales, utilizando medios de documentacion técnica y grafica con la * Actividades e STEM
representacion, simbologia y ayuda de herramientas digitales, informatica:20%
vocabulario adecuados, asi como empleando los formatos y el vocabulario ¢ Prueba
los instrumentos y recursos técnico adecuados, de manera escrita:60%
disponibles y valorando la utilidad colaborativa, tanto presencialmente como
de las herramientas digitales, en remoto.

para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

UNIDAD UF4: ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICA Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
17/12/2025 prev.: 12
11/02/2026

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.
0.4 - Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

dyllld £ Uc 11



B - Comunicacion y difusion de ideas.

0.1 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Competencias especificas

2.Abordar problemas
tecnologicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa
y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

3.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoloégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos
y aplicarlos en sistemas de
control o en robotica.

Criterios de evaluacion

#.2.1.1dear y disefiar soluciones originales
a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de
una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa.

#.3.1.Fabricar objetos 0 modelos mediante
la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica y respetando las
normas de seguridad y salud.

#.5.1.Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moéviles y otros) empleando,
los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicién, asi como moédulos de inteligencia
artificial que ahadan funcionalidades a la
solucion.

UNIDAD UF5: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y ROBOTICA

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades
informatica:40%
¢ Prueba escrita:60%

Eval. Ordinaria:
* Actividades
informatica:50%
* Proyecto:50%

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades
informatica:100%

Fecha inicio prev.:
20/03/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CCL
« CD
« CE
e CPSAA
« STEM
0,769 ¢ CCL
e CD
« CE
* CPSAA
e STEM
0,769 e CCEC
« CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM
0,769 e« CD
« CE
« CP
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 15
21/05/2026
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C - Pensamiento computacional, programacion y robética.

0.1 - Algoritmica y diagramas de flujo.

0.2 - Aplicaciones informaticas para ordenador y dispositivos moéviles y desarrollo de la inteligencia artificial.

0.3 - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

0.4 - Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Competencias especificas

3.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

5.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos
y aplicarlos en sistemas de
control o en robotica.

6.Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente
y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante
la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud.

#.5.1.Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos mdviles y otros) empleando,
los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicién, asi como moédulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la
solucion.

#.5.2.Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera autébnoma, con
conexion a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots y
sistemas de control.

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucién de problemas sencillos,
analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

UNIDAD UF6: HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA PUBLICACION Y

DIFUSION DE CONTENIDOS

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Proyecto:100%

Eval. Ordinaria:
* Actividades

informatica:100%

Eval. Ordinaria:
* Actividades

informatica:20%

* Proyecto:20%

¢ Prueba escrita:60%

Eval. Ordinaria:
e Actividades

informatica:100%

Fecha inicio prev.:
25/05/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CCEC

e CD

e CE

¢ CPSAA

e STEM
0,769 e CD

« CE

« CP

¢ CPSAA

e STEM
0,769 e CD

« CE

e CP

¢ CPSAA

e STEM
0,769 e CD

e CP

¢ CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 8
12/06/2026
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D - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.4 - Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

0.5 - Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

0.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc).

E - Tecnologia sostenible.

0.1 - Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

0.3 - Actividad tecnoldgica en la Region de Murcia: impacto ambiental.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
#.6.1.Usar de manera eficiente y segura Eval. Ordinaria: 0,769 « CD
los dispositivos digitales de uso cotidiano * Actividades « CP
en la resolucion de problemas sencillos, informatica:100% e CPSAA
analizando los componentes y los
sistemas de comunicacién, conociendo los
6.Comprender los fundamentos riesgos y adoptando medidas de
del funcionamiento de los seguridad para la proteccion de datos y
dispositivos y aplicaciones equipos.
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus #.6.2.Crear contenidos, elaborar Eval. Ordinaria: 0,769 « CD
componentes y funciones y materiales y difundirlos en distintas ¢ Actividades « CP
ajustandolos a sus necesidades, plataformas, configurando correctamente informéatica:100% * CPSAA
para hacer un uso mas eficiente las herramientas digitales habituales del
y seguro de los mismos y para entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
detectar y resolver problemas necesidades y respetando los derechos de
técnicos sencillos. autor y la etiqueta digital.
#.6.3.0rganizar la informaciéon de manera Eval. Ordinaria: 0,769 « CD
estructurada, aplicando técnicas de e Actividades e CP
almacenamiento seguro. informatica:100% * CPSAA
#.7.1.Reconocer la influencia de la Eval. Ordinaria: 0,769 ¢« CC
7.Hacer un uso responsable y actividad tecnoldgica en la sociedad y en ¢ Prueba e« CD
ético de la tecnologia, mostrando la sostenibilidad ambiental a lo largo de su escrita:100% e STEM
interés por un desarrollo historia, identificando sus aportaciones y
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando su importancia
repercusiones y valorando la para el desarrollo sostenible.
contribucién de las tecnologias
emergentes, para identificar las #.7.2.|dentificar las aportaciones de las Eval. Ordinaria: 0,769 ¢« CC
aportaciones y el impacto del tecnologias emergentes al bienestar, a la e Prueba e« CD
desarrollo tecnoldgico en la igualdad social y a la disminucion del escrita:100% « STEM

sociedad y en el entorno.

impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.
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Revisién de la Programacion

Otros elementos de la programacién

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Segun la resolucion de 17 de Julio de 2023, las ensefianzas seran de manera presencial
en todas las etapas.

La metodologia de trabajo en esta materia de 3° de E.S.O. de Tecnologia y Digitalizacion,
sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Las actividades estan contextualizadas mediante una situacion de aprendizaje
orientada a la resolucion de problemas tecnolégicos con el empleo de un dispositivo digital
y se materializan principalmente mediante el trabajo por retos, sin olvidar que muchos
problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y
trabajos de investigacion.

La actividad metodoldgica se apoya en tres principios: la adquisicién de los conocimientos
técnicos y cientificos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad
tecnoldgica, la aplicacion de estos conocimientos al analisis de los objetos tecnoldgicos
existentes y a su posible manipulacién y transformacion, y la posibilidad de emular
procesos de resolucion de problemas a través de la creacién de contenidos y retos
digitales. Esta ultima actividad requiere que el alumnado trabaje en equipo y permite que
desarrolle las cualidades necesarias para un futuro trabajo profesional dentro de un grupo.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

Sin perjuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para responder a
la diversidad del alumnado, como la oferta de materias optativas, los programas de mejora
del aprendizaje y el rendimiento (DIVERSIFICACION), los marcos de interrelacion,
cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa como asociaciones de
inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E, aulas de acogida, y programas
de integracion; los instrumentos especificos con los que el Departamento cuenta para
concretar estos principios son los que a continuacion se exponen.

*ALUMNADO DE CURRICULO ORDINARIO: -Priorizacién de contenidos: el profesor
centrara la ensefianza en conseguir que los alumnos alcancen un dominio de
conocimientos y competencias. -Seleccién de actividades. En cada unidad trabajada, el
profesor disefiara un plan de actividades de refuerzo y profundizacién. -Modificacion de los
tiempos y secuenciacion. Siempre atendiendo a la diversidad del grupo.

*ACNEAE CON PLAN DE ACTUACION PERSONALIZADO (PAP). Se llevaran a cabo las
adaptaciones y medidas que el equipo docente refleje en su PAP. El seguimiento de tales
medidas se hara a través de su PAP. La confeccion de este plan de trabajo incluira los
criterios de evaluacion que el profesor de la materia considere que puede alcanzar,
pudiendo incluir criterios correspondientes de otros cursos en caso de que asi lo considere
oportuno el profesor/a para permitir un adecuado desarrollo en el proceso educativo del
alumno/a.

Dentro de este PAP, los profesores que imparten docencia a estos alumnos/as tomaran las
siguientes medidas: - Valorar con un 20% adicional la calificacién de aquellos criterios que
asi consideren en funcion de las necesidades del alumno/a. - Utilizar aquellos instrumentos
de evaluacion mas adecuados a las necesidades especificas de estos alumnos/as. -
Atendiendo a las necesidades del alumno/a, el profesor podra alterar el desarrollo de la
programacion, su temporalizaciéon o secuenciacion, para la consecucion de estandares con
mayor dificultad. - Seleccién de actividades y trabajos.

*ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES. El profesor utilizara material en forma de
actividades o ejercicios de ampliacién que le permitira cubrir las necesidades de este
alumnado.

Curso

Curso

OBSERVACIONES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

OBSERVACIONES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

dyllld £ Uc 11



*ALUMNADO CON DIFICULTADES DE ACCESO AL CURRICULO ORDINARIO. La
eleccion del tipo de actividades, tareas o trabajos, asi como como instrumentos de
evaluacién, permitira a aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo que
tengan que ver con el acceso al curriculo, poder alcanzar competencias y superar criterios
de evaluacion. Si la discapacidad es auditiva, se requerira material especifico como
micréfono grabadora. Las discapacidades motoras exigiran la adaptacion de las
actividades, asi como la utilizacion de instrumentos de evaluacién que permitan a dichos
alumnos el acceso al curriculo y ser evaluados.

*ALUMNADO CON PROBLEMAS DE FALTAS DE ASISTENCIA, PREVENCION DEL
ABSENTISMO ESCOLAR E INTEGRACION TARDIA. El control diario de las faltas de
asistencia de los alumnos; el control y vigilancia, en el caso de los tutores, de las faltas
semanales de los alumnos; la comunicacion a los tutores correspondientes y a las familias
de la conducta de sus hijos; y la puesta en conocimiento de jefatura de estudios, o de otras
instituciones como Ayuntamiento o Justicia, de la situacion de absentismo de ciertos
alumnos/as; ha sido la practica establecida en el Centro. En todo caso, los profesores que
componen el Departamento podran disefiar, basandose en los criterios de evaluacién, un
programa individual de recuperacion de contenidos.

*ACNEAE SIN PAP, CON ACNS. El seguimiento se hara de forma periddica a través de las
reuniones del Departamento de las materias. En la evaluacion inicial los tutores recordaran
los alumnos que deben llevar medidas educativas excepcionales y lo haran constar en el
acta. En la 1° evaluacion, a través del acta de evaluacion, se recogeran las medidas
adoptadas para cada ACNEAE con ACNS. En el resto de evaluaciones se reflejaran las
posibles modificaciones y el seguimiento de las medidas.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

Para el desarrollo de la materia de 3° de la E.S.O. de Tecnologia y Digitalizacion se usara
el libro de Tecnologia y Digitalizacién, poryecto STAR, editorial Donostiarra

El Centro y el profesorado que imparte la materia emplean como herramienta didactica y
de comunicacién con el alumnado el programa Aula Virtual: - Esta herramienta es
fundamental en la comunicacién entre los profesores y los alumnos, y para el acceso a
todo el material (presentaciones, actividades, etc.) que se desarrolla en la materia. - Asi
mismo, en ella se publican los criterios de evaluacién de cada unidad formativa. - Enlaces
a diferentes sitios web relacionados con los bloques de la materia para abordar la teoria
necesaria, asi como ejemplos de aplicacion.- Materiales elaborados por los profesores que
imparten la materia: presentaciones de las diferentes unidades, material en soporte
informatico con actividades de todo tipo, etc.

OBSERVACIONES

Relacién de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO

10 20 30
Trimestre  Trimestre Trimestre

RESPONSABLES

Visita a la Refineria de Repsol de Cartagena V

Visita al Arsenal Militar de Cartagena V

Concrecion de los elementos transversales

Alfonso David
Higueras, Manuel
Aguilar, Adrian
Gambin , Pedro
Olmo y Mari
Angeles Leon

Alfonso David
Higueras, Manuel
Aguilar, Adrian
Gambin , Pedro
Olmo y Mari
Angeles Leon

OBSERVACIONES

Visita al Centro de Interpretacion de
Repsol de Cartagena

Visita al Arsenal Militar de Cartagena a
la parte principal y a la base de
Submarinos
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DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Desde la materia de Tecnologia y Digitalizacion, se abordaran los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de la Agenda 2030, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional de un modo transversal.

La expresion oral en exposiciones, la comprension lectora y las TIC se trataran de un modo
intrinseco porque son recursos usados con frecuencia. El resto de temas se debatiran y se
razonaran en los momentos en que afloren durante el transcurso de las clases.

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Para evaluar al alumnado de 3° de Tecnologia y Digitalizacion, se tendran en cuenta los
criterios de evaluacién definidos en el curriculo y en la programacién docente. Cada
evaluacion tiene establecida su distribucion temporal de Unidades Formativas y de criterios
de evaluacion y saberes basicos. Los instrumentos de evaluacién seran los que se
encuentran recogidos en la programacion anual de la materia realizada en la aplicacion
Anota.

*SUPERACION DE LA MATERIA. La calificacion de cada evaluacion intermedia sera la
obtenida del célculo de los criterios evaluados en cada una de ellas, siendo necesario
obtener una nota igual o superior a 5 para superarlas. La calificacion final ordinaria se
obtendra del calculo de todos los criterios trabajados durante el curso, siendo necesario
obtener una nota igual o superior a 5 para superar la materia.

*CRITERIOS DE CALIFICACION. Todos los criterios de evaluacion se calificaran de 1 a 10
mediante una ponderacion de los distintos instrumentos de evaluaciéon que tengan
asociados.

*PONDERACION E INDICADORES DE LOGRO. Cada instrumento de evaluacién tendréa
asignado un porcentaje de ponderacion y, ademas, unos indicadores de logro
personalizados (criterios de calificacion, rubricas, etc.) que se emplearan para asignarle
una valoracién de 1 a 10.

*INFORMACION AL ALUMNADO. Los porcentajes de ponderacién e indicadores de logro
seran comunicados al alumnado mediante el Aula Virtual.

*EVALUACIONES PENDIENTES. Al finalizar cada evaluacion, el alumnado con calificacion
negativa (inferior a 5) podra recuperar dicho trimestre y/o los anteriores por medio de los
instrumentos de evaluacién que le indique el profesorado.

*RECUPERACION FINAL. Si la calificacién final ordinaria es negativa (inferior a 5), el
alumnado tendra la posibilidad de recuperar por medio de los instrumentos de evaluacion
que le indique el profesorado en fecha anterior a la ultima evaluacion.

*ALUMNOS DE 3° ESO CON LA MATERIA PENDIENTE. Para los alumnos que tienen
pendiente Tecnologia y Digitalizacién de 1°, se les ha preparado un Aula Virtual y unos
trabajos que deben entregar en tres partes, una por evaluacion.

*CONSIDERACIONES DE ENTREGA DE TRABAJOS. No se consideraran puntuables los
trabajos entregados fuera del plazo que establezca el profesor y los copiados parcial o
totalmente de otro alumno. Todos los trabajos deben ser originales del autor.

30
Trimestre

30
Trimestre
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*INDICADORES DE LOGRO GENERICOS: 1,2. El alumno NO REALIZA los
ejercicios/trabajos de investigacion; NO CONTESTA A LAS PREGUNTAS formuladas. en
las pruebas escritas. El alumno responde a las preguntas de las pruebas escritas, con
BANALIDADES, SIN COHERENCIA, SIN RIGOR O ARGUMENTACION. 3,4. El alumno
presenta los ejercicios o responde a las preguntas de las pruebas escritas DEJANDO SIN
CONTESTAR O EXPLICAR NUMEROSOS APARTADOS, realizando parcialmente dichas
pruebas o trabajos. El alumno expone los conceptos o ideas de forma DESORDENADA,
SIN CLARIDAD NI JERARQUIA, no llegando a explicar de forma satisfactoria o adecuada
el tema propuesto. Contesta de forma CONFUSA a las preguntas, NO APORTA
EJEMPLOS vy si propone alguno, éste no esta relacionado con los contenidos o con las
preguntas propuestas. Maneja un VOCABULARIO MUY BASICO, poco riguroso y tiene
problemas para transmitir con claridad la informacién.

5,6 El alumno realiza los trabajos, aunque pueda dejar partes de los mismos sin contestar.
En las preguntas, el alumno también DEJA ALGUN APARTADO SIN CONTESTAR. El
alumno trata de explicar los contenidos propuestos, aunque adolezca en sus respuestas de
FALTA DE CONTENIDO Y CLARIDAD. SE EXPRESA DE FORMA SIMPLE, aunque
correcta y comete errores. El alumno muestra DIFICULTADES EN LA JERARQUIZACION
de las ideas expuestas en sus trabajos o respuestas, aportando POCOS EJEMPLOS y no
establece relaciones con otros conceptos o ideas. El alumno/a utiliza un VOCABULARIO
ESCASO, cometiendo errores, confundiendo en ocasiones términos.

7,8. El alumno realiza los trabajos o contesta las preguntas propuestas en las pruebas
escritas. El alumno/as explica los contenidos propuestos, de forma CLARAY CORRECTA
PERO SIMPLE, cometiendo algun pequefio error. El alumno es capaz de JERARQUIZAR
LAS IDEAS expuestas en sus trabajos o respuestas, aportando ALGUNOS EJEMPLOS,
aunque comete fallos al establecer relaciones con otros conceptos o ideas. El alumno
emplea un VOCABULARIO ADECUADO a la materia o al contenido tratado, aunque
comete ALGUN ERROR.

9,10. El alumno realiza los trabajos o contesta las preguntas propuestas en las pruebas
escritas con RIGOR Y PRECISION, explicando con CLARIDAD los contenidos propuestos.
El alumno es capaz de JERARQUIZAR LAS IDEAS expuestas en sus trabajos o
respuestas. El alumno APORTA EJEMPLOS, explicandolos y ESTABLECIENDO
RELACIONES DE CAUSALIDAD con otros conceptos o ideas. Por ultimo, el alumno/a
identifica y emplea un VOCABULARIO ADECUADO a la materia o al contenido tratado.

* TRUNCAMIENTO O REDONDEO DE LAS NOTAS DE CADA EVALUACION: Se
redondeara hacia el alza, a partir de la décima 0,5

* FALTAS A UN EXAMEN: Se examinara en otro momento de los mismos contenidos
(siempre y cuando haya justificante)

*EN CASO DE COPIAR EN UN EXAMEN: Se aplicara el decreto de convivencia al alumno
y se calificaran negativamente las preguntas que haya copiado

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° Trimestre

2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefnanza y la practica

docente

DESCRIPCION

Se realizara en reunion de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el analisis
del ajuste de la programacion docente y la consecucion de objetivos por parte del
alumnado.

*AJUSTE DE LA PROGRAMACION DOCENTE. En el analisis de las posibles desviaciones
producidas entre los diferentes grupos del mismo curso de la etapa, se aplicaran los
siguientes indicadores para establecer el ajuste en el desarrollo de la programacion y en su
caso establecer las causas de las diferencias detectadas: * Indicador 1: porcentaje de
sesiones programadas Y finalmente no realizadas / desviacion del 25%. * Indicador 2:
porcentaje de contenidos programados y finalmente no impartidos / desviacién del 25%.

OBSERVACIONES

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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*CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS POR PARTE DE LOS ALUMNOS/AS. En el
andlisis de los resultados obtenidos [consecucién de competencias especificas] y de las
posibles diferencias detectadas entre los grupos del mismo curso de la etapa, se aplicaran
los siguientes indicadores y en su caso establecer las causas de las diferencias
detectadas: * Indicador 1.: Porcentaje de alumnos suspensos en la materia [en cada grupo]
en relacion con la media de la materia en el nivel: desviacion del 25%. * Indicador 2: Nota
media de la materia de todos los alumnos [de cada grupo] en relacién a la media por
materia y nivel: 3,5 PUNTOS.

Los indicadores de logro recogidos arriba fueron aprobados en claustro con fecha de 16 de
febrero de 2016 y son los aplicados por este Departamento, siguiendo los modelos que a
tal fin se han establecido en el anexo 1 de la resolucién del 25 de noviembre de 2015 de la
Consejeria de Educacion y Universidades de esta Comunidad Auténoma.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura de textos y repasando y explicando todo el
lenguaje tecnolégico que en el area aparece. Desde nuestra materia proponemos el
fomento de la lectura, escritura y expresién oral mediante el andlisis exhaustivo de los
enunciados de las cuestiones y problemas con el fin comprender y analizar la situacion y
posteriormente dar una solucion de forma razonada, aplicando los conocimientos
adquiridos; motivar el inicio de las unidades con la lectura introductoria de las mismas; leer
y comentar las ampliaciones de los diferentes temas y utilizar tiempo de clase para la
exposicion y comentarios de actividades y trabajos por parte de los alumnos. Por otra
parte, la realizacion de trabajos de investigacién sobre contenidos de las unidades y su
posterior puesta en comun en clase fomentara la expresion escrita y oral.
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PROGRAMACION LOMLOE. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO.TABLA
COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Unidades Competencia Especifica (CES) Competencias Clave Criterio de Evaluacion Instrumento de | Saberes Bdsicos Criterios de
Formativas (CC) del Perfil de (CEV) Evaluacion (IE) (SB) Calificacion (CC) /
Salida (PS) Ponderacion
. . - A0-1 0,769
1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada - Trabajos en
proveniente de diversas fuentes, de manera o . L.
critica 'y segura, aplicando procesos de CE1'1, Definir  problemas o informdtica 203
investigacidon, métodos de andlisis de productos y necesidades ?Ianteadés,' buscando y (50%) ’
UF 1: RESOLUCION | experimentando con herramientas de simulacién contrastando informacién procedente ivi
_— P . . o de diferentes fuentes de manera | ~ Actividades de
DE PROBLEMAS para definir problemas tecnoldgicos e iniciar critica y segura, evaluando su clase (50%)
P X . . ) %
TECNOLOGICOS procesos de creacion de soluciones a partir de la fiabilidad y pertinencia. 0.6
informacion obtenida. ’
CCL, CD, CE ,CPSAA, STEM
AO.1 0' 769
CE1.2 Comprender y examinar - Prueba escrita
productos tecnolégicos de uso 509,
habitual a través del analisis de ( A)_ AO0.3
objetos y sistemas, empleando el - Trabajos en
método cientifico y utilizando informdtica
herramientas de simulacion en la o
construccién de conocimiento. (SOA) AO.6
2.Abordar problemas tecnoldgicos con BO.1 0.769
, . . . )
autonomia y actitud creativa, aplicando CE2.1./dear y disefiar soluciones | -Prueba escrita
conocimientos interdisciplinares y trabajando de originales a problemas definidos, o
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y aplicando  conceptos, técnicas (60%)
UF 2: DISENO Y planificar soluciones a un problema o necesidad procedimientos interdisciplinares, asi | -Trabajos en
REPRESENTACION | de forma eficaz, innovadora y sostenible. como criterios de sostenibilidad con | jnformdtica B0.2
GRAFICA actitud emprendedora, perseverante y o '
creativa. (404)
4.Describir, representar e intercambiar ideas o C0.3
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, CD, CCL, CE, CPSAA, STEM - Prueba escrita
utilizando medios de representacion, simbologia CE4.1.Representar y comunicar el (60%)
y vocabulario adecuados, asi como los proceso de creacion de un producto bai co.4
. . . desde su disefio hasta su difusion, -Trabajo én
instrumentos y recursos disponibles y valorando DR 3 L.
elaborando documentacién técnica 'y informdtica
la utilidad de las herramientas digitales, para grafica con la ayuda de herramientas
(40%)

comunicar y difundir informacién y propuestas.

digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

N
D




4.Describir, representar e intercambiar ideas o A0.5 0.769
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, -Prueba escrita ’
utilizando medios de representacion, simbologia o
y vocabulario adecuados, asi como los : (60%)
) R X CE4.1.Representar y comunicar el .
instrumentos y recursos disponibles y valorando proceso de creacion de un producto -Trabajos en E0.1
la utilidad de las herramientas digitales, para desde su disefio hasta su difusion, | informdtica
comunicar y difundir informacién y propuestas. elaborando documentacién técnica y (40%)
CD, CCL, STEM, CCEC grafica con la ayuda de herramientas
UF3: PLASTICOS Y digitales, empleando los formatosy el E0.2
DISENOS EN 3D vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
E0.3
2.Abordar problemas tecnoldgicos con - Prueba escrita A0.4 0,769
autonomia y actitud creativa, aplicando CE2.1.idear y disefiar soluciones | (60%)
conocimientos interdisciplinares y trabajando de originales a problemas definidos, .
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y aplicando  conceptos, técnicas y -Trabajo en
planificar soluciones a un problema o necesidad procedimientos interdisciplinares, asi | informdtica
de forma eficaz, innovadora y sostenible. como criterios de sostenibilidad con | (509z)
actitud emprendedora, perseverante y
creativa. - Actividades de
UF4: ELECTRICIDAD clase (20%)
Y ELECTRONICA CE2.2.Seleccionar, planificar y -Trabajos en AO.6
A organizar los materiales . P
BASICAS hegrramientas, asi como I\;s tareas mformat'ca
necesarias para la construccién de una | (50%)
soluci.c')n aun Rr(?blema planteado, - Proyecto(50%)
trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa.
3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas -Proyecto 0.769
técnicas 'y conocimientos interdisciplinares CE3.1.Fabricar objetos o modelos (100%) BO.1 ’
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y | cp, cCL, CE, CPSAA, STEM mediante . la maniPU|aCién_ y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién conformacion de materiales,
y el disefio previo, para construir o fabricar empleando herramientas y maquinas | _Trghgjos en
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den adecuadas, aplicando los informdtica
R X fundamentos de estructuras,
respuesta a necesidades en diferentes contextos. mecanismos, electricidad y electronica | (100%)

y respetando las normas de seguridad
y salud.
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5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robédtica.

CES5.1.Programar aplicaciones
sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando, los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicidn, asi
como moédulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades a la
solucién.

3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas -Proyecto Co0.1 0.769
técnicas y conocimientos interdisciplinares (100%) ’
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y CE3.1.Fabricar objetos o modelos 0.2
herramientas, teniendo en cuenta la planificacion mediante  la  manipulacién vy ’
y el disefio previo, para construir o fabricar conformacién de materiales,
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den empleando herramientas y maquinas
respuesta a necesidades en diferentes contextos. adecuadas, aplicando los 03
fundamentos de estructuras, .
mecanismos, electricidad y electrénica
y respetando las normas de seguridad
y salud.
co.4
PENS;LEI\/II:ENTO 5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones CD, CCL, CE, CPSAA, STEM CE5.1.Programar aplicaciones | -Trabajos en co.1 0.769
informaticas en distintos entornos, aplicando los sencillas para distintos dispositivos | . iti ’
COMPUTACIONAL incipi i i (ordenadores, dispositivos moviles informdtica
Y ROBOTICA principios del pensamiento computacional e , alsp y o
incorporando las tecnologias emergentes, para otros) empleando, los elementos de | (100%)
. programacion de manera apropiada y C0.2
crear soluciones a problemas concretos, ; . o f
i licarl : d aplicando herramientas de edicion, asi
automatizar pro?e.sos y aplicarlos en sistemas de como moédulos de inteligencia artificial
control o en robdtica. que afiadan funcionalidades a la C0.3
solucién.
co.4
CE5.2.Automatizar procesos, | -Prueba escrita Co0.1 0 76.9
maquinas y objetos de manera (60%) ’
auténoma, con conexidon a internet, ° C0.2
mediante el andlisis, construccion y | -Trabajos en
programacién de robots y sistemas de informdtica
control. co.3
(20%)
-Proyecto (20%)
co.4
6.Comprender los fundamentos del CE6.2.Crear  contenidos, elaborar | -Trabajos en D0.4 0.769
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones materiales y difundirlos en distintas informética 4
habituales de su entorno digital de aprendizaje, plataformas, configurando .
analizando sus componentes y funciones vy correctamente  las  herramientas | (100%) D0.5

UF6:HERRAMIENTA
S DIGITALES PARA

ajustandolos a sus necesidades, para hacer un

digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustdndolas a sus
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LA PUBLICACION Y
DIFUSION DE
CONTENIDOS

uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

7.Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones vy
valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldégico en la sociedad
y en el entorno.

CC, CD, CP, CPSSA. STEM

necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

CE6.3.0rganizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

-Trabajos en
informadtica
(100%)

CE7.1.Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y
en la sostenibilidad ambiental a lo
largo de su historia, identificando sus
aportaciones 'y repercusiones vy
valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

-Prueba escrita
(100%)

CE7.2.Identificar las aportaciones de
las  tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético
de las mismas.

-Prueba escrita
(100%)

D0.6

EO.1

E0.3

0,769

0,769

0,769
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PROGRAMACION
DIDACTICA

3°ESO AMBITO
CIENTIFICO

CURSO 2.025-2.026
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IES Ben Arabi




IES BEN ARABI Curso Escolar: 2025/26

Programacioén

Materia: ACT3DA - Ambito Curso: ETAPA: Educacion Secundaria
Cientifico-tecnoloégico 3° Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: El Sentido Numérico Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
15/09/2025 prev.: 40
27/11/2025

Saberes basicos

K - Sentido numérico.

2 - Cantidad. 2.3 - Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
2 - Cantidad. 2.4 - Diferentes formas de representacion de nimeros racionales y decimales, incluida la recta numérica.

3 - Sentido de las operaciones. 3.1 - Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

3 - Sentido de las operaciones. 3.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3 - Sentido de las operaciones. 3.3 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizaciéon en la simplificacion y resolucion de problemas.

3 - Sentido de las operaciones. 3.4 - Efecto de las operaciones aritméticas con niumeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

3 - Sentido de las operaciones. 3.5 - Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisiéon y potenciacion): calculos de manera
eficiente con nimeros reales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

3 - Sentido de las operaciones. 3.6 - Realizacion de operaciones combinadas con nimeros reales con eficacia mediante el calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel o métodos tecnoldgicos, utilizando la notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

3 - Sentido de las operaciones. 3.7 - Realizacion de operaciones combinadas con nimeros reales con eficacia mediante el calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel o métodos tecnoldgicos, utilizando la notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4 - Relaciones. 4.1 - Comparacion y ordenacién de nimeros reales: situacién exacta o aproximada en la recta numérica.
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4 - Relaciones. 4.2 - Seleccion de la representacién adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

4 - Relaciones. 4.3 - Patrones y regularidades numéricas.

5 - Educacién financiera. 5.1 - Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

5 - Educacion financiera. 5.2 - Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos
cotidianos.

P - Sentido socioafectivo.

1 - Creencias, actitudes y emociones. 1.1 - Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

1 - Creencias, actitudes y emociones. 1.2 - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.

1 - Creencias, actitudes y emociones. 1.3 - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del
error en oportunidad de aprendizaje.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
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13.Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas
de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

14.Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusioén global.

21.Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como
parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones
de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

UNIDAD UF2: El calor

Saberes basicos

E - El cambio.

#.13.1.Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas.

#.13.2.Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas.

#.13.3.0btener soluciones matematicas
de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.

#.14.1.Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de un
problema.

#.14.2.Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

#.21.1.Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

#.21.2.Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

* Trabajos:40%

Ordinaria:

¢ Prueba
escrita:60%

* Trabajos:40%

Ordinaria:

e Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

* Trabajos:40%

Ordinaria:

¢ Prueba
escrita:60%

* Trabajos:40%

Ordinaria:

¢ Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Ordinaria:

e Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Fecha inicio prev.:

21/04/2026

0,167 e CCEC
« CD
« CE
e CPSAA
e STEM

0,167 » CCEC
« CD
» CE
*« CPSAA
« STEM

0,167 e CCEC
e CD
« CE
* CPSAA
e STEM

0,167 « CC
« CD
« CE
e CPSAA
e STEM

0,167 e CC
« CD
» CE
e CPSAA
e STEM

0,167 » CE
*« CPSAA
« STEM

0,167 e CE
*« CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10

11/12/2025

0.1 - Ley de conservacion de la masa y de la ley de las proporciones definidas: aplicaciéon de estas leyes como evidencias experimentales que
permiten validar el modelo atémico-molecular de la materia.

0.2 - Factores que afectan a la velocidad de las reacciones quimicas: prediccion cualitativa de la evolucién de las reacciones, entendiendo su
importancia en la resolucion de problemas actuales por parte de la ciencia.
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Competencias especificas

1.Comprender y relacionar los
motivos por los que ocurren los
principales fendmenos
fisicoquimicos del entorno,
explicandolos en términos de las
leyes y teorias cientificas
adecuadas, para resolver
problemas con el fin de
aplicarlas para mejorar la
realidad cercana y la calidad de
vida humana.

UNIDAD UF3: La materia

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

#.1.1.ldentificar, comprender y explicar
los fenémenos fisicoquimicos cotidianos
mas relevantes a partir de los principios,
teorias y leyes cientificas adecuadas,
expresandolos, de manera argumentada,
utilizando diversidad de soportes y
medios de comunicacion.

#.1.2.Resolver los problemas
fisicoquimicos planteados utilizando las
leyes y teorias cientificas adecuadas,
razonando los procedimientos utilizados
para encontrar las soluciones y
expresando adecuadamente los
resultados.

Instrumentos

evaluacion

Eval. Ordinaria: 0,300
¢ Prueba
escrita:60%
* Trabajos:40%

Eval. Ordinaria: 0,300
* Prueba
escrita:60%
* Trabajos:40%

Fecha inicio prev.:

Valor max.
criterio de

Fecha fin
14/10/2025 prev.:
06/11/2025

Competencias

CCL
CPSAA
STEM

CCL
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:
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B - La materia.

0.1 - Experimentos relacionados con los sistemas materiales: conocimiento y descripcion de sus propiedades, su composicion incidiendo en el
concepto de concentracion de una disolucion, y su clasificacion.

0.2 - Principales compuestos quimicos: su formacion y sus propiedades fisicas y quimicas, valoracion de sus aplicaciones. Masa atémica y masa
molecular, asi como la cuantificacion de la cantidad de material (mol).

0.3 - Nomenclatura: participacion de un lenguaje cientifico comun y universal formulando y nombrando sustancias simples, iones monoatémicos y
compuestos binarios y ternarios mediante las reglas de nomenclatura de la IUPAC.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion



1.Comprender y relacionar los
motivos por los que ocurren los
principales fendmenos
fisicoquimicos del entorno,
explicandolos en términos de las
leyes y teorias cientificas
adecuadas, para resolver
problemas con el fin de
aplicarlas para mejorar la
realidad cercana y la calidad de
vida humana.

UNIDAD UF4: La medida

Saberes basicos

#.1.1.1dentificar, comprender y explicar
los fendomenos fisicoquimicos cotidianos
mas relevantes a partir de los principios,
teorias y leyes cientificas adecuadas,
expresandolos, de manera argumentada,
utilizando diversidad de soportes y
medios de comunicacion.

#.1.2.Resolver los problemas
fisicoquimicos planteados utilizando las
leyes y teorias cientificas adecuadas,
razonando los procedimientos utilizados
para encontrar las soluciones y
expresando adecuadamente los
resultados.

A - Las destrezas cientificas basicas.

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:60%
* Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:60%
¢ Trabajos:40%

Fecha inicio prev.:
12/09/2025

0,300 e CCL
« CPSAA
e STEM
0,300 e CCL
e CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 7
08/10/2025

0.5 - El lenguaje cientifico: unidades del Sistema Internacional y sus simbolos. Herramientas matematicas basicas en diferentes escenarios

cientificos y de aprendizaje.

K - Sentido numérico.

2 - Cantidad. 2.1 - Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

2 - Cantidad. 2.2 - Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

L - Sentido de la medida.

2 - Estimacion y relaciones. 2.1 - Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

2 - Estimacion y relaciones. 2.2 - Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
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Competencias especificas

3.Manejar con soltura las reglas
y normas basicas de la fisica y
la quimica en lo referente al
lenguaje de la IUPAC, al
lenguaje matematico, al empleo
de unidades de medida
correctas, al uso seguro del

laboratorio y a la interpretacion y

produccién de datos e
informacion en diferentes
formatos y fuentes, para

reconocer el caracter universal y

transversal del lenguaje
cientifico y la necesidad de una
comunicacion fiable en
investigacion y ciencia entre
diferentes paises y culturas.

UNIDAD UF5: Proyecto cientifico |

Saberes basicos

F - Proyecto cientifico.

0.1 - Hipdtesis, preguntas y conjeturas: planteamiento con perspectiva cientifica.

Criterios de evaluacion

#.3.2.Utilizar adecuadamente las reglas
basicas de la fisica y la quimica,
incluyendo el uso de unidades de
medida, las herramientas matematicas y
las reglas de nomenclatura, consiguiendo
una comunicacion efectiva con toda la
comunidad cientifica.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
e Prueba
escrita:25%
¢ Trabajos:25%

Fecha inicio prev.:
11/11/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,460 e CC
e CCEC
e CD
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 18
22/12/2025
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0.2 - Estrategias para la busqueda de informacion, la colaboracién y la comunicacion de procesos, resultados o ideas cientificas: herramientas
digitales y formatos de uso frecuente en ciencia (presentacion, gréfica, video, poster, informe, etc.).

0.3 - Fuentes fidedignas de informacién cientifica: reconocimiento y utilizacion.

0.4 - La respuesta a cuestiones cientificas mediante la experimentacion y el trabajo de campo: utilizando los instrumentos y espacios necesarios
(laboratorio, aulas, entorno, etc.) de forma adecuada.

0.5 - Modelado como método de representacion y comprension de procesos o elementos de la naturaleza.

0.6 - Métodos de observacion y de toma de datos de fendmenos naturales.

0.7 - Métodos de andlisis de resultados. Diferenciacion entre correlacion y causalidad.

0.8 - La labor cientifica y las personas dedicadas a la ciencia: contribucion a las ciencias bioldgicas y geoldgicas e importancia social. El papel de la
mujer en la ciencia.

Competencias especificas Criterios de evaluacién Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacién



6.Comprender y valorar la
ciencia como una construccién
colectiva en continuo cambio y
evolucion, en la que no solo
participan las personas
dedicadas a ella, sino que
también requiere de una
interaccion con el resto de la
sociedad, para obtener
resultados que repercutan en el
avance tecnoldgico, econdémico,
ambiental y social.

7.Interpretar y transmitir
informacion y datos cientificos,
argumentando sobre ellos y
utilizando diferentes formatos
para analizar conceptos y
procesos de las ciencias
biologicas y geologicas.

8.Identificar, localizar y
seleccionar informacion,
contrastando su veracidad,
organizandola y evaluandola
criticamente para resolver
preguntas relacionadas con las
ciencias bioldgicas y
geoldgicas.

#.6.1.Reconocer y valorar, a través del
analisis historico de los avances
cientificos logrados por hombres y
mujeres de ciencia, que la ciencia es un
proceso en permanente construccion y
que existen repercusiones mutuas de la
ciencia actual con la tecnologia, la
sociedad y el medio ambiente.

#.6.2.Detectar en el entorno las
necesidades tecnologicas, ambientales,
econdémicas y sociales mas importantes
que demanda la sociedad, entendiendo
la capacidad de la ciencia para darles
solucion sostenible a través de la
implicacion de todos los ciudadanos.

#.7.1.Analizar conceptos y procesos
bioldgicos y geoldgicos interpretando
informacion en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos, paginas
web, etc.), manteniendo una actitud
critica y obteniendo conclusiones
fundamentadas.

#.7.2.Facilitar la comprension y analisis
de informacién compleja sobre procesos
bioldgicos y geologicos o trabajos
cientificos transmitiéndola de forma clara
utilizando la terminologia y los formatos
adecuados (modelos, graficos, tablas,
videos, informes, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos, contenidos
digitales, etc.).

#.7.3.Analizar y explicar fenémenos
bioldgicos y geolodgicos representandolos
mediante modelos y diagramas,
utilizando, cuando sea necesario, los
pasos del disefio de ingenieria
(identificacién del problema, exploracion,
disefio, creacion, evaluacion y mejora).

#.8.1.Resolver cuestiones sobre biologia
y geologia localizando, seleccionando y
organizando informacion de distintas
fuentes y citandolas correctamente.

#.8.2.Reconocer la informacion sobre
temas bioldgicos y geoldgicos con base
cientifica, distinguiéndola de
pseudociencias, bulos, teorias
conspiratorias y creencias infundadas y
manteniendo una actitud escéptica ante
estos.

#.8.3.Valorar la contribucion de la ciencia
a la sociedad y la labor de las personas
dedicadas a ella con independencia de
su etnia, sexo o cultura, destacando y
reconociendo el papel de las mujeres
cientificas y entendiendo la investigacion
como una labor colectiva e
interdisciplinar en constante evolucion.

Eval. Ordinaria:

Proyecto:100%

Eval. Ordinaria:

Proyecto:100%

Eval. Ordinaria:

Proyecto:100%

Eval. Ordinaria:

Proyecto:100%

Eval. Ordinaria:

Proyecto:100%

Eval. Ordinaria:

Proyecto:100%

Eval. Ordinaria:

Proyecto:100%

Eval. Ordinaria:

Proyecto:100%

0,017

0,017

0,017

0,017

0,017

0,017

0,017

0,017
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CcC
CCEC
CD
CPSAA
STEM

cC
CCEC
CcD
CPSAA
STEM

CCEC
CCL
CD
STEM

CCEC
CCL
CD
STEM

CCEC
CCL
CD
STEM

CCL
CD
CPSAA
STEM

CCL
CD
CPSAA
STEM

CCL
CD
CPSAA
STEM
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9.Planificar y desarrollar
proyectos de investigacion,
siguiendo los pasos de las
metodologias cientificas y
cooperando cuando sea
necesario, para indagar en
aspectos relacionados con las
ciencias geologicas y
bioldgicas.

10.Utilizar el razonamiento y el
pensamiento computacional,
analizando criticamente las
respuestas y soluciones y
reformulando el procedimiento,
si fuera necesario, para resolver
problemas o dar explicacion a
procesos de la vida cotidiana
relacionados con la biologia y la
geologia.

UNIDAD UF6: Relieve y paisaje

Saberes basicos

#.9.1.Plantear preguntas e hipétesis e
intentar realizar predicciones sobre
fendmenos biolégicos o geoldgicos que
puedan ser respondidas o contrastadas
utilizando métodos cientificos.

#.9.2.Disefiar la experimentacién a nivel
basico, la toma de datos y el andlisis de
fendmenos biolégicos y geoldgicos de
modo que permitan responder a
preguntas concretas y contrastar una
hipétesis planteada.

#.9.3.Realizar experimentos y tomar
datos cuantitativos y/o cualitativos sobre
fenémenos bioldgicos y geoldgicos
utilizando los instrumentos, herramientas
o técnicas adecuadas con correccion y
aplicando calculos cuando fuese
necesario.

#.9.4.Interpretar los resultados obtenidos
en un proyecto de investigaciéon
utilizando, cuando sea necesario,
herramientas matematicas y
tecnoldgicas.

#.9.5.Cooperar dentro de un proyecto
cientifico asumiendo responsablemente
una funcién concreta, utilizando espacios
virtuales cuando sea necesario,
respetando la diversidad y la igualdad de
género, y favoreciendo la inclusion.

#.10.1.Resolver problemas o dar
explicacion a procesos bioldgicos o
geoldgicos utilizando conocimientos,
datos e informacién proporcionados por
el docente, el razonamiento logico, el
pensamiento computacional o recursos
digitales.

#.10.2.Analizar criticamente la solucién a
un problema sobre fendmenos bioldgicos
y geologicos.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Proyecto:100%

Ordinaria:
* Proyecto:100%

Ordinaria:
¢ Proyecto:100%

Ordinaria:
* Proyecto:100%

Ordinaria:
¢ Proyecto:100%

Ordinaria:
¢ Proyecto:100%

Ordinaria:
* Proyecto:100%

Fecha inicio prev.:
15/09/2025

0,017 e CCL
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

0,017 e CCL
« CD
« CE
« CPSAA
» STEM

0,017 « CCL
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

0,017 « CCL
« CD
« CE
« CPSAA
« STEM

0,017 e CCL
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

0,017 » CCEC
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

0,017 e CCEC
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

Fecha fin
prev.: 13
13/10/2025

Sesiones prev.:

daylilla « Ut T
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J - Ecologia y sostenibilidad.

0.1 - Las interacciones entre atmosfera, hidrosfera, geosfera y biosfera, su papel en la edafogénesis y en el modelado del relieve y su importancia
para la vida. Las funciones del suelo.

0.2 - Andlisis del paisaje como resultado de la transformacién humana, reflexionando sobre los impactos y riesgos derivados de las acciones

antropicas.

Competencias especificas

12.Analizar los elementos de un
paisaje concreto valorandolo
como patrimonio natural y
utilizando conocimientos sobre
geologia y ciencias de la Tierra
para explicar su historia
geoldgica, proponer acciones
encaminadas a su proteccion e
identificar posibles riesgos
naturales.

Criterios de evaluacion

#.12.1.Valorar la importancia del paisaje
como patrimonio natural analizando la
fragilidad de los elementos que lo
componen.

#.12.2.Interpretar el paisaje analizando
sus elementos y reflexionando sobre el
impacto ambiental y los riesgos naturales
derivados de determinadas acciones
humanas.

#.12.3.Reflexionar sobre los riesgos
naturales mediante el analisis de los
elementos de un paisaje.

UNIDAD UF7: Cambio climatico y sostenibilidad

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
* Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
14/10/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,083 « CC
« CCEC
e CD
e CE
e STEM
0,083 « CC
e CCEC
« CD
e CE
e STEM
0,083 e CC
e CCEC
« CD
« CE
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
10/11/2025

rayllla <« Ut o
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J - Ecologia y sostenibilidad.
0.3 - Las causas del cambio climatico y sus consecuencias sobre el medio ambiente.

0.4 - La importancia de los habitos sostenibles (consumo responsable, gestion de residuos, respeto al medio ambiente...) como elemento de
responsabilidad individual frente al cambio climatico.

0.5 - La relacion entre la salud medioambiental, humana y de otros seres vivos: one health (una sola salud).

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
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11.Analizar los efectos de
determinadas acciones sobre el
medio ambiente y la salud,
basandose en los fundamentos
de las ciencias bioldgicas y de
la Tierra, para promover y
adoptar habitos que eviten o
minimicen los impactos
medioambientales negativos,
sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan
mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.

#.11.2.Proponer y adoptar habitos
sostenibles analizando de una manera
critica las actividades propias y ajenas y
basandose en los propios
razonamientos, conocimientos adquiridos
e informacioén disponible.

UNIDAD UF8: Comunicacion y difusion de ideas

Saberes basicos

R - Comunicacioén y difusion de ideas.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
06/10/2025

0,250 « CC
« CD
e CE
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10
10/11/2025

0.1 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

0.2 - Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

daylilla « Ut T
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Competencias especificas Criterios de evaluacion
26.Describir, representar e #.26.1.Representar y comunicar el
intercambiar ideas o soluciones proceso de creacion de un producto
a problemas tecnolégicos o desde su disefio hasta su difusion,
digitales, utilizando medios de elaborando documentacion técnica y
representacion, simbologia y grafica con la ayuda de herramientas
vocabulario adecuados, asi digitales, empleando los formatos y el
como los instrumentos y vocabulario técnico adecuados, de
recursos disponibles y valorando manera colaborativa, tanto

la utilidad de las herramientas presencialmente como en remoto.

digitales, para comunicar y
difundir informacién y
propuestas.

UNIDAD UF9: El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

Saberes basicos

Q - Proceso de resolucion de problemas.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
* Prueba
escrita:30%
¢ Trabajos:20%

Fecha inicio prev.:
15/09/2025

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,500 e CCEC
¢ CCL
« CD
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 6
30/09/2025

rayllla <« Ut o
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0.2 - Medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal. Problemas, riesgos y analisis del uso de la

tecnologia.

0.3 - Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencias especificas

23.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura,
aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacién de soluciones a

partir de la informacion obtenida.

24.Abordar problemas
tecnologicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para
disefiar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

Criterios de evaluacion

#.23.1.Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

#.24.1.1dear y disefar soluciones
originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

#.24.2 Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como
las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

UNIDAD UF10: Digitalizacion del aprendizaje

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
* Prueba
escrita:30%
* Trabajos:20%

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
e Prueba
escrita:30%
¢ Trabajos:20%

Eval. Ordinaria:
¢ Proyecto:50%
* Prueba
escrita:30%
e Trabajos:20%

Fecha inicio prev.:
11/11/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,167 ¢ CCL

e« CD

e CE

¢ CPSAA

¢ STEM
0,557 ¢ CCL

¢« CD

e CE

¢ CPSAA

e STEM
0,167 ¢ CCL

e« CD

e CE

¢ CPSAA

¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 10
15/12/2025

daylilla « Ut T
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T - Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Dispositivos digitales. Identificacién y resolucion de problemas técnicos.

0.2 - Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
0.3 - Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

0.4 - Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
0.5 - Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

0.6 - Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
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23.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacion de soluciones a
partir de la informacion
obtenida.

28.Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital
de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

UNIDAD UF11: La energia

Saberes basicos

C - La energia.

#.23.2.Adoptar medidas preventivas para
la proteccién de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

#.23.3.Adoptar medidas preventivas para
la proteccién de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

#.28.1.Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

#.28.2.Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

#.28.3.0rganizar la informacion de
manera estructurada, aplicando técnicas
de almacenamiento seguro.

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:

¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
16/12/2025

0,150 e CCL
« CD
« CE
« CPSAA
e STEM

0,100 « CCL
« CD
« CE
* CPSAA
e STEM

0,050 e CD

« CPSAA

0,050 e CD

*« CPSAA

0,050 « CD
* CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:

prev.: 7
21/01/2026

0.1 - Naturaleza eléctrica de la materia: electrizacién de los cuerpos, circuitos eléctricos y la obtencion de energia eléctrica. Concienciacion sobre la

necesidad del ahorro energético y la conservacion sostenible del medio ambiente.

daylilla « Ut T
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Competencias especificas

1.Comprender y relacionar los
motivos por los que ocurren los
principales fendmenos
fisicoquimicos del entorno,
explicandolos en términos de las
leyes y teorias cientificas
adecuadas, para resolver
problemas con el fin de
aplicarlas para mejorar la
realidad cercana y la calidad de
vida humana.

UNIDAD UF12: La interaccion

Saberes basicos

D - La interaccioén.

Criterios de evaluacion

#.1.3.Reconocer y describir en el entorno
inmediato situaciones problematicas
reales de indole cientifica y emprender
iniciativas en las que la ciencia, y en
particular la fisica y la quimica, pueden
contribuir a su solucion, analizando
criticamente su impacto en la sociedad.

Instrumentos Valor max.
criterio de
evaluacion

Eval. Ordinaria: 0,200

* Prueba
escrita:60%
* Trabajos:40%

Fecha inicio prev.: Fecha fin

10/03/2026 prev.:
16/04/2026

rayllla <« Ut o

Competencias

« CCL
* CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
10

0.1 - Prediccién de movimientos sencillos a partir de los conceptos de la cinematica, formulando hipoétesis comprobables sobre valores futuros de

estas magnitudes, validandolas a través del calculo numérico, la interpretacion de graficas o el trabajo experimental.

0.2 - Aplicacion de las leyes de Newton: observacion de situaciones cotidianas o de laboratorio que permiten entender como se comportan los

sistemas materiales ante la accion de las fuerzas y predecir los efectos de estas en situaciones cotidianas y de seguridad vial.
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Competencias especificas

1.Comprender y relacionar los
motivos por los que ocurren los
principales fendmenos
fisicoquimicos del entorno,
explicandolos en términos de las
leyes y teorias cientificas
adecuadas, para resolver
problemas con el fin de
aplicarlas para mejorar la
realidad cercana y la calidad de
vida humana.

Criterios de evaluacion

#.1.1.ldentificar, comprender y explicar
los fenémenos fisicoquimicos cotidianos
mas relevantes a partir de los principios,
teorias y leyes cientificas adecuadas,
expresandolos, de manera argumentada,
utilizando diversidad de soportes y
medios de comunicacién.

#.1.2.Resolver los problemas
fisicoquimicos planteados utilizando las
leyes y teorias cientificas adecuadas,
razonando los procedimientos utilizados
para encontrar las soluciones y
expresando adecuadamente los
resultados.

UNIDAD UF13: El Sentido algebraico

Saberes basicos

Instrumentos

evaluacion

Eval. Ordinaria: 0,300
* Prueba
escrita:60%
* Trabajos:40%

Eval. Ordinaria: 0,300
* Prueba
escrita:60%
¢ Trabajos:40%

Fecha inicio prev.:

Valor max.
criterio de

Fecha fin
01/12/2025 prev.:
26/02/2026

Competencias

CCL
CPSAA
STEM

CCL
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:

rayllla <« Ut o
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N - Sentido algebraico.

1 - Patrones. 1.1 - Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos (sucesiones
numeéricas, funciones, etc.).

1 - Patrones. 1.2 - Formulas y términos generales: obtencion mediante la observacion de pautas y regularidades sencillas y su generalizacion.

2 - Modelo matematico. 2.1 - Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2 - Modelo matematico. 2.2 - Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3 - Variable. 3.1 - Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4 - lgualdad y desigualdad. 4.1 - Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

4 - |gualdad y desigualdad. 4.2 - Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales y
cuadraticas.

4 - lgualdad y desigualdad. 4.3 - Transformacion de expresiones algebraicas incluyendo operaciones elementales con polinomios e identidades
notables. Aplicacion a la factorizacion de polinomios.

4 - Igualdad y desigualdad. 4.4 - Estrategias de busqueda e interpretacion de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales, y ecuaciones
cuadraticas y de grado superior a dos en situaciones de la vida cotidiana.

4 - |gualdad y desigualdad. 4.5 - Ecuaciones y sistemas de ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia y algoritmos de lapiz y papel.

5 - Relaciones y funciones. 5.1 - Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

5 - Relaciones y funciones. 5.2 - Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

5 - Relaciones y funciones. 5.3 - Estrategias de deduccién de la informacion relevante de una funcién mediante el uso de diferentes
representaciones simbolicas.

6 - Pensamiento computacional. 6.1 - Generalizacion y transferencia de procesos de resoluciéon de problemas a otras situaciones.

6 - Pensamiento computacional. 6.2 - Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.

6 - Pensamiento computacional. 6.3 - Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

rayllla <« Ut o
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Competencias especificas

15.Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la
argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

16.Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos, para
modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

22.Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

Criterios de evaluacion

#.15.1.Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

#.15.2.Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condicién del problema.

#.15.3.Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas en la
investigaciéon y comprobacion de
conjeturas o problemas.

#.16.1.Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

#.16.2.Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando
y modificando algoritmos.

#.22.1.Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios
informados.

#.22.2 Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el
rol asignado y responsabilizandose de la
propia contribucién al equipo.

UNIDAD UF14: Tecnologia sostenible

Saberes basicos

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

* Trabajos:40%

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

* Trabajos:40%

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

* Trabajos:40%

Ordinaria:

* Prueba
escrita:60%

¢ Trabajos:40%

Fecha inicio prev.:

27/01/2026

Valor max.
criterio de

Competencias

evaluacion

0,167 e CCL
« CE
« STEM

0,167 e CCL
« CD
e CE
» STEM

0,167 e CCL
« CD
« CE
« STEM

0,167 « CD

e STEM

0,167 « CD

e STEM

0,167 e CC
« CCL
e CP
* CPSAA
e STEM

0,167 « CC
« CCL
e CP
* CPSAA
e STEM

Fecha fin
prev.: 12
04/03/2026

Sesiones prev.:

rayllla <« Ut o
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U - Tecnologia sostenible
0.1 - Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
0.2 - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

0.3 - Actividad tecnologica en la Region de Murcia: impacto ambiental.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de

evaluacion
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29.Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia,
mostrando interés por un
desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones
y valorando la contribucién de
las tecnologias emergentes,
para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

#.29.1.Reconocer la influencia de la Eval. Ordinaria:
actividad tecnoldgica en la sociedad y en ¢ Trabajos:100%
la sostenibilidad ambiental a lo largo de

su historia, identificando sus aportaciones

y repercusiones y valorando su

importancia para el desarrollo sostenible.

UNIDAD UF15: Composicion del cuerpo humano Fecha inicio prev.:

Saberes basicos

G - Cuerpo humano.

08/01/2026

0,100

Fecha fin
prev.:
02/03/2026

0.1 - Visién general de los niveles de organizacion en el cuerpo humano. Primer nivel de organizacién biético: La célula.

e STEM

Sesiones prev.:
12

daylilla « Ut T
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Competencias especificas Criterios de evaluacion

11.Analizar los efectos de #.11.3.Proponer y adoptar, habitos
determinadas acciones sobre el saludables, analizando las acciones
medio ambiente y la salud, propias y ajenas con actitud criticay a
basandose en los fundamentos partir de fundamentos fisiolégicos.

de las ciencias bioldgicas y de
la Tierra, para promover y
adoptar habitos que eviten o
minimicen los impactos
medioambientales negativos,
sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan
mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.

UNIDAD UF16: Sistemas y aparatos del cuerpo humano

Saberes basicos

G - Cuerpo humano.

0.2 - Importancia de la funcién de nutricién. Los aparatos que participan en ella.

0.3 - Anatomia y fisiologia basicas de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio, excretor y reproductor.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
03/03/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
1,250 « CC
e CD
e CE
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 17
15/04/2026

0.4 - Visién general de la funcion de relacion: receptores sensoriales, centros de coordinacion y 6rganos efectores.

0.5 - Relacién entre los principales sistemas y aparatos del organismo implicados en las funciones de nutricion, relacién y reproduccién mediante la

aplicacion de conocimientos de fisiologia y anatomia.

rayllla <« Ut o
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Competencias especificas

11.Analizar los efectos de
determinadas acciones sobre el
medio ambiente y la salud,
basandose en los fundamentos
de las ciencias bioldgicas y de
la Tierra, para promover y
adoptar habitos que eviten o
minimicen los impactos
medioambientales negativos,
sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan
mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.

UNIDAD UF17: Materiales

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

#.11.3.Proponer y adoptar, habitos
saludables, analizando las acciones
propias y ajenas con actitud criticay a
partir de fundamentos fisiolégicos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
16/12/2025

Valor max.
criterio de
evaluacion

1,250

Fecha fin
prev.:
26/01/2026

Competencias

e CD

« CE

* CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
6
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Q - Proceso de resolucion de problemas.

0.5 - Herramientas y técnicas avanzadas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Desarrollo de la

fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Competencias especificas

24.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para
disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

Criterios de evaluacion

#.24.1.1dear y disefar soluciones

originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y

procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y

creativa.

UNIDAD UF18: Electricidad y electrénica

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Proyecto:50%
Prueba
escrita:30%
Trabajos:20%

Fecha inicio prev.:
27/01/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,557 ¢ CCL
¢« CD
e CE
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 8
23/02/2026
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Q - Proceso de resolucion de problemas.

0.4 - Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en

proyectos.

Competencias especificas

24.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para
disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

Criterios de evaluacion

#.24.1.1dear y disefar soluciones
originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

UNIDAD UF19: Pensamiento computacional, programacion y robética

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
* Prueba
escrita:30%
e Trabajos:20%

Fecha inicio prev.:
24/02/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,557 e CCL
e CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 8
13/04/2026
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S - Pensamiento computacional, programacion y robética.

0.1 - Algoritmica y diagramas de flujo.

0.2 - Aplicaciones informaticas para ordenador y dispositivos moéviles y desarrollo de la inteligencia artificial.

rayllla <« Ut o

0.3 - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

0.4 - Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Competencias especificas

27.Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

Criterios de evaluacion

#.27.1.Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando,
los elementos de programacién de
manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como
madulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades a la solucion.

#.27.2 Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots y
sistemas de control.

UNIDAD UF20: El Sentido Espacial

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
02/03/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,100 e CD
* CE
« CP
¢ CPSAA
e STEM
0,100 e« CD
« CE
 CP
* CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 25
25/03/2026
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Saberes basicos

M - Sentido espacial.

1 - Localizacion y sistemas de representacion. 1.1 - Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros
sistemas de representacion.

2 - Visualizacioén, razonamiento y modelizacién geométrica. 2.1 - Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de
problemas.

2 - Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica. 2.2 - Reconocimiento, interpretacion y andlisis de graficas funcionales.

2 - Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica. 2.3 - Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias

criterio de 3 O
evaluacion



#.17.1.Reconocer las relaciones entre los Eval. Ordinaria: 0,389 e CCEC
conocimientos y experiencias ¢ Prueba « CD
17.Reconocer y utilizar matematicas, formando un todo escrita:60% e STEM
conexiones entre los diferentes coherente. o Trabajos:40%
elementos mateméticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar  #.17.2 Realizar conexiones entre Eval. Ordinaria: 0,389 + CCEC
una vision de las matematicas diferentes procesos matematicos e Prueba e CD
como un todo integrado. aplicando conocimientos y experiencias escrita:60% ¢ STEM
previas. ¢ Trabajos:40%
UNIDAD UF21: Proyecto cientifico Il Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
21/04/2026 prev.: 13
17/06/2026

Saberes basicos

A - Las destrezas cientificas basicas.

0.1 - Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacién de cuestiones, elaboracién de hipétesis y comprobacién experimental
de las mismas.

0.2 - Trabajo experimental y proyectos de investigacion: estrategias en la resolucién de problemas y en el desarrollo de investigaciones mediante la
indagacion, la deduccion, la busqueda de evidencias y el razonamiento I6gico-matematico, haciendo inferencias validas de las observaciones y
obteniendo conclusiones.

0.3 - Diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico como el laboratorio o los entornos virtuales: materiales, sustancias y herramientas
tecnoldgicas.

0.4 - Normas de uso de cada espacio, asegurando y protegiendo asi la salud propia y comunitaria, la seguridad en las redes y el respeto hacia el
medio ambiente.

0.6 - Estrategias de interpretacion y produccién de informacion cientifica utilizando diferentes formatos y diferentes medios: desarrollo del criterio
propio basado en lo que el pensamiento cientifico aporta a la mejora de la sociedad para hacerla mas justa, equitativa e igualitaria.

0.7 - Valoracién de la cultura cientifica y del papel de cientificos en los principales hitos histéricos y actuales de la fisica y la quimica en el avance y
la mejora de la sociedad.
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Competencias especificas

2.Expresar las observaciones
realizadas por el alumnado en
forma de preguntas, formulando
hipétesis para explicarlas y
demostrando dichas hipotesis a
través de la experimentacion
cientifica, la indagacién y la
busqueda de evidencias, para
desarrollar los razonamientos
propios del pensamiento
cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las
metodologias cientificas.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Emplear las metodologias propias
de la ciencia en la identificaciéon y
descripcion de fenébmenos a partir de
cuestiones a las que se pueda dar
respuesta a través de la indagacion, la
deduccion, el trabajo experimental y el
razonamiento légico-matematico,
diferenciandolas de aquellas
pseudocientificas que no admiten
comprobacién experimental.

#.2.2.Seleccionar, de acuerdo con la
naturaleza de las cuestiones que se
traten, la mejor manera de comprobar o
refutar las hipotesis formuladas,
disefiando estrategias de indagacion y
busqueda de evidencias que permitan
obtener conclusiones y respuestas
ajustadas a la naturaleza de la pregunta
formulada.

#.2.3.Aplicar las leyes y teorias
cientificas conocidas al formular
cuestiones e hipétesis, siendo coherente
con el conocimiento cientifico existente y
disefiando los procedimientos
experimentales o deductivos necesarios
para resolverlas o comprobarlas.

Valor max.
criterio de

Instrumentos Competencias

evaluacion

Eval. Ordinaria: 0,060 ¢ CCEC
* Proyecto:100% e CCL
« CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM

Eval. Ordinaria: 0,060 ¢ CCEC
¢ Proyecto:100% e CCL
« CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM

Eval. Ordinaria: 0,060 *« CCEC
¢ Proyecto:100% e CCL
« CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM
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#.3.1.Emplear datos en diferentes Eval. Ordinaria: 0,060 CcC
formatos para interpretar y comunicar ¢ Proyecto:100% CCEC
informacion relativa a un proceso CD
) fisicoquimico concreto, relacionando CPSAA

3.Manejar c'or.1 soltura Ias' r.eglas entre si lo que cada uno de ellos STEM

y normas basicas de la fisica y contiene, y extrayendo en cada caso lo

:a quimicz e? kljurgfcremle al mas relevante para la resolucion de un

enguaje de la ,a

lenguaje matematico, al empleo problema.

:sr:j:;?:scfeasl 3202223f0 del #.3.?.Uti|izar ade.cuadamente. las reglas Eval. Ordinaria: 0,460 cC

laboratorio y a la interpretacion .bésmas de lafisicay la guimlca, ¢ Proyecto:50% CCEC

y produccion de datos incluyendo el uso de unidades de ¢ Prueba CD

informacion en diferentes medida, las herramientas matematicas y escrita:25% CPSAA

formatos y fuentes, para las reglas de nomenclatura, ¢ Trabajos:25% STEM

reconocer ol carécier universal consiguiendo una comunicacion efectiva

y transversal del lenguaje con toda la comunidad cientifica.

cientifico y la necesidad de una

comunicacién fiable en #.3.3.Poner en practica las normas de Eval. Ordinaria: 0,060 CcC

investigacion y ciencia entre uso de los espacios especificos de la ¢ Proyecto:100% CCEC

diferentes paises y culturas. ciencia, como el laboratorio de fisica y CcD
quimica, asegurando la salud propia y CPSAA
colectiva, la conservacion sostenible del STEM
medio ambiente y el cuidado de las

instalaciones.

#.4.1.Utilizar recursos variados, Eval. Ordinaria: 0,060 CCEC

. » tradicionales y digitales, mejorando el * Proyecto:100% CCL
4.-U.t|I|zar de forma critica, aprendizaje autdbnomo y la interaccion CD
e.flt?lente y segura plata.formas con otros miembros de la comunidad CE
digitales y recurso§ v.an?c.!os, educativa, con respeto hacia docentes y CPSAA
tanto para el .trabajo individual estudiantes y analizando criticamente las STEM
;OQZaiR:jgzl,p;’ g:srzrl:zwoentar aportaciones de cada participante.
personal y el aprendizaje
individual y social, mediante la #.4.2.Trabajar de forma adecuada con . Ordinaria: 0,060 CCEC
consulta de informacion, la medios variados, tradicionales y * Proyecto:100% CCL
creacion de materiales y la digitales, en la consulta de informacion y CD
comunicacién efectiva en los la creacion de contenidos, seleccionando CE
diferentes entornos de con criterio las fuentes mas fiables y CPSAA
aprendizaje. desechando las menos adecuadas y STEM

mejorando el aprendizaje propio y

colectivo.

#.5.1.Establecer interacciones Eval. Ordinaria: 0,060 cC
5.Utilizar las estrategias propias constructivas y coeducativas, * Proyecto:100% CCL
del trabajo colaborativo, emprendiendo actividades de CD
potenciando el crecimiento cooperacion como forma de construir un CE
entre iguales como base medio de trabajo eficiente en la ciencia. CcP
emprendedora de una CPSAA
comunidad cientifica critica, STEM
ética y eficiente, para
comprender la importancia de la
ciencia en la mejora de la #.5.2.Emprender, de forma guiada y de Eval. Ordinaria: 0,060 CcC
sociedad, las aplicaciones y acuerdo a la metodologia adecuada, * Proyecto:100% CCL
repercusiones de los avances proyectos cientificos que involucren al CD
cientificos, la preservacion de la alumnado en la mejora de la sociedad y CE
salud y la conservacion que creer.1 valor para el individuo y para CP
sostenible del medio ambiente. la comunidad. CPSAA

STEM

UNIDAD UF22: Salud y enfermedad Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
16/04/2026 prev.: 15
19/05/2026

Saberes basicos
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| - Salud y enfermedad.

0.1 - Concepto de enfermedades infecciosas y no infecciosas: diferenciacion segun su etiologia.

0.2 - Medidas de prevencion y tratamientos de las enfermedades infecciosas en funcién de su agente causal y la importancia del uso adecuado de
los antibidticos.

0.3 - Las barreras externas del organismo frente a los patégenos (mecanicas, estructurales, bioquimicas y bioldgicas).

0.4 - Mecanismos de defensa del organismo frente a agentes patégenos (barreras externas y sistema inmunitario): su papel en la prevencién y
superacién de enfermedades infecciosas.

0.5 - La importancia de la vacunacién en la prevencion de enfermedades y en la mejora de la calidad de vida humana.

0.6 - Los trasplantes y la importancia de la donacién de 6rganos.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de

evaluacion
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11.Analizar los efectos de
determinadas acciones sobre el
medio ambiente y la salud,
basandose en los fundamentos
de las ciencias bioldgicas y de
la Tierra, para promover y
adoptar habitos que eviten o
minimicen los impactos
medioambientales negativos,
sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan
mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.

#.11.1.Relacionar con fundamentos
cientificos la preservacion de la
biodiversidad, la conservacion del medio
ambiente, la proteccion de los seres
vivos del entorno, el desarrollo sostenible
y la calidad de vida.

UNIDAD UF23: Habitos saludables

Saberes basicos

H - Habitos saludables.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
20/05/2026

0.1 - Caracteristicas y elementos propios de una dieta saludable y su importancia.

0,500 « CC
« CD
e CE
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 15
18/06/2026

0.2 - Conceptos de sexo y sexualidad: importancia del respeto hacia la libertad y la diversidad sexual y hacia la igualdad de género, dentro de una
educacion sexual integral como parte de un desarrollo arménico.

0.3 - Educacion afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad entre personas y el respeto a la diversidad sexual. La importancia de las

practicas sexuales responsables. La asertividad y el autocuidado. La prevencién de infecciones de transmisién sexual (ITS) y de embarazos no
deseados. El uso adecuado de métodos anticonceptivos y de métodos de prevencion de ITS.

0.4 - Las drogas legales e ilegales: sus efectos perjudiciales sobre la salud de los consumidores y de quienes estan en su entorno préximo.

0.5 - Los habitos saludables: su importancia en la conservacion de la salud fisica, mental y social (higiene del suefio, habitos posturales, uso
responsable de las nuevas tecnologias, actividad fisica, autorregulacién emocional, cuidado y corresponsabilidad, etc.).
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Competencias especificas Criterios de evaluacion

11.Analizar los efectos de #.11.3.Proponer y adoptar, habitos
determinadas acciones sobre el saludables, analizando las acciones
medio ambiente y la salud, propias y ajenas con actitud criticay a
basandose en los fundamentos partir de fundamentos fisiolégicos.

de las ciencias bioldgicas y de
la Tierra, para promover y
adoptar habitos que eviten o
minimicen los impactos
medioambientales negativos,
sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan
mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.

UNIDAD UF24: Proyecto tecnolégico

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
14/04/2026

Valor max.
criterio de
evaluacion

1,250

Fecha fin
prev.:
22/06/2026

Competencias

« CD

« CE

« CPSAA
« STEM

Sesiones prev.:
20
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Q - Proceso de resolucion de problemas.

0.1 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

0.2 - Medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal. Problemas, riesgos y analisis del uso de la

tecnologia.

0.3 - Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

0.6 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

R - Comunicacioén y difusion de ideas.

0.1 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
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0.2 - Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Competencias especificas

23.Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura,
aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creacién de soluciones a

partir de la informacion obtenida.

Criterios de evaluacion

#.23.1.Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

#.23.2.Adoptar medidas preventivas para
la proteccion de los dispositivos, los datos
y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
e Prueba
escrita:30%
¢ Trabajos:20%

Eval. Ordinaria:
¢ Proyecto:50%
e Trabajos:50%

Valor max.
criterio de
evaluacion

0,167

0,150

Competencias

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM
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24.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares
y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para
disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y
sostenible.

25.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la
planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar
soluciones tecnologicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

26.Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones
a problemas tecnolégicos o
digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles y valorando
la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y
difundir informacién y
propuestas.

#.24.1.1dear y disefiar soluciones
originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

#.24.2 Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como
las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

#.25.1.Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y conformacion
de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y
salud.

#.26.1.Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefo hasta su difusion,
elaborando documentacién técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

UNIDAD UF25: EIl Sentido Estocastico

Saberes basicos

Eval. Ordinaria:
¢ Proyecto:50%
e Prueba
escrita:30%
e Trabajos:20%

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
e Prueba
escrita:30%
¢ Trabajos:20%

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
* Prueba
escrita:30%
* Trabajos:20%

Eval. Ordinaria:
* Proyecto:50%
e Prueba
escrita:30%
¢ Trabajos:20%

Fecha inicio prev.:
26/03/2026

0,557 « CCL
« CD
« CE
« CPSAA
e STEM

0,167 e CCL
« CD
« CE
*« CPSAA
» STEM

0,100 e CCEC
« CD
« CE
e CPSAA
« STEM

0,500 *» CCEC
e CCL

e STEM

Fecha fin
prev.: 25
18/06/2026

Sesiones prev.:
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K - Sentido numérico.

1 - Conteo. 1.1 - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria,
etc.).

1 - Conteo. 1.2 - Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

L - Sentido de la medida.

1 - Medicién. 1.1 - La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios: utilizacién de la probabilidad para tomar
decisiones fundamentadas en diferentes contextos.

O - Sentido estocastico.

1 - Organizacion y analisis de datos. 1.1 - Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una
sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

1 - Organizacion y andlisis de datos. 1.2 - Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas
y cuantitativas continuas en contextos reales.

1 - Organizacion y andlisis de datos. 1.3 - Graficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones, etc.) y eleccion del mas adecuado, interpretacion y obtencién de conclusiones razonadas.

1 - Organizacion y analisis de datos. 1.4 - Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

1 - Organizacion y analisis de datos. 1.5 - Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersion en situaciones
reales.

1 - Organizacion y analisis de datos. 1.6 - Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersion.
2 - Incertidumbre. 2.1 - Fendbmenos deterministas y aleatorios: identificacion. Diferenciacion entre espacio muestral y sucesos.

2 - Incertidumbre. 2.2 - Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

2 - Incertidumbre. 2.3 - Asignacién de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
3 - Inferencia. 3.1 - Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

3 - Inferencia. 3.2 - Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion
procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3 - Inferencia. 3.3 - Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

P - Sentido socioafectivo.

2 - Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.1 - Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

2 - Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.2 - Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
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2 - Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.3 - Métodos para la toma de decisiones adecuadas para resolver situaciones problematicas.

2 - Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.4 - Reflexion sobre los resultados obtenidos: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de

unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion,

etc.

3 - Inclusion, respeto y diversidad. 3.1 - Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

3 - Inclusion, respeto y diversidad. 3.2 - La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde

una perspectiva de género.

Competencias especificas

18.1dentificar las matematicas
implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos
en situaciones diversas.

19.Representar, de forma
individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién y
resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion

#.18.1.Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.

#.18.2.1dentificar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

#.18.3.Reconocer la aportacién de las

matematicas al progreso de la humanidad

y su contribucién a la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual.

#.19.1.Representar conceptos,
procedimientos, informacién y resultados
matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

#.19.2.Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucion de una
situacion problematizada.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Prueba
escrita:60%
Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:

Prueba
escrita:60%
Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:

Prueba
escrita:60%
Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:

Prueba
escrita:60%
Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:

Prueba
escrita:60%
Trabajos:40%

Valor max. Competencias
criterio de

evaluacion

0,056 « CC
* CCEC
« CD
« CE
« STEM

0,056 « CC
« CCEC
« CD
« CE
¢ STEM

0,056 « CC
« CCEC
« CD
« CE
« STEM

0,056 * CCEC

« STEM

0,056 « CCEC

« STEM
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#.20.1.Comunicar informacioén utilizando Eval. Ordinaria: 0,056
el lenguaje matematico apropiado, * Prueba
utilizando diferentes medios, incluidos los escrita:60%
20.Comunicar de forma digitales, oralmente y por escrito, al ¢ Trabajos:40%
individual y colectiva conceptos, describir, explicar y justificar
procedimientos y argumentos razonamientos, procedimientos y
matematicos, usando lenguaje conclusiones.
oral, escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica #.20.2.Reconocer y emplear el lenguaje Eval. Ordinaria: 0,056
apropiada, para dar significadoy  ratematico presente en la vida cotidiana * Prueba
coherencia a las ideas comunicando mensajes con contenido escrita:60%
matematicas. matematico con precision y rigor. ¢ Trabajos:40%

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

METODOLOGIA GENERAL 1) Fomentar un aprendizaje activo, funcional y cooperativo.
Hay que incidir en el papel activo de los alumnos en el aula, en la funcionalidad y
aspecto practico de los aprendizajes, estrategias de desarrollo de la expresién y
comprension orales y escritas y en la interrelacion entre los diferentes contenidos
tratados.

2) La metodologia que se utilice debe permitir trabajar en un doble sentido: por un lado
asentar los conocimientos y capacidades esenciales de un grupo de alumnos que
presenta dificultades, para que puedan continuar su formacién con garantias de éxito y,
por otra parte, motivar y reforzar habilidades sociales (intuicion, capacidad de aprender
de los errores, pensamiento critico y creativo), que les permitan resolver situaciones de
la vida cotidiana. 3) Coordinacion entre los docentes de los ambitos sobre las
estrategias metodolodgicas y didacticas que se utilicen. Se recomienda plantear una
metodologia en la que se parta del conocimiento del alumno (capacidades, intereses,
dificultades, motivaciones) para planificar el programa de cara a facilitar la consecucion
de los objetivos de etapa, ampliando de forma progresiva y gradual, los nuevos
conocimientos en una variedad de situaciones desde lo mas cercano hacia lo abstracto.

4) Favorecer el desarrollo de aprendizajes significativos, en el sentido de que exista una
conexion entre lo que saben y lo que se pretende ensefiar. 5) Uso de tareas integradas,
que faciliten la asimilacion de contenidos, ligadas a la realidad y al entorno préximo del
alumno, que incidan en la relacion entre la ciencia y sus aplicaciones tecnolégicas y
sociales, enfocadas hacia temas de actualidad, favorece el desarrollo de competencias
y de aprendizajes significativos y duraderos. 6) Realizar actividades variadas donde el
alumno pueda poner en practica diferentes competencias a través del disefio de
sencillas investigaciones, la resolucion de situaciones problematicas, el trabajo
experimental en el aula, la busqueda de informacion, la elaboraciéon de documentacion y
presentaciones utilizando las TIC y la exposicion de trabajos.

7) Flexibilizar los agrupamientos del alumnado, de acuerdo a los aprendizajes que se
estén impartiendo y tipo de actividad. En general se deben plantear actividades de
realizacion individual y colectiva. En las primeras se favorece la reflexion y la autonomia
personal y con las segundas el trabajo cooperativo y colaborativo. 8) Potenciar el
trabajo en grupo, en donde los alumnos cooperen para aprender, permitiendo una
mayor participacion de los alumnos, fomentando asi su responsabilidad y autonomia. 9)
Proponer situaciones de interés y relevancia, cercanas al alumnado para que le dé
sentido al estudio y comprension a los contenidos.

10) Analizar e interpretar los resultados, contrastandolos con otros compaferos
promoviendo a la vez el debate y la discusién argumentada. 11) Realizar actividades de
caracter procedimental que versan en torno a la lectura, a la busqueda de informacion,
a la aplicacién del método cientifico, a la interpretacién de datos e informacioén, al uso
cuidadoso de materiales e instrumentos. 12) Realizar proyectos por tareas graduales,
con niveles crecientes de dificultad y exigencia asi como niveles de ayuda explicitos de
apoyo que poco a poco van fomentando el desarrollo auténomo, la creatividad e
iniciativa emprendedora.

+ CCEC
. ccL
. CD
< CE

. CP

« STEM

« CCEC
. ccL
. CD
. CE
. CP
« STEM

30
Trimestre
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13) Estimular la presentacion de trabajos utilizando como apoyo los soportes multimedia
online interactivos. 14) Incidir en la importancia de usar adecuadamente las tecnologias
de la informacién y de la comunicacion, realizando trabajos cuya elaboracion final sea
personal o grupal, de modo que permitan comprobar su autonomia e iniciativa
emprendedora y habilidades sociales. 15) Los contenidos incluiran tareas o actividades
que contribuyan al desarrollo de las competencias del curriculo, bien mediante el trabajo
individual o mediante dinamicas de trabajo cooperativo, proponiendo estrategias y
tareas de indagacion, que permitan el intercambio de informacion, la planificacion
grupal, el ejercicio de la expresién oral y la adquisicion de habilidades sociales.

16) Las actividades propuestas atenderan a los distintos ritmos de aprendizaje
presentes en el aula, proponiendo actividades variadas de refuerzo, asi como
adecuaciones en los materiales didacticos, para facilitar la consecucién de objetivos y
alcanzar niveles de logro de los aprendizajes, adecuados. 17) El uso del portfolio u otro
sistema de registro del trabajo y de las conclusiones del grupo permiten la
autoevaluacion y los procesos de metacognicion, y van dotando al alumno de mayor
autonomia funcional e intelectual.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

Los Programas de Diversificacion se conciben como una medida especifica de atencion
a la diversidad en los que se utilizara una metodologia especifica, a través de una
organizacion de los criterios de evaluacion y situaciones de aprendizaje que garanticen
el logro de los objetivos de la etapa y la adquisicion de las competencias, con la
finalidad de que los alumnos y las alumnas puedan cursar el cuarto curso de
diversificacion y obtener el titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria. Si
hubiese alumnos con necesidades educativas especiales se realizaran los
correspondientes PAP. En el caso de alumnos con necesidades de apoyo educativo se
adaptara la metodologia general del grupo a una metodologia individualiza segun las
dificultades de aprendizaje del alumno.

-Alumnado con dislexia: leer los enunciados de las pruebas por escrito para facilitar su
comprension dejando mas tiempo de respuesta, reforzar los contenidos de forma
interactiva utilizando el aula plumier, tareas cortas y preguntas orales. - Alumnado
ACNEE: Se llevaran a cabo las adaptaciones y medidas que el equipo docente refleje
en su PAP.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

Los materiales y recursos didacticos seran: -Apuntes proporcionados por el profesor. -
Libro de texto -Uso de las TIC -Materiales del aula-taller -Proyector y Pantallas

OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

OBSERVACIONES

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION

RESPONSABLES OBSERVACIONES

Las actividades complementarias y
extraescolares seran las mismas que
las propuestas por el departamento
para los grupos de 3° ESO .

OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Desde el Ambito Cientifico y Técnico se trabaja también tanto en la educacién en
valores como en los distintos temas transversales: A) Educacion moral y civica B)
Educacion ambiental C) Educacién para la salud D) Educacion para la paz E)
Educacion en cultura emprendedora: Desarrollo y afianzamiento del espiritu
emprendedor, a la adquisicién de competencias para la creacion y desarrollo de los
diversos modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del
respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial. Por medio de
contenidos, actitudes, procedimientos, para favorecer que el alumnado participe en
actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial a
partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo,
la confianza en uno mismo y el sentido critico.

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Todos los
criterios de
evaluacion,

Para evaluar a los alumnos de 3° de la E.S.O. de diversificacion se tendra en cuenta los
criterios de evaluacion definidos en el curriculo. Cada evaluacion tiene establecida su
distribucién temporal de Unidades Formativas y de criterios de evaluacion y saberes
tendran el
mismo valor
y se
calificaran
de1a10
cada uno.
Los alumnos
que no
superen la
materia por
trimestre
tendran que
realizar una
serie de

bésicos. Los instrumentos de evaluacion seran los que se encuentran recogidos en la
programacién anual de la materia realizada en la aplicacién Anota.

actividades
de
recuperacion
y una
prueba
sobre dichas
actividades.

EVALUACIONES PENDIENTES Al finalizar cada evaluacion, el alumnado con
calificacion negativa (menor de 5) podra recuperar dicho trimestre por medio de los
instrumentos de evaluacion que le indique el profesorado.

SUPERACION DE LA MATERIA Para superar la materia sera necesario obtener una
calificacion igual o superior a 5. Esta calificacion se obtiene de la media ponderada de
los criterios de evaluacion establecidos.

CALIFICACION FINAL La calificacion sera la obtenida del calculo de los criterios
evaluados en cada una de ellas y su coeficiente. La calificacion final ordinaria se
obtendra del calculo de todos los criterios de evaluacion durante el curso. En el caso de
no evaluar alguno de los criterios, por retraso forzoso de la programacion, éstos se
reponderaran de forma equitativa. En el caso de obtener una calificacion final con
decimales, ésta se redondeara hacia arriba a partir de '5 (medio punto).

ALUMNADO QUE HA FALTADO A UN EXAMEN Se garantiza examinar al alumnado de
los mismos contenidos en otro momento, siempre y cuando exista un justificante de
ausencia.

ALUMNADO QUE COPIA EN UN EXAMEN Se aplicara el decreto de convivencia al
alumno y se calificaran negativamente las preguntas que haya copiado.

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° Trimestre 2° Trimestre

30
Trimestre

3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseiianza y la practica

docente
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DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Se realizara en reunién de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el
analisis del ajuste de la programacion docente y el grado de consecucion de los

criterios de evaluacion por parte de los alumnos/as.

Ajuste de la
programacion
docente: Se
aplicaran los
siguientes
indicadores
para
establecer el
ajuste en el
desarrollo de
la
programacion
y en su caso
establecer
las posibles
causas: -
Indicador 1:
porcentaje de
sesiones
programadas
y finalmente
no realizadas
/ desviacién
del 25% -
Indicador 2.:
porcentaje de
contenidos
programados
y finalmente
no impartidos
/ desviacion
del 25% -
Consecucion
de los
criterios de
evaluacion
por parte de
los
alumnos/as
En el analisis
de los
resultados
obtenidos
[consecucion
de criterios
de
evaluacion]
se aplicaran
los siguientes
indicadores: -
Indicador 1.:
Porcentaje
de alumnos
suspensos
enla
asignatura en
relaciéon con
la media de
la asignatura
en el nivel:
desviacion
del 25% -
Indicador 2.:
Nota media
dela
asignatura de
todos los
alumnos en
relacién a la
media por
asignatura 'y
nivel: 3,5
PUNTOS

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de

expression oral y escrita
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DESCRIPCION

Objetivos y actividades de promocion de la lectura. Los objetivos en los que vamos a
centrarnos en los siguientes: 1) Inculcar y fomentar en los alumnos el habito y el placer
de la lectura, el aprendizaje y la utilizacion de las bibliotecas a lo largo de toda su vida.
2) Fomentar la lectura y promover los recursos y servicios de la biblioteca escolar dentro
y fuera del conjunto de la comunidad escolar.

Objetivos y actividades de promocion de la lectura. Los objetivos en los que vamos a
centrarnos en los siguientes: 1) Inculcar y fomentar en los alumnos el habito y el placer
de la lectura, el aprendizaje y la utilizacion de las bibliotecas a lo largo de toda su vida.
2) Fomentar la lectura y promover los recursos y servicios de la biblioteca escolar dentro
y fuera del conjunto de la comunidad escolar.

Se haran a lo largo de cada trimestre actividades de busqueda de informacion, y
exposicion oral de pequefios trabajos de investigacion.

daylilla « Ut T

OBSERVACIONES

Desde el Ambito cientifico y Técnico, se estimulara el
habito de la lectura en cada unidad didactica, mediante
una seleccién de fragmentos de obras literarias
conocidas, cuyos relatos guardan relacién con los
contenidos tratados en la unidad. Con estos textos se
pretende relajar el trabajo de aula con una actividad que
consigue ser instructiva y entretenida a un tiempo, a la
vez que se trabaja la competencia linguistica gracias a las
actividades que se incluyen.
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Competencias Instrumento L.
. Saberes Criterios de
Unidades . . Clave (CC) del L .. de . .
. Competencia Especifica (CES) . Criterio de Evaluacion (CEV) L Bdsicos | Calificacion (CC)
Formativas Perfil de Evaluacion L
. (SB) / Ponderacion
Salida (PS) (IE)
13.1. Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y 1'67
13. Interpretar, modelizar y resolver comprendiendo las preguntas formuladas.
problemas de la vida cotidiana y propios |STEM1, STEM2,
de las matematicas, aplicando diferentes [ STEM3, STEM4, 13.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que 167
estrategias y formas de razonamiento, | CD2, CPSAAS, CE3, |contribuyan a la resolucién de problemas.
para explorar distintas maneras de CCEC4.
proceder y obtener posibles soluciones. 13.3. Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las herramientas 1,67
tecnoldgicas necesarias. -K.2.3,K.2.4 -
14.1. Comprobar la correccién matematica de las K.3.1,K.3.2, 167
14. Analizar las soluciones de un soluciones de un problema. K.3.3,K.3.4, ’
UF1: EL problema usando diferentes técnicas y STEML. STEM2 - Prueba escrita: |K.3.5, K.3.6,
SENTIDO herramientas, evaluando las respuestas D2 cr'>5AA4 (;cg 14.2. Comprobar la validez de las soluciones de un 60% - Trabajos:  |K.3.7 - K.4.1,
NUMERICO obtenidas, para verificar su validez e ’ g » |problema vy su coherencia en el contexto planteado, 40% K.4.2,K.4.3 -
idoneidad desde un punto de vista CE3. evaluando el alcance y repercusion de estas desde K.5.1,K.5.2 - 1,67
matematico y su repercusion global. diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de P1.1,P.1.2,
consumo responsable, etc.). P13
21. Desarrollar destrezas personales, 21.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el
identificando y gestionando emociones, autoconcepto matemdtico como herramienta, generando 1,67
poniendo en practica estrategias de expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
aceptacion del error como parte del STEMS5, CPSAA1,
proceso de aprendizaje y adaptdandose | CPSAA4, CPSAA5,
ante situaciones de incertidumbre, para |CE2, CE3. 21.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
mejorar la perseverancia en la aceptando la critica razonada al hacer frente a las 1,67

consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
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1. Comprender y relacionar los motivos

1.1. Identificar, comprender y explicar los fendmenos
fisicoquimicos cotidianos mds relevantes a partir de los

por los que ocurren los principales principios, teorias y leyes cientificas adecuadas, 0,010
fendmenos fisicoquimicos del entorno, 5 i
b ‘: : ol CCL1, STEM1, expresandolos, de manera argumentada, utilizando - Prueba escrita:
explicdndolos en términos de las leyes iversi i icacié
UF2:ELCALOR |= Pcandoios YeSY lsTEm2, sTEma,  |diversidad de soportes y medios de comunicacion. 60% - Trabajos:  |E.0.1, E.0.2
teorias cientificas adecuadas, para .
resolver problemas con el fin de CPSAA4. 1.2. Resolver los problemas fisicoquimicos planteados 40%
aplicarlas para mejorar la realidad utilizando las leyes y teorias cientificas adecuadas, 0,010
cercanay la calidad de vida humana. razonando los procedimientos utilizados para encontrar las
soluciones y expresando adecuadamente los resultados.
1.1. Identificar, comprender y explicar los fendmenos
1. Comprender y relacionar los motivos fisicoquimicos cotidianos mas relevantes a partir de los
por los que ocurren los principales principios, teorias y leyes cientificas adecuadas, 0,010
fendmenos fisicoquimicos del entorno, 5 i
UF 3: LA b ‘: . ol CCL1, STEM1, expresandolos, de manera argumentada, utilizando - Prueba escrita: 5oL Bo2
: explicdndolos en términos de las leyes iversi i icacié .0.1,B.0.2,
p candolos yesy STEM2, STEM4, diversidad de soportes y medios de comunicacion. 60% - Trabajos:
MATERIA teorias cientificas adecuadas, para . B.0.3
resolver problemas con el fin de CPSAA4. 1.2. Resolver los problemas fisicoquimicos planteados 40%
aplicarlas para mejorar la realidad utilizando las leyes y teorias cientificas adecuadas, 0,010
cercanay la calidad de vida humana. razonando los procedimientos utilizados para encontrar las
soluciones y expresando adecuadamente los resultados.
3. Manejar con soltura las reglas y
normas basicas de la fisica y la quimica
en lo referente al lenguaje de la IUPAC,
al lenguaje matematico, al empleo de
unidades de medida correctas, al uso . , . .
. 3.2. Utilizar adecuadamente las reglas basicas de la fisica y
seguro del laboratorio y a la L . . .
. L, L, STEMA4, STEMS, la quimica, incluyendo el uso de unidades de medida, las |- Prueba escrita: |-A.0.5-K.2.1,
interpretacion y produccién de datos e . . .
UF 4: LA MEDIDA |. B ] CD3, CPSAA2, CC1, |herramientas matematicas y las reglas de nomenclatura, 50% - Trabajos: K.2.2,-L.2.1,, 0,0400
informacion en diferentes formatos y o L .
CCEC2, CCEC4. consiguiendo una comunicacién efectiva con toda la 50% L.2.2.

fuentes, para reconocer el caracter
universal y transversal del lenguaje
cientifico y la necesidad de una
comunicacion fiable en investigacién y
ciencia entre diferentes paises y
culturas.

comunidad cientifica.
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UF 5: PROYECTO
CIENTIFICO I

6. Comprender y valorar la ciencia como
una construccidn colectiva en continuo
cambio y evolucidn, en la que no solo

6.1. Reconocer y valorar, a través del andlisis histérico de
los avances cientificos logrados por hombres y mujeres de
ciencia, que la ciencia es un proceso en permanente
construccidn y que existen repercusiones mutuas de la

TEM2, STEM5, N , . .
participan las personas dedicadas a ella, S S 5 ciencia actual con la tecnologia, la sociedad y el medio
. L. . CD4, CPSAA1, bient
sino que también requiere de una ambiente.
; - : CPSAA4, CC4,
interaccion con el resto de la sociedad, CCEC1 6.2. Detectar en el entorno las necesidades tecnoldgicas,
para obtener resultados que repercutan ambientales, econémicas y sociales mds importantes que
en el avance tecnoldgico, econdmico, demanda la sociedad, entendiendo la capacidad de la
ambiental y social. ciencia para darles solucidn sostenible a través de la
implicacion de todos los ciudadanos.
7.1. Analizar conceptos y procesos bioldgicos y geoldgicos
interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos, paginas web, etc.), manteniendo una actitud
critica y obteniendo conclusiones fundamentadas.
. -, 7.2. Facilitar la comprension y analisis de informacion
7. Interpretar y transmitir informacion y leia sob bioléei l6gi trabai
o compleja sobre procesos biolégicos y geoldgicos o trabajos
datos cientificos, argumentando sobre | CCL1, CCL2, CCL5, ) 5{] ) P tiéndola d fg y Ig il' dol| !
. . cientificos transmitiéndola de forma clara utilizando la
ellos y utilizando diferentes formatos STEMA4, CD2, CD3, ) i o
. terminologia y los formatos adecuados (modelos, gréficos,
para analizar conceptos y procesos de CCEC4. i . ] |
L e .. tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas,
las ciencias bioldgicas y geoldgicas. i ) 7
simbolos, contenidos digitales, etc.).
7.3. Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geoldgicos
representandolos mediante modelos y diagramas,
utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio de
ingenieria (identificacidn del problema, exploracion,
disefo, creacion, evaluacion y mejora).
8. |dentificar, localizar y seleccionar
informacidn, contrastando su veracidad, . . i 3
o B CCL3, STEM4, CD1, |8.1. Resolver cuestiones sobre biologia y geologia
organizdndola y evaluandola . . . . o
. CD2, CD3, CD4, localizando, seleccionando y organizando informacion de
criticamente para resolver preguntas o o
CD5, CPSAAA4. distintas fuentes y citandolas correctamente.

relacionadas con las ciencias bioldgicas y
geoldgicas.

- Proyecto: 100%

-F0.1,F0.2,
F.0.3, F.0.4,
F.0.5, F.0.6,
F.0.7,F.0.8

0,0017

0,0017

0,0017

0,0017

0,0017

0,0017
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8.2. Reconocer la informacion sobre temas bioldgicos y
geoldgicos con base cientifica, distinguiéndola de
pseudociencias, bulos, teorias conspiratorias y creencias
infundadas y manteniendo una actitud escéptica ante
estos.

8.3. Valorar la contribucidn de la ciencia a la sociedad y la
labor de las personas dedicadas a ella con independencia
de su etnia, sexo o cultura, destacando y reconociendo el
papel de las mujeres cientificas y entendiendo la
investigacion como una labor colectiva e interdisciplinar en
constante evolucion.

0,0017

9. Planificar y desarrollar proyectos de
investigacion, siguiendo los pasos de las
metodologias cientificas y cooperando
cuando sea necesario, para indagar en
aspectos relacionados con las ciencias
geoldgicas y bioldgicas.

CCL1, CCL2, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CPSAA3,
CE3.

9.1. Plantear preguntas e hipodtesis e intentar realizar
predicciones sobre fendmenos bioldgicos o geoldgicos que
puedan ser respondidas o contrastadas utilizando métodos
cientificos.

0,0017

9.2. Disefiar la experimentacion a nivel basico, la toma de
datos y el analisis de fendmenos bioldgicos y geoldgicos de
modo que permitan responder a preguntas concretasy
contrastar una hipdtesis planteada.

0,0017

9.3. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos y/o
cualitativos sobre fenémenos bioldgicos y geoldgicos
utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas
adecuadas con correccién y aplicando calculos cuando
fuese necesario.

0,0017

9.4. Interpretar los resultados obtenidos en un proyecto
de investigacion utilizando, cuando sea necesario,
herramientas matematicas y tecnoldgicas.

0,0017

9.5. Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo
responsablemente una funcién concreta, utilizando
espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la
diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la
inclusion.

0,0017

0,0017
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10. Utilizar el razonamiento y el
pensamiento computacional, analizando

10.1. Resolver problemas o dar explicacién a procesos
biolégicos o geoldgicos utilizando conocimientos, datos e

criticamente las respuestas y soluciones informacién proporcionados por el docente, el 0,0017
y reformulando el procedimiento, si STEM1, STEM2, razonamiento légico, el pensamiento computacional o
’ CD5, CPSAAS, CE1, s
fuera necesario, para resolver problemas recursos digitales.
o ] CE3, CCECA4.
o dar explicacién a procesos de la vida
cotidiana relacionados con la biologia y 10.2. Analizar criticamente la solucién a un problema 0.0017
la geologia. sobre fendmenos bioldgicos y geoldgicos. !
12.1. Valorar la importancia del paisaje como patrimonio
12. Analizar los elementos de un paisaje natural analizando la fragilidad de los elementos que lo 0,0083
concreto valorandolo como patrimonio
I P STEM1, STEM2,  |c°mPonen-
natural y utilizando conocimientos sobre . -
UF 6: RELIEVE Y ) . . STEM4, STEM5, 12.2. Interpretar el paisaje analizando sus elementos y .
geologia y ciencias de la Tierra para . . . . - Trabajos: 100% |-J.0.1,).0.2
PAISAJE . . ] L. CD1, CC4, CE1, reflexionando sobre el impacto ambiental y los riesgos 0,0083
explicar su historia geoldgica, proponer . . .
. . ., CCEC1. naturales derivados de determinadas acciones humanas.
acciones encaminadas a su proteccién e
identificar posibles riesgos naturales. 12.3. Reflexionar sobre los riesgos naturales mediante el 0.0083
analisis de los elementos de un paisaje. !
11. Analizar los efectos de determinadas
acciones sobre el medio ambiente y la
salud, basandose en los fundamentos de
UE 7: CAMBIO las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para |STEM2, STEM5, 11.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando
" promover y adoptar habitos que eviten |CD4, CPSAA1, de una manera critica las actividades propias y ajenas y . -J.0.3,).04,
CLIMATICO Y L . ; . . o - Trabajos: 100% 0,025
SOSTENIBILIDAD o minimicen los impactos CPSAA2, CC4, CE1, |basandose en los propios razonamientos, conocimientos J.0.5
medioambientales negativos, sean cc3 adquiridos e informacién disponible.

compatibles con un desarrollo sostenible
y permitan mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.
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26. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas . »
o . . 26.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
tecnoldgicos o digitales, utilizando o L
UF 8: ) . , un producto desde su disefo hasta su difusion, elaborando 3
. |medios de representacion, simbologia y . L - Prueba escrita:
COMUNICACION . i CCL1, STEM4, CD3, |documentacidn técnica y grafica con la ayuda de .
. vocabulario adecuados, asi como los . . 60% - Trabajos: -R.0.1,R.0.2 0,04
Y DIFUSION DE |, ] ) CCEC3, CCEC4. herramientas digitales, empleando los formatos y el
instrumentos y recursos disponibles y L . 40%
IDEAS o . vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
valorando la utilidad de las herramientas ]
. . ) . tanto presencialmente como en remoto.
digitales, para comunicar y difundir
informacion y propuestas.
23. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura,
aplicando procesos de investigacion, 23.1. Definir problemas o necesidades planteadas, Prueb it
- Prueba escrita:
métodos de andlisis de productos y CCL3, STEM2, CD1, |buscando y contrastando informacion procedente de .
. . . . 60% - Trabajos: 0,0067
experimentando con herramientas de CD4, CPSAA4, CE1. |diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando 0%
simulacioén, para definir problemas su fiabilidad y pertinencia. °
tecnoldgicos e iniciar procesos de
UF 9: PROCESO |creacidn de soluciones a partir de la
DE RESOLUCION |informacién obtenida. -Q.0.1,Q.0.2,
DE PROBLEMAS L . . Q.0.3, Q.0.6
. 24.1. |dear y disefiar soluciones originales a problemas 3
TECNOLOGICOS . . e L - Prueba escrita:
24. Abordar problemas tecnoldgicos con f:leﬂm(.ios., épllcando ,concepto.s, tfecnlcas y pro.ce‘dhlmlentos 60% - Trabajos: 0,0067
autonomia y actitud creativa, aplicando interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con 0%
conocimientos interdisciplinares y CCL1, STEM1, actitud emprendedora, perseverante y creativa. °
. . STEM3, CD3,
trabajand.o de formz?\ cooperatlva. y CPSAA3, CPSAAS5, |24.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
coIabF)ratlva, para disefiary pIanlf!car CE1, CE3. herramientas, asi como las tareas necesarias para la - Prueba escrita:
soluciones ? un ?roblema ° nece5|da.d construccién de una solucién a un problema planteado, 60% - Trabajos: 0,0067
de forma eficaz, innovadora y sostenible. trabajando individualmente o en grupo de manera 40%
cooperativa y colaborativa.
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23. Buscar y seleccionar la informacién
adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura,
aplicando procesos de investigacion, 23.2. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
métodos de analisis de productos y CCL3, STEM2, CD1, |[los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando .
] ] . . - Trabajos: 100% 0,005
experimentando con herramientas de CD4, CPSAAA4, CE1. |problemas y riesgos relacionados con el uso de la
simulacioén, para definir problemas tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
tecnoldgicos e iniciar procesos de
creacién de soluciones a partir de la
informacion obtenida.
UF 10: — . -
| 28.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos -T.0.1,T.0.2,
ELC:-ITALIZACION digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas T.0.3, T.0.4,
APRENDIZAJE 28. Comprender los fundamentos del sencillos, an}allzando los componentes y los sistemas de T.0.5, T.0.6 0,005
. . . . comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando
funcionamiento de los dispositivos y didas d dad | 5 de d
aplicaciones habituales de su entorno me _' as de seguridad para la proteccion de datos y
digital de aprendizaje, analizando sus CP2,CD2, CD4, €quipos.
componentes y funciones y ajustandolos | CD5, CPSAA4, 28.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos |- Trabajos: 100%
a sus necesidades, para hacer un uso CPSAAS. en distintas plataformas, configurando correctamente las
mas eficiente y seguro de los mismos y herramientas digitales habituales del entorno de 0,005
para detectar y resolver problemas aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
técnicos sencillos. los derechos de autor y la etiqueta digital.
28.3. Organizar la informacion de manera estructurada, 0.005
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. !
1. Comprender y relacionar los motivos
por los que ocurren los principales o . .
, . o 1.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato
fendmenos fisicoquimicos del entorno, . . L. , e .
o L CCL1, STEM1, situaciones problematicas reales de indole cientifica y - Prueba escrita:
UF11:LA explicandolos en términos de las leyes y . o . .
p L STEM2, STEM4, emprender iniciativas en las que la ciencia, y en particular |60% - Trabajos: -C.0.1 0,02
ENERGIA teorias cientificas adecuadas, para L. o o .,
. CPSAAA4. la fisica y la quimica, pueden contribuir a su solucién, 40%
resolver problemas con el fin de . o . .
. . ) analizando criticamente su impacto en la sociedad.
aplicarlas para mejorar la realidad
cercanay la calidad de vida humana.
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1. Comprender y relacionar los motivos

1.1. Identificar, comprender y explicar los fendmenos
fisicoquimicos cotidianos mds relevantes a partir de los

por los que ocurren los principales principios, teorias y leyes cientificas adecuadas, 0,010
fenémenos fisicoquimicos del entorno, CCLL. STEM1 expresandolos, de manera argumentada, utilizando - Prueba escrita:

UF12:1A explicandolos en términos de las leyes y STEM2. STEM4 diversidad de soportes y medios de comunicacion. 60% - Trabajos: |- D.0.1, D.0.2

INTERACCION teorfas cientificas adecuadas, para ! ! N !
resolver problemas con el fin de CPSAA4. 1.2. Resolver los problemas fisicoquimicos planteados 40%
aplicarlas para mejorar la realidad utilizando las leyes y t.eo.rl'as cient.h.‘icas adecuadas, 0,010
cercana y la calidad de vida humana. razonando los procedimientos utilizados para encontrar las

soluciones y expresando adecuadamente los resultados.
15.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma 0.0167
15. Formular y comprobar conjeturas guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. ’
sencillas o plantear problemas de forma |CCL1, STEM1, . .
| P 'p 15.2. Plantear variantes de un problema dado modificando
auténoma, reconociendo el valor del STEM2, CD1, CD2, L 0,0167
. . alguno de sus datos o alguna condicién del problema.
razonamiento y la argumentacion, para |CDS5, CE3.
generar nuevo conocimiento. 15.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la 0.0167
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. !
16. Utilizar los principios del 16.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer -N.1.1,N.1.2 -
pensamiento computacional un problema en partes mas simples facilitando su N.2.1,N.2.2 - 0,0167

UF 13: EL organizando datos, descomponiendo en |STEM1, STEM2, interpretacidon computacional. - Prueba escrita: N.3.1-N.4.1,

SENTIDO partes, reconociendo patrones, STEM3, CD2, CD3, 60% - Trabajos: :::' :::'

ALGEBRAICO interpretando, modificando y creando | CD5, CE3. 16.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma |40% T e 0.0167
algoritmos, para modelizar situaciones y eficaz interpretando y modificando algoritmos. N.5.1,N.5.2, !
resolver problemas de forma eficaz. N.5.3-N.6.1,

N.6.2, N.6.3

22. Desarrollar destrezas sociales 22.1. Colaborar activamente y construir relaciones
reconociendo y respetando las trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,

. N . respetando diferentes opiniones, comunicandose de 0,0167
emociones y experiencias de los demas, )
participando activa y reflexivamente en CCL5, CP3, STEM3, |manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y
broyectos en equipos heterogéneos con CPSAA1, CPSAA3, |tomando decisiones y realizando juicios informados.

. . CC2, CC3.

roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de 22.2. Participar en el reparto de tareas que deban 0.0167

matematicas, fomentar el bienestar

desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
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personal y grupal y crear relaciones inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
saludables. responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
29. Hacer un uso responsable y ético de 29.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en
la tecnologia, mostrando interés por un la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su 0.01
desarrollo sostenible, identificando sus historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y ’
UF 14: repercusiones y valorando la i i i
) p custor y , STEM2, STEMS, valorando su importancia para el desarrollo sostenible. . -U.0.1,U.0.2,
TECNOLOGIA contribucidn de las tecnologias - Trabajos: 100%
SOSTENIBLE emergentes, para identificar las €D4, cca. 29.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias u.0.3
aportaciones y el impacto del desarrollo emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la 0.01
tecnolégico en la sociedad y en el disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso ’
entorno. responsable y ético delas mismas.
11. Analizar los efectos de determinadas
acciones sobre el medio ambiente y la
salud, basandose en los fundamentos de
UF 15: las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para | STEM2, STEM5, . .
i & y . . P 11.3. Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando
COMPOSICION |promover y adoptar habitos que eviten |CD4, CPSAA1L, . . . . L . .
. . las acciones propias y ajenas con actitud critica y a partir |- Trabajos: 100% |- G.0.1 0,050
DEL CUERPO o minimicen los impactos CPSAA2, CC4, CE1, L
. . . de fundamentos fisioldgicos.
HUMANO medioambientales negativos, sean CC3.
compatibles con un desarrollo sostenible
y permitan mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.
11. Analizar los efectos de determinadas
acciones sobre el medio ambiente y la
salud, basandose en los fundamentos de
UF 16: SISTEMAS |las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para | STEM2, STEMS5, . .
- . 11.3. Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando
Y APARATOS DEL [promover y adoptar habitos que eviten |CD4, CPSAA1, . . . . . . . -G.0.2,G.0.3,
. . las acciones propias y ajenas con actitud critica y a partir |- Trabajos: 100% 0,050
CUERPO o minimicen los impactos CPSAA2, CC4, CE1, L G.0.4, G.0.5
. . . de fundamentos fisioldgicos.
HUMANO medioambientales negativos, sean CC3.
compatibles con un desarrollo sostenible
y permitan mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.
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24. Abordar problemas tecnolégicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando

L . o CCL1, STEM1, 24.1. |dear y disefiar soluciones originales a problemas 3
conocimientos interdisciplinares y . . e L - Prueba escrita:
UF 17: . . STEMS3, CD3, definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos .
trabajando de forma cooperativa y . o ) . o 60% - Trabajos: -Q.0.5 0,020
MATERIALES . L . CPSAA3, CPSAAS5, |interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
colaborativa, para disefiar y planificar . ] 40%
. . CE1, CE3. actitud emprendedora, perseverante y creativa.
soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y sostenible.
24. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando L . .
L . L CCL1, STEM1, 24.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas 3
UF 18: conocimientos interdisciplinares y . i L. L. - Prueba escrita:
. . STEMS3, CD3, definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos A
ELECTRICIDAD Y [trabajando de forma cooperativa y . L A . o 60% - Trabajos: -Q.0.4 0,020
B . L . CPSAA3, CPSAA5, |interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
ELECTRONICA colaborativa, para disefiar y planificar . . 40%
. . CE1, CE3. actitud emprendedora, perseverante y creativa.
soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y sostenible.
27.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos
27. Desarrollar algoritmos y aplicaciones dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros)
UF 19: informaticas en distintos entornos, empleando, los elementos de programacién de manera 0.01
PENSAMIENTO [aplicando los principios del pensamiento P2, STEML apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como !
COMPUTACIONA |computacional e incorporando las STEI'VIS CD5' modulos de inteligencia artificial que afiadan Trabaios: 100% | s.0.1,5.0.2,
, , : : Iy - Trabajos:
L tecnologias emergentes, para crear CPSAAS. CE3 funcionalidades a la solucion. . ° $.0.3,5.0.4
PROGRAMACIO |soluciones a problemas concretos, T 27.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
N YROBOTICA  [automatizar procesos y aplicarlos en manera auténoma, con conexidn a internet, mediante el 0.01
sistemas de control o en robdtica. analisis, construccién y programacion de robots y sistemas !
de control.
17. Reconocer y utilizar conexiones 17.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y 0.0389
entre los diferentes elementos experiencias matematicas, formando un todo coherente. 3 !
UF 20: EL . . - Prueba escrita: |- M.1.1-
SENTIDO matemiticos, interconectando STEM1, STEMS3, 60% - Trabai M.2.1. M.2.2
; ; ; - Trabajos: 2.1, M.2.2,
conceptos y procedimientos, para CD2, CD3, CCEC1. 17.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos °° J
ESPACIAL desarrollar una vision de las matematicos aplicando conocimientos y experiencias 40% M.2.3 0,0389

matematicas como un todo integrado.

previas.
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UF 21:
PROYECTO
CIENTIFICO Il

2. Expresar las observaciones realizadas
por el alumnado en forma de preguntas,
formulando hipdtesis para explicarlas y
demostrando dichas hipotesis a través
de la experimentacidn cientifica, la
indagacion y la busqueda de evidencias,
para desarrollar los razonamientos
propios del pensamiento cientifico y
mejorar las destrezas en el uso de las
metodologias cientificas.

CCL1, CCL3, STEM1,
STEM2, CD1,
CPSAA4, CE1,
CCEC3.

2.1. Emplear las metodologias propias de la ciencia en la
identificacion y descripcion de fendmenos a partir de
cuestiones a las que se pueda dar respuesta a través de la
indagacidn, la deduccidn, el trabajo experimental y el
razonamiento légico-matematico, diferenciandolas de
aquellas pseudocientificas que no admiten comprobacion
experimental.

2.2. Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las
cuestiones que se traten, la mejor manera de comprobar o
refutar las hipdtesis formuladas, disefiando estrategias de
indagacién y busqueda de evidencias que permitan
obtener conclusiones y respuestas ajustadas a la
naturaleza de la pregunta formulada.

2.3. Aplicar las leyes y teorias cientificas conocidas al
formular cuestiones e hipotesis, siendo coherente con el
conocimiento cientifico existente y disefiando los
procedimientos experimentales o deductivos necesarios
para resolverlas o comprobarlas.

3. Manejar con soltura las reglas y
normas basicas de la fisica y la quimica
en lo referente al lenguaje de la IUPAC,
al lenguaje matemadtico, al empleo de
unidades de medida correctas, al uso
seguro del laboratorioy a la
interpretacion y produccion de datos e
informacién en diferentes formatos y
fuentes, para reconocer el caracter
universal y transversal del lenguaje
cientifico y la necesidad de una
comunicacion fiable en investigacién y
ciencia entre diferentes paises y
culturas.

STEM4, STEMS5,
CD3, CPSAA2, CC1,
CCEC2, CCEC4.

3.1. Emplear datos en diferentes formatos para interpretar
y comunicar informacion relativa a un proceso
fisicoquimico concreto, relacionando entre si lo que cada
uno de ellos contiene, y extrayendo en cada caso lo mas
relevante para la resolucién de un problema.

- Proyecto: 100%

3.2. Utilizar adecuadamente las reglas basicas de la fisica y
la quimica, incluyendo el uso de unidades de medida, las
herramientas matematicas y las reglas de nomenclatura,
consiguiendo una comunicacidn efectiva con toda la
comunidad cientifica.

- Proyecto: 100%

3.3. Poner en practica las normas de uso de los espacios
especificos de la ciencia, como el laboratorio de fisica y
quimica, asegurando la salud propia y colectiva, la
conservacion sostenible del medio ambiente y el cuidado
de las instalaciones.

- Proyecto: 100%

-A.0.1,A.0.2,
A.0.3,A.0.4,
A.0.6,A.0.7

0,006

0,006

0,006

0,006

0,006

0,006
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4, Utilizar de forma critica, eficiente y
segura plataformas digitales y recursos
variados, tanto para el trabajo individual
como en equipo, para fomentar la
creatividad, el desarrollo personal y el
aprendizaje individual y social, mediante
la consulta de informacidn, la creacién
de materiales y la comunicacion efectiva
en los diferentes entornos de
aprendizaje.

CCL2, CCL3, STEMA4,
CD1, CD2, CPSAA3,
CE3, CCEC4.

4.1. Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales,
mejorando el aprendizaje autonomo vy la interaccion con
otros miembros de la comunidad educativa, con respeto
hacia docentes y estudiantes y analizando criticamente las
aportaciones de cada participante.

4.2. Trabajar de forma adecuada con medios variados,
tradicionales y digitales, en la consulta de informacién y la
creacion de contenidos, seleccionando con criterio las
fuentes mas fiables y desechando las menos adecuadas y
mejorando el aprendizaje propio y colectivo.

5. Utilizar las estrategias propias del
trabajo colaborativo, potenciando el
crecimiento entre iguales como base
emprendedora de una comunidad
cientifica critica, ética y eficiente, para
comprender la importancia de la ciencia
en la mejora de la sociedad, las
aplicaciones y repercusiones de los
avances cientificos, la preservacion de la
salud y la conservacion sostenible del
medio ambiente.

CCL5, CP3, STEM3,
STEMS, CD3,
CPSAAS3, CC3, CE2.

5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas,
emprendiendo actividades de cooperacién como forma de
construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

5.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la
metodologia adecuada, proyectos cientificos que
involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y que
creen valor para el individuo y para la comunidad.

0,006

0,006

0,006

0,006

UF 22: SALUD Y
ENFERMEDAD

11. Analizar los efectos de determinadas
acciones sobre el medio ambiente y la
salud, basandose en los fundamentos de
las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para
promover y adoptar habitos que eviten
o minimicen los impactos
medioambientales negativos, sean
compatibles con un desarrollo sostenible
y permitan mantener y mejorar la salud

individual y colectiva.

STEM2, STEMS,
CD4, CPSAAL,
CPSAA2, CC4, CE1,
ccs.

11.1. Relacionar con fundamentos cientificos la

preservacion de la biodiversidad, la conservacion del
medio ambiente, la proteccion de los seres vivos del
entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida.

- Trabajos: 100%

-1.0.1,1.0.2,
1.0.3,1.0.4,
1.0.5,1.0.6

0,05
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11. Analizar los efectos de determinadas
acciones sobre el medio ambiente y la

salud, basandose en los fundamentos de
las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para

STEM2, STEMS5,

p . . 11.3. Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando -H.0.1, H.0.2,
UF 23: HABITOS [promover y adoptar habitos que eviten |CD4, CPSAA1, . . . . . . .
L i las acciones propias y ajenas con actitud critica y a partir |- Trabajos: 100% |H.0.3, H.0.4, 0,025
SALUDABLES o minimicen los impactos CPSAA2, CC4, CE1, L
. . . de fundamentos fisioldgicos. H.0.5
medioambientales negativos, sean CC3.
compatibles con un desarrollo sostenible
y permitan mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.
23. Buscar y seleccionar la informacién 23.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
adecuada proveniente de diversas buscando y contrastando informacién procedente de 0.01
fuentes, de manera critica y segura, diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando !
aplicando procesos de investigacion, su fiabilidad y pertinencia.
métodos de analisis de productos y CCL3, STEM2, CD1,
experimentando con herramientas de CD4, CPSAA4, CE1. (232, Adoptar medidas preventivas para la proteccién de
simulacion, para definir problemas los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando 0.01
tecnoldgicos e iniciar procesos de problemas y riesgos relacionados con el uso de la !
creacion de soluciones a partir de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
informacién obtenida.
- Proyecto: 100%
24.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas
24. Abordar problemas tecnolégicos con definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos 0.01
UF 24: autonomia y actitud creativa, aplicando interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con -Q.0.1,Q.0.2, !
PROYECTO conocimientos interdisciplinares y CCL1, STEM1, actitud emprendedora, perseverante y creativa. Q.0.3,Q.0.6 -
4 STEM3, CD3
TECNOLOGICO ; ; ’ ’ R.0.1, R.0.2
trabajand.o de forma.\ ccioperatlva. y CPSAA3, CPSAAS, |24-2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
colab-oratlva, para disefiary planlf!car CE1, CE3. herramientas, asi como las tareas necesarias para la
soluciones a un problema o necesidad construccion de una solucion a un problema planteado, 0,01

de forma eficaz, innovadora y sostenible.

trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.
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25. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,

25.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

. - . STEM2, STEMS3, . L L .
sistemas tecnoldgicos y herramientas, STEMS., CD5 manipulacién y conformacion de materiales, empleando
teniendo en cuenta la planificacidn y el CPSAA:’l CE‘a: herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los - Proyecto: 100% 0,01
disefio previo, para construir o fabricar CCEC3 ’ ’ fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
soluciones tecnoldgicas y sostenibles ) electrénica y respetando las normas de seguridad y salud.
que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.
26. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas . .
. . . 26.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
tecnoldgicos o digitales, utilizando L L,
. . B un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
medios de representacién, simbologia y . L
. | CCL1, STEM4, CD3, |documentacidn técnica y grafica con la ayuda de
vocabulario adecuados, asi como los . . - Proyecto: 100% 0,01
. ] . CCEC3, CCEC4. herramientas digitales, empleando los formatos y el
instrumentos y recursos disponibles y o .
. . vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
valorando la utilidad de las herramientas .
. . . . tanto presencialmente como en remoto.
digitales, para comunicar y difundir
informacién y propuestas.
18.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre 0.0056
18. Identificar las matemdticas el mundo real y las matematicas y usando los procesos ’
implicadas en otras materias 'y en inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, -K-1.1,K.1.2 -
situaciones reales susceptibles de ser ~ |STEM1, STEM2, clasificar y predecir. 0.1.1,0-1.2,
abordadas en términos matematicos, CD3, CD5, CC4, " - 0-1.3,0-14,
. . 18.2. Identificar conexiones coherentes entre las 0-1.5, 0-1.6 -
interrelacionando conceptos y CE2, CE3, CCEC1. temti X teri iend bi 4 . 0.0056
. matematicas y otras materias resolviendo problemas ito.
UF 25: EL procedimientos, para aplicarlos en e ;/ p - Prueba escrita: |0.2.1, 0-2.2, )
contextualizados. -
SENTID’O situaciones diversas. 60% - Trabajos: 0-2..3-0.3.1,
ESTOCASTICO 18.3. Reconocer la aportacién de las matematicas al 40% 0.3.2,0.3.3-
progreso de la humanidad y su contribucién a la L1.1-P21, 0,0056
superacién de los retos que demanda la sociedad actual. P.2.2,P.2.3,

P-24—=P37%;

P.3.2
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19. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,

19.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion
y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y

0,0056

0,0056

informacion y resultados matematicos, |STEM3, CD1, CD2,
usando diferentes tecnologias, para CD5, CE3, CCEC4. valorando su utilidad para compartir informacién.
visualizar ideas y estructurar procesos 19.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden
matematicos. en la bisqueda de estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.
20.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje
20. Comunicar de forma individual y matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
colectiva conceptos, procedimientos y CCL1, CCL3, CP1, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir,
argumentos matemticos, usando STEM2, STEM4,  |explicar y justificar razonamientos, procedimientos y

lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matemitica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

conclusiones.

0,0056

20.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con
contenido matemadtico con precision y rigor.

0,0056
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UNIDAD UF1: Dispositivos digitales, sistemas operativos y de

comunicaciones

Saberes basicos

A - Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Curso Escolar: 2025/26

ETAPA: Educacion Secundaria
Obligatoria

Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
12/09/2025 prev.: 26
14/11/2025

0.1 - Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.

0.2 - Sistemas operativos: instalacién y configuracion de usuario.

0.3 - Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion

de dispositivos.

0.4 - Dispositivos conectados (loT+Wearables): configuracion y conexion de dispositivos.

Competencias especificas

1.ldentificar y resolver
problemas técnicos sencillos,
conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos
para gestionar las herramientas
e instalaciones informaticas y
de comunicacién de uso
cotidiano.

Criterios de evaluacion

#.1.1.Conectar dispositivos y gestionar
redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e
inalambrica con una actitud proactiva.

#.1.2.Instalar y mantener sistemas
operativos configurando sus
caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales.

#.1.3.Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

UNIDAD UF2: Entorno digital de aprendizaje: productividad ofimatica

Saberes basicos

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
Eval. Ordinaria: 0,556 e CD
¢ Trabajos:100% e CE
¢ CPSAA
e STEM
Eval. Ordinaria: 0,556 e CD
¢ Trabajos:100% * CE
¢ CPSAA
e STEM
Eval. Ordinaria: 0,556 e« CD
¢ Trabajos:100% « CE
e CPSAA
e STEM
Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
17/11/2025 prev.: 12
12/12/2025
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B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

0.2 - Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad

virtual, aumentada y mixta.

0.3 - Comunicacién y colaboracién en red configurando el entorno personal de aprendizaje.

0.4 - Publicacion y difusién responsable en redes.

Competencias especificas

2.Configurar el entorno personal
de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizar y
gestionar el aprendizaje
permanente.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos digitales de
manera auténoma.

#.2.2.Buscar y seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad
en la red.

#.2.3.Crear, programar, integrar y
reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y
licencias de uso.

#.2.4.Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo y
publicando informacion y datos,
adaptandose a diferentes audiencias con
una actitud participativa y respetuosa.

UNIDAD UF3: Ciudadania digital critica

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
15/12/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
1,250 e CD

e CE

¢ CPSAA
1,250 e CD

e CE

¢ CPSAA
1,250 e CD

« CE

¢ CPSAA
1,250 e CD

e CE

e CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 20
20/02/2026
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D - Ciudadania digital critica.

0.1 - Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

0.2 - Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias

falsas y fraudes.

0.3 - Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

0.4 - Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

0.5 - Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada,

soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

0.6 - Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

0.7 - Anélisis del uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales. Criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

Competencias especificas Criterios de evaluacién Instrumentos
#.4.1.Hacer un uso ético de los datos y Eval. Ordinaria:
las herramientas digitales, aplicando las ¢ Trabajos:100%

normas de etiqueta digital y respetando
la privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracién y participacion activa en la

red.
#.4.2.Reconocer las aportaciones de las Eval. Ordinaria:
tecnologias digitales en las gestiones ¢ Trabajos:100%

administrativas y el comercio electronico,
siendo consciente de la brecha social de

4.Ejercer una ciudadania digital acceso, uso y aprovechamiento de

critica conociendo las posibles dichas tecnologias para diversos

acciones que realizar en la red, colectivos.

e identificando sus

repercusiones para hacer un #.4.3.Valorar la importancia de la Eval. Ordinaria:

uso activo, responsable y ético oportunidad, facilidad y libertad de ¢ Trabajos:100%
de la tecnologia. expresion que suponen los medios

digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben
y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad,
sesgos y caducidad.

#.4.4.Analizar la necesidad y los Eval. Ordinaria:
beneficios globales de un uso y ¢ Trabajos:100%
desarrollo ecosocialmente responsable

de las tecnologias digitales, teniendo en

cuenta criterios de accesibilidad,

sostenibilidad e impacto.

UNIDAD UF4: Entorno digital de aprendizaje: productividad multimedia Fecha inicio prev.:
23/02/2026

Saberes basicos

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,416 « CC

« CD

* CE

¢ CPSAA
0,416 « CC

e CD

« CE

¢ CPSAA
0,416 « CC

« CD

« CE

« CPSAA
0,416 « CC

e CD

« CE

* CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
20/03/2026
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0.2 - Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos mdviles y web, realidad

virtual, aumentada y mixta.

0.3 - Comunicacion y colaboracién en red configurando el entorno personal de aprendizaje.

0.4 - Publicacion y difusion responsable en redes.

Competencias especificas

2.Configurar el entorno personal
de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizar y
gestionar el aprendizaje
permanente.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos digitales de
manera autébnoma.

#.2.2.Buscar y seleccionar y archivar
informacion en funcion de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad
en lared.

#.2.3.Crear, programar, integrar y
reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y
licencias de uso.

#.2.4.Interactuar en espacios virtuales de

comunicacion y plataformas de

aprendizaje colaborativo, compartiendo y

publicando informacion y datos,

adaptandose a diferentes audiencias con

una actitud participativa y respetuosa.

UNIDAD UF5: Seguridad y bienestar digital

Saberes basicos

C - Seguridad y bienestar digital.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
23/03/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
1,250 e« CD

« CE

¢ CPSAA
1,250 « CD

« CE

¢ CPSAA
1,250 ¢« CD

« CE

¢ CPSAA
1,250 « CD

« CE

¢ CPSAA
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 18
15/05/2026

0.1 - Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

0.2 - Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestién de identidades virtuales.

0.3 - Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
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Competencias especificas

3.Desarrollar habitos que
fomenten el bienestar digital
aplicando medidas preventivas
y correctivas para proteger
dispositivos, datos personales y
la propia salud.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Proteger los datos personales y la
huella digital generada en internet,
configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

#.3.2.Configurar y actualizar,
contrasefas, sistemas operativos y
antivirus de forma periédica en los
distintos dispositivos digitales de uso
habitual.

#.3.3.ldentificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una
amenaza en la red escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y
mental, tanto personal como colectivo.

UNIDAD UF6: Entorno digital de aprendizaje: publicacion web y Apps

Saberes basicos

B - Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

0.1 - Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
18/05/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,556 e CC

« CCL

¢« CD

¢ CPSAA

¢ STEM
0,556 ¢ CC

¢ CCL

¢« CD

¢ CPSAA

¢ STEM
0,556 e CC

¢ CCL

¢« CD

¢ CPSAA

¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
22/06/2026

0.2 - Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos mdviles y web, realidad

virtual, aumentada y mixta.

0.3 - Comunicacion y colaboracién en red configurando el entorno personal de aprendizaje.

0.4 - Publicacion y difusion responsable en redes.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
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#.2.1.Gestionar el aprendizaje en el Eval. Ordinaria: 1,250
ambito digital, configurando el entorno ¢ Trabajos:100%

personal de aprendizaje mediante la

integracion de recursos digitales de

manera autébnoma.

#.2.2.Buscar y seleccionar y archivar Eval. Ordinaria: 1,250
informacion en funcion de sus ¢ Trabajos:100%
necesidades haciendo uso de las

herramientas del entorno personal de

aprendizaje con sentido critico y

) siguiendo normas basicas de seguridad
2.Configurar el entorno personal

N en lared.
de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del
A - . #.2.3.Crear, programar, integrar y Eval. Ordinaria: 1,250
ambito digital, para optimizar y ) o .
reelaborar contenidos digitales de forma ¢ Trabajos:100%

gestionar el aprendizaje

permanente individual o colectiva, seleccionando las

herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y
licencias de uso.

#.2.4.Interactuar en espacios virtuales de Eval. Ordinaria: 1,250
comunicacion y plataformas de ¢ Trabajos:100%

aprendizaje colaborativo, compartiendo y

publicando informacion y datos,

adaptandose a diferentes audiencias con

una actitud participativa y respetuosa.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Segun la resolucion de 17 de Julio de 2023, las ensefianzas seran de manera
presencial en todas las etapas.

La metodologia de trabajo en esta materia de 4° de E.S.O. de Digitalizacion, sera activa
y participativa, haciendo al alumnado protagonista del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Las actividades estan contextualizadas mediante una situacion de
aprendizaje orientada a la resolucion de problemas tecnoldgicos con el empleo de un
dispositivo digital y se materializan principalmente mediante el trabajo por retos, sin
olvidar que muchos problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante
el andlisis de objetos y trabajos de investigacion.

La actividad metodoldgica se apoya en tres principios: la adquisicién de los
conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y el desarrollo de la
actividad tecnoldgica, la aplicacion de estos conocimientos al andlisis de los objetos
tecnoldgicos existentes y a su posible manipulacién y transformacion, y la posibilidad de
emular procesos de resolucion de problemas a través de la creacion de contenidos y
retos digitales. Esta ultima actividad requiere que el alumnado trabaje en equipo y
permite que desarrolle las cualidades necesarias para un futuro trabajo profesional
dentro de un grupo.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

e CD
« CE
« CPSAA

e CD
« CE
« CPSAA

e CD
« CE
*« CPSAA

e CD
« CE
« CPSAA

30
Trimestre

30
Trimestre
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Sin perjuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para responder
a la diversidad del alumnado, como la oferta de materias optativas, los programas de
mejora del aprendizaje y el rendimiento (DIVERSIFICACION), los marcos de
interrelacion, cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa como
asociaciones de inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E, aulas de
acogida, y programas de integracion; los instrumentos especificos con los que el
Departamento cuenta para concretar estos principios son los que a continuacion se
exponen.

*ALUMNADO DE CURRICULO ORDINARIO: -Priorizacién de contenidos: el profesor
centrara la ensefianza en conseguir que los alumnos alcancen un dominio de
conocimientos y competencias. -Seleccién de actividades. En cada unidad trabajada, el
profesor disefiard un plan de actividades de refuerzo y profundizacion. -Modificacion de
los tiempos y secuenciacion. Siempre atendiendo a la diversidad del grupo.

*ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO
(ACNEAE). Se llevaran a cabo las adaptaciones y medidas que el equipo docente
refleje en su PAP. El seguimiento de tales medidas se hara a través de su PAP. La
confeccién de este plan de trabajo incluira los criterios de evaluacion que el profesor de
la materia considere que puede alcanzar, pudiendo incluir criterios correspondientes de
otros cursos en caso de que asi lo considere oportuno el profesor/a para permitir un
adecuado desarrollo en el proceso educativo del alumno/a.

Dentro de este PAP, los profesores que imparten docencia a estos alumnos/as tomaran
las siguientes medidas: - Valorar con un 20% adicional la calificacién de aquellos
criterios que asi consideren en funcion de las necesidades del alumno/a. - Utilizar
aquellos instrumentos de evaluacion mas adecuados a las necesidades especificas de
estos alumnos/as. - Atendiendo a las necesidades del alumno/a, el profesor podra
alterar el desarrollo de la programacién, su temporalizacién o secuenciacion, para la
consecucion de estandares con mayor dificultad. - Seleccion de actividades y trabajos.

*ACNEAE CON ADAPTACION CURRICULAR NO SIGNIFICATIVA (ACNS). El
seguimiento se hara de forma periddica a través de las reuniones del Departamento de
las materias. En la evaluacion inicial los tutores recordaran los alumnos que deben
llevar medidas educativas excepcionales y lo haran constar en el acta. En el resto de
evaluaciones se reflejaran las posibles modificaciones y el seguimiento de las medidas.

*ALUMNADO CON DIFICULTADES DE ACCESO AL CURRICULO ORDINARIO. La
eleccion del tipo de actividades, tareas o trabajos, asi como como instrumentos de
evaluacion, permitira a aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo que
tengan que ver con el acceso al curriculo, poder alcanzar competencias y superar
criterios de evaluacion. Si la discapacidad es auditiva, se requerira material especifico
como micréfono grabadora. Las discapacidades motoras exigiran la adaptacion de las
actividades, asi como la utilizacion de instrumentos de evaluacion que permitan a
dichos alumnos el acceso al curriculo y ser evaluados.

*ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES. El profesor utilizara material en forma de
actividades o ejercicios de ampliacion que le permitira cubrir las necesidades de este
alumnado.

*ALUMNADO CON PROBLEMAS DE FALTAS DE ASISTENCIA, PREVENCION DEL
ABSENTISMO ESCOLAR E INTEGRACION TARDIA. El control diario de las faltas de
asistencia de los alumnos; el control y vigilancia, en el caso de los tutores, de las faltas
semanales de los alumnos; la comunicacioén a los tutores correspondientes y a las
familias de la conducta de sus hijos; y la puesta en conocimiento de jefatura de
estudios, o de otras instituciones como Ayuntamiento o Justicia, de la situacién de
absentismo de ciertos alumnos/as; ha sido la practica establecida en el Centro. En todo
caso, los profesores que componen el Departamento podran disefiar, basandose en los
criterios de evaluacion, un programa individual de recuperacion de contenidos.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

Para el desarrollo de la materia de Digitalizacion no se sigue un libro de texto en
particular. Todas las clases se desarrollaran en un aula de informatica que dispone de
ordenadores en red y proyector.

El Centro y el profesorado que imparte la materia emplean como herramienta didactica
y de comunicacion con el alumnado el programa Aula Virtual: - Esta herramienta es
fundamental en la comunicacién entre los profesores y los alumnos, y para el acceso a
todo el material (presentaciones, actividades, etc.) que se desarrolla en la materia. - Asi
mismo, en ella se publican los criterios de evaluacion de cada unidad formativa. -
Enlaces a diferentes sitios web relacionados con los bloques de la materia para abordar
la teoria necesaria, asi como ejemplos de aplicacion.- Materiales elaborados por los
profesores que imparten la materia: presentaciones de las diferentes unidades, material
en soporte informatico con actividades de todo tipo, etc.

OBSERVACIONES
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Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

La participacion en distintos eventos, retos y Maria del Carmen No es posible establecer unos
concursos relacionados con la materia. Martin Risuefio, periodos para estas actividades, ya
Pedro Olmo que estaran sujetas a los calendarios

Martinez y Adrian de los distintos organismos

Gambin Rabadan convocantes.

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Desde la materia de Digitalizacion se abordara la comprension lectora, la expresion oral
y escrita, la comunicacién audiovisual, las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), el emprendimiento y la educacién civica y constitucional de un
modo transversal.

La expresion oral en exposiciones, la comprensioén lectora y las TIC se trataran de un
modo intrinseco porque son recursos usados con frecuencia. El resto de temas se
debatiran y se razonaran en los momentos en que afloren durante el transcurso de las
clases.

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Para evaluar al alumnado de Digitalizacion se tendran en cuenta los criterios de
evaluacioén definidos en el curriculo y en la programacién docente. Cada evaluacién
tiene establecida su distribucion temporal de Unidades Formativas y de criterios de
evaluacion y saberes basicos. Los instrumentos de evaluacion seran los que se
encuentran recogidos en la programacion anual de la materia realizada en la aplicacion
Anota.

*SUPERACION DE LA MATERIA. La calificacion de cada evaluacion intermedia sera la
obtenida del célculo de los criterios evaluados en cada una de ellas, siendo necesario
obtener una nota igual o superior a 5 para superarlas. La calificacién final ordinaria se
obtendra del calculo de todos los criterios trabajados durante el curso, siendo necesario
obtener una nota igual o superior a 5 para superar la materia.

*CRITERIOS DE CALIFICACION. Todos los criterios de evaluacion se calificaran de 1 a
10 mediante una ponderacién de los distintos instrumentos de evaluacién que tengan
asociados.

*PONDERACION E INDICADORES DE LOGRO. Cada instrumento de evaluacién
tendra asignado un porcentaje de ponderacion y, ademas, unos indicadores de logro
personalizados (criterios de calificacion, rabricas, etc.) que se emplearan para asignarle
una valoracién de 1 a 10.

*INFORMACION AL ALUMNADO. Los porcentajes de ponderacién e indicadores de
logro seran comunicados al alumnado mediante el Aula Virtual.

*EVALUACIONES PENDIENTES. Al finalizar cada evaluacion, el alumnado con
calificacion negativa (inferior a 5) podra recuperar dicho trimestre y/o los anteriores por
medio de los instrumentos de evaluacion que le indique el profesorado.

*RECUPERACION FINAL. Si la calificacion final ordinaria es negativa (inferior a 5), el
alumnado tendra la posibilidad de recuperar por medio de los instrumentos de
evaluacion que le indique el profesorado en fecha anterior a la ultima evaluacion.

*CONSIDERACIONES DE ENTREGA DE TRABAJOS. No se consideraran puntuables
los trabajos entregados fuera del plazo que establezca el profesor y los copiados parcial
o totalmente de otro alumno. Todos los trabajos deben ser originales del autor.

30
Trimestre

30
Trimestre
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*INDICADORES DE LOGRO GENERICOS: 1,2. El alumno NO REALIZA los
ejercicios/trabajos de investigacion; NO CONTESTA A LAS PREGUNTAS formuladas.
en las pruebas escritas. El alumno responde a las preguntas de las pruebas escritas,
con BANALIDADES, SIN COHERENCIA, SIN RIGOR O ARGUMENTACION. 3,4. El
alumno presenta los ejercicios o responde a las preguntas de las pruebas escritas
DEJANDO SIN CONTESTAR O EXPLICAR NUMEROSOS APARTADOS, realizando
parcialmente dichas pruebas o trabajos. El alumno expone los conceptos o ideas de
forma DESORDENADA, SIN CLARIDAD NI JERARQUIA, no llegando a explicar de
forma satisfactoria o adecuada el tema propuesto. Contesta de forma CONFUSA a las
preguntas, NO APORTA EJEMPLOS y si propone alguno, éste no esta relacionado con
los contenidos o con las preguntas propuestas. Maneja un VOCABULARIO MUY
BASICO, poco riguroso y tiene problemas para transmitir con claridad la informacién.

5,6 El alumno realiza los trabajos, aunque pueda dejar partes de los mismos sin
contestar. En las preguntas, el alumno también DEJA ALGUN APARTADO SIN
CONTESTAR. El alumno trata de explicar los contenidos propuestos, aunque adolezca
en sus respuestas de FALTA DE CONTENIDO Y CLARIDAD. SE EXPRESA DE FORMA
SIMPLE, aunque correcta y comete errores. El alumno muestra DIFICULTADES EN LA
JERARQUIZACION de las ideas expuestas en sus trabajos o respuestas, aportando
POCOS EJEMPLOS y no establece relaciones con otros conceptos o ideas. El
alumno/a utiliza un VOCABULARIO ESCASO, cometiendo errores, confundiendo en
ocasiones términos.

7,8. El alumno realiza los trabajos o contesta las preguntas propuestas en las pruebas
escritas. El alumno/as explica los contenidos propuestos, de forma CLARAY
CORRECTA PERO SIMPLE, cometiendo algun pequefo error. El alumno es capaz de
JERARQUIZAR LAS IDEAS expuestas en sus trabajos o respuestas, aportando
ALGUNOS EJEMPLOS, aunque comete fallos al establecer relaciones con otros
conceptos o ideas. El alumno emplea un VOCABULARIO ADECUADO a la materia o al
contenido tratado, aunque comete ALGUN ERROR.

9,10. El alumno realiza los trabajos o contesta las preguntas propuestas en las pruebas
escritas con RIGOR Y PRECISION, explicando con CLARIDAD los contenidos
propuestos. El alumno es capaz de JERARQUIZAR LAS IDEAS expuestas en sus
trabajos o respuestas. El alumno APORTA EJEMPLOS, explicandolos y
ESTABLECIENDO RELACIONES DE CAUSALIDAD con otros conceptos o ideas. Por
ultimo, el alumno/a identifica y emplea un VOCABULARIO ADECUADO a la materia o al
contenido tratado.

* REDONDEO DE LAS CALIFICACIONES: se redondearan al alza a partir de la décima
0,5.

* FALTAS A PRUEBAS: se realizara la prueba de los mismos contenidos en otro
momento de la evaluacion, siempre y cuando los tutores legales del estudiante
justifiquen la falta de asistencia.

* COPIAY USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL: cuando el profesor detecte in situ que
un estudiante se ha copiado en una prueba escrita, se aplicara el decreto de
convivencia y se calificara con un 0 en las preguntas en las que haya copiado. En
cuanto a las tareas, se calificara con un 0 las tareas que se detecten que hayan sido
copiadas de un compafiero o compafiera o haya sido realizada con inteligencia artificial,
cuando no se haya especificado el uso de esta herramienta.

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseiianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
Se realizara en reunion de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el

analisis del ajuste de la programacion docente y la consecucién de objetivos por parte
del alumnado.
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*AJUSTE DE LA PROGRAMACION DOCENTE. En el analisis de las posibles
desviaciones producidas entre los diferentes grupos del mismo curso de la etapa, se
aplicaran los siguientes indicadores para establecer el ajuste en el desarrollo de la
programacion y en su caso establecer las causas de las diferencias detectadas: *
Indicador 1: porcentaje de sesiones programadas y finalmente no realizadas /
desviacion del 25%. * Indicador 2: porcentaje de contenidos programados y finalmente
no impartidos / desviacion del 25%.

*CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS POR PARTE DE LOS ALUMNOS/AS. En el
analisis de los resultados obtenidos [consecucidon de competencias especificas] y de las
posibles diferencias detectadas entre los grupos del mismo curso de la etapa, se
aplicaran los siguientes indicadores y en su caso establecer las causas de las
diferencias detectadas: * Indicador 1.: Porcentaje de alumnos suspensos en la materia
[en cada grupo] en relacion con la media de la materia en el nivel: desviacion del 25%. *
Indicador 2: Nota media de la materia de todos los alumnos [de cada grupo] en relacion
a la media por materia y nivel: 3,5 PUNTOS.

Los indicadores de logro recogidos arriba fueron aprobados en claustro con fecha de 16
de febrero de 2016 y son los aplicados por este Departamento, siguiendo los modelos
que a tal fin se han establecido en el anexo 1 de la resolucién del 25 de noviembre de
2015 de la Consejeria de Educacién y Universidades de esta Comunidad Auténoma.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de

expression oral y escrita

DESCRIPCION

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura de textos y repasando y explicando todo el
lenguaje tecnoldgico que en el area aparece. Desde nuestra materia proponemos el
fomento de la lectura, escritura y expresién oral mediante el analisis exhaustivo de los
enunciados de las cuestiones y problemas con el fin comprender y analizar la situacion
y posteriormente dar una solucion de forma razonada, aplicando los conocimientos
adquiridos; motivar el inicio de las unidades con la lectura introductoria de las mismas;
leer y comentar las ampliaciones de los diferentes temas y utilizar tiempo de clase para
la exposicién y comentarios de actividades y trabajos por parte de los alumnos. Por otra
parte, la realizacion de trabajos de investigacion sobre contenidos de las unidades y su
posterior puesta en comun en clase fomentara la expresion escrita y oral.

OBSERVACIONES
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Unidades
Formativas

UNIDAD UF1:
Dispositivos
digitales,
sistemas
operativos y de
comunicaciones

PROGRAMACION LOMLOE. DIGITALIZACION 4° ESO.TABLA
COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Competencia Especifica (CEs)

1.Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos, conectar y configurar dispositivos
a redes domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas
operativos para gestionar las herramientas
e instalaciones informaticas y de
comunicacién de uso cotidiano.

Competencias Clave (CC)
del Perfil de Salida (PS)

CD, CE, CPSAA, STEM.

Criterio de Evaluacion (CEv)

1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacién aldmbrica e inalambrica con
una actitud proactiva.

Instrumento de
Evaluacion (IE)

Trabajos (100%)

Saberes
Basicos (SB)

A0.3, A0.4

Criterios de
Calificacion
(cCc)/
Ponderacion

0,556

1.2.Instalar y mantener sistemas operativos configurando
sus caracteristicas en funcion de sus necesidades
personales.

Trabajos (100%)

A0.2

0,556

1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso necesario.

Trabajos (100%)

AO.1

0,556

UNIDAD UF2:
Entorno digital
de aprendizaje:
productividad
ofimatica

2.Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del ambito digital, para
optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

CD, CE, CPSAA.

2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de manera
auténoma.

Trabajos (100%)

BO.1

0,416

2.2.Buscar y seleccionar y archivar informacién en
funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad
en lared.

Trabajos (100%)

BO.1

0,416

2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando
las herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Trabajos (100%)

B0.2

0,416

2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y
publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

Trabajos (100%)

B0.3, B0.4

0,416




Unidades
Formativas

UNIDAD UF3:
Ciudadania
digital critica

PROGRAMACION LOMLOE. DIGITALIZACION 4° ESO.TABLA
COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Competencia Especifica (CEs)

4 Ejercer una ciudadania digital critica
conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus
repercusiones para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

Competencias Clave (CC)
del Perfil de Salida (PS)

CC, CD, CE, CPSAA.

Criterio de Evaluacion (CEv)

4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracién y
participacion activa en la red.

Instrumento de
Evaluacion (IE)

Trabajos (100%)

Saberes

Basicos (SB)

DO0.1, D0.2

Criterios de
Calificacion
(CC)/
Ponderacion

0,416

4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones administrativas y el comercio
electronico, siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos.

Trabajos (100%)

DO0.3, D0.4

0,416

4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y
libertad de expresiéon que suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma critica los mensajes
que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

Trabajos (100%)

DO0.5, DO.6

0,416

4.4 .Analizar la necesidad y los beneficios globales de un
uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

Trabajos (100%)

DO0.7

0,416

UNIDAD UF4:
Entorno digital

de aprendizaje:

productividad
multimedia

2.Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del ambito digital, para
optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

CD, CE, CPSAA.

2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos digitales de manera
auténoma.

Trabajos (100%)

BO.1

0,416

2.2.Buscar y seleccionar y archivar informacion en
funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad
en lared.

Trabajos (100%)

BO.1

0,416

2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando
las herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Trabajos (100%)

B0.2

0,416

2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y
publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

Trabajos (100%)

B0.3,B0.4

0,416




Unidades
Formativas

UNIDAD UF5:
Seguridad y
bienestar digital

PROGRAMACION LOMLOE. DIGITALIZACION 4° ESO.TABLA
COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Competencia Especifica (CEs)

3.Desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital aplicando medidas
preventivas y correctivas para proteger
dispositivos, datos personales y la propia
salud.

Competencias Clave (CC)
del Perfil de Salida (PS)

CC, CCL, CD, CPSAA,
STEM.

Criterio de Evaluacion (CEv)

3.1.Proteger los datos personales y la huella digital
generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de
trabajo.

Instrumento de
Evaluacion (IE)

Trabajos (100%)

3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas
operativos y antivirus de forma peridédica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.

Trabajos (100%)

3.3.Identificar y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y
mental, tanto personal como colectivo.

Trabajos (100%)

UNIDAD UF6:
Entorno digital
de aprendizaje:
publicacion web
y Apps

2.Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del ambito digital, para
optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

CD, CE, CPSAA.

2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos digitales de manera
auténoma.

Trabajos (100%)

2.2.Buscar y seleccionar y archivar informacion en
funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad
enlared.

Trabajos (100%)

2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando
las herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Trabajos (100%)

2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y
publicando informacioén y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

Trabajos (100%)

Saberes Criterios de

Basicos (SB) Calificacion
(CC)/

Ponderacion
C0.2 0,556
CO0.1 0,556
Co0.3 0,556
B0.1 0,416
B0.1 0,416
B0.2 0,416
B0.3,B0.4 0,416
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Tecnologia 4° Obligatoria

Plan General Anual

UNIDAD UF1: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
TECNOLOGICOS 12/09/2025 prev.: 22
11/06/2026

Saberes basicos

A - Proceso de resolucion de problemas.

1 - Estrategias y técnicas: 1.1 - Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.

1 - Estrategias y técnicas: 1.2 - Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
1 - Estrategias y técnicas: 1.3 - Técnicas de ideacion.

1 - Estrategias y técnicas: 1.4 - Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2 - Productos y materiales. 2.1 - Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
2 - Productos y materiales. 2.2 - Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3 - Fabricacion. 3.1 - Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a
proyectos.

3 - Fabricacion. 3.2 - Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
3 - Fabricacién. 3.3 - Técnicas de fabricacién digital. Impresién tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4 - Difusion. 4.1 - Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacién, expresion, gestion del
tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion

raylilia £ UT &o



1.ldentificar y proponer
problemas tecnolégicos con
iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de
su entorno proximo y aplicando
estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos
a proyectos, para idear y
planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

2.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y
recursos tecnolégicos y
analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar
soluciones tecnoldgicas
accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades
planteadas.

6.Analizar procesos tecnoldgicos,
teniendo en cuenta su impacto en
la sociedad y el entorno y
aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de
la tecnologia.

#.1.1.1dear y planificar soluciones
tecnolégicas emprendedoras que generen
un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

#.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias
colaborativas de gestion de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacién, desde la
fase de ideacién hasta la difusion de la
solucién.

#.1.3.Abordar la gestion del proyecto de
forma creativa, aplicando estrategias y
técnicas colaborativas adecuadas, asi
como métodos de investigacion en la
ideacion de soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles.

#.2.1.Analizar el disefio de un producto
que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda,
evolucién y prevision de fin de ciclo de vida
con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

#.2.2.Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.

#.6.3.Identificar y valorar la repercusiéon y
los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnolégicos de caracter social por medio
de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

UNIDAD UF2: ELECTRONICA ANALOGICA

Saberes basicos

B - Operadores tecnolégicos.

0.1 - Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
* Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
e Trabajos:50%

Fecha inicio prev.:
06/10/2025

0.4 - Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

Fecha fin

prev.:
03/11/2025

dylllad £ UT <o

* CPSAA
e STEM

* CPSAA
* STEM

* CPSAA
« STEM

e CCEC

e CD

e CPSAA
* STEM

e CC

*» CCEC

e CD

*» CPSAA
e STEM

* STEM

Sesiones prev.:
14



Competencias especificas

3.Expresar, comunicar y difundir
ideas, propuestas o soluciones
tecnologicas en diferentes foros
de manera efectiva usando un
lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos
disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias
para intercambiar la informacién
de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Intercambiar informacion y fomentar
el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario
técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnologicos apropiados.

#.3.2.Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera
efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptaciéon
adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.

UNIDAD UF3: ELECTRONICA DIGITAL

Saberes basicos

B - Operadores tecnolégicos.

0.2 - Electrénica digital basica.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
e Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
* Trabajos:50%

Fecha inicio prev.:
04/11/2025

0.4 - Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

Competencias especificas

3.Expresar, comunicar y difundir
ideas, propuestas o soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros
de manera efectiva usando un
lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos
disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias
para intercambiar la informacion
de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Intercambiar informacién y fomentar
el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario
técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

#.3.2.Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnoldgicas de manera
efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacién
adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.

UNIDAD UF4: NEUMATICA E HIDRAULICA

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
e Actividades:50%
e Trabajos:50%

Fecha inicio prev.:
15/12/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CCEC
e CCL
e CD
¢ CPSAA
e STEM
0,769 ¢ CCEC
e CCL
e CD
e CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 14
12/12/2025
Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CCEC
e CCL
« CD
¢ CPSAA
e STEM
0,769 e CCEC
e CCL
e CD
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 16
14/02/2026



A - Proceso de resolucion de problemas.

2 - Productos y materiales. 2.2 - Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3 - Fabricacion. 3.2 - Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

4 - Difusion. 4.1 - Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del
tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B - Operadores tecnolégicos.

0.3 - Neumatica basica. Circuitos.

0.4 - Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

Competencias especificas

2.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y
recursos tecnolégicos y
analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar
soluciones tecnoldgicas
accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades
planteadas.

4 .Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robdticos.

UNIDAD UF5: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y

ROBOTICA

Saberes basicos

Criterios de evaluacion Instrumentos

#.2.1.Analizar el disefio de un producto Eval. Ordinaria:

que dé respuesta a una necesidad * Actividades:50%
planteada, evaluando su demanda, e Trabajos:50%
evolucion y prevision de fin de ciclo de vida

con un criterio ético, responsable e

inclusivo.

#.2.2.Fabricar productos y soluciones Eval. Ordinaria:
tecnolégicas, aplicando herramientas de ¢ Actividades:50%
disefio asistido, técnicas de elaboracion * Trabajos:50%
manual, mecanica y digital y utilizando los

materiales y recursos mecanicos,

eléctricos, electronicos y digitales

adecuados.

#.4.1.Disefar, construir, controlar o simular Eval. Ordinaria:
sistemas automaticos programables y ¢ Actividades:50%
robots que sean capaces de realizar tareas ¢ Trabajos:50%
de forma auténoma, aplicando

conocimientos de mecanica, electrénica,

neumatica y componentes de los sistemas

de control, asi como otros conocimientos

interdisciplinares.

Eval. Ordinaria:
tecnoldgicos aplicaciones informaticas y ¢ Actividades:50%
tecnologias digitales emergentes de * Trabajos:50%
control y simulacién como el internet de las

cosas, big data e inteligencia artificial con

sentido critico y ético.

#.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas

Fecha inicio prev.:
18/12/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 e CC
¢ CCEC
« CD
¢ CPSAA
e STEM
0,769 « CC
e CCEC
« CD
e CPSAA
e STEM
0,769 e CD
e CE
e CP
e CPSAA
e STEM
0,769 « CD
« CE
« CP
e CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 25
06/03/2026
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C - Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

I aylilla £ UT &

0.1 - Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores integrados en las maquinas y sistemas tecnolégicos.

0.2 - El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos

virtuales.

0.3 - Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

0.4 - Robética. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada, integrando aplicaciones informaticas y tecnologias

digitales emergentes de control y simulacion.

Competencias especificas

4 .Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robdticos.

5.Aprovechar y emplear de
manera responsable las

posibilidades de las herramientas

digitales, adaptandolas a sus

necesidades, configurandolas y

aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

Criterios de evaluacion

#.4.1.Disefar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica,
neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

#.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas
tecnolégicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de
control y simulacién como el internet de las
cosas, big data e inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

#.5.1.Resolver tareas propuestas de
manera eficiente mediante el uso y
configuracion de diferentes aplicaciones y
herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

UNIDAD UF6: TECNOLOGIA SOSTENIBLE. INSTALACIONES EN

VIVIENDAS

Saberes basicos

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
Eval. Ordinaria: 0,769 e« CD
¢ Actividades:50% e CE
¢ Trabajos:50% « CP
e CPSAA
e STEM
Eval. Ordinaria: 0,769 e« CD
¢ Actividades:50% « CE
* Trabajos:50% » CP
e CPSAA
e STEM
Eval. Ordinaria: 0,769 « CD
¢ Actividades:50% e CP
* Trabajos:50% e CPSAA
Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
16/02/2026 prev.: 20
08/04/2026



D - Tecnologia Sostenible.

dylllad £ UT <o

0.1 - Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

0.2 - Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

0.3 - Transporte y sostenibilidad.

0.4 - Comunidades abiertas, voluntariado tecnolodgico y proyectos de servicio a la comunidad.

0.5 - Contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible en la Regién de Murcia.

Competencias especificas

4.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robéticos.

5.Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

6.Analizar procesos tecnoldgicos,
teniendo en cuenta su impacto en
la sociedad y el entorno y
aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de
la tecnologia.

Criterios de evaluacion

#.4.1.Disefar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica,
neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

#.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas
tecnologicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de
control y simulacion como el internet de las
cosas, big data e inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

#.5.1.Resolver tareas propuestas de
manera eficiente mediante el uso y
configuracién de diferentes aplicaciones y
herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

#.6.1.Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el analisis y
aplicacion de criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en la seleccion de materiales
y en el disefio de estos, asi como en los
procesos de fabricacion de productos
tecnoloégicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.

#.6.2.Analizar los beneficios que, en el
cuidado del entorno, que aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte
eléctrico, valorando la contribucion de las
tecnologias al desarrollo sostenible.

UNIDAD UF7: COMUNICACIONES E INTERNET

Saberes basicos

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
¢ Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:
¢ Actividades:50%
¢ Trabajos:50%

Fecha inicio prev.:
10/04/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,769 ¢« CD

* CE

e CP

¢ CPSAA

¢ STEM
0,769 e« CD

« CE

e CP

¢ CPSAA

e STEM
0,769 ¢« CD

e« CP

¢ CPSAA
0,769 e« CC

e« CD

e STEM
0,769 e« CC

« CD

e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 15
14/05/2026



C - Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

0.1 - Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores integrados en las maquinas y sistemas tecnolégicos.

0.2 - El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos

virtuales.

0.3 - Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

0.4 - Robética. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada, integrando aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacion.

Competencias especificas

2.Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando procedimientos y
recursos tecnologicos y
analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar
soluciones tecnoldgicas
accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades
planteadas.

4.Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robdticos.

5.Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Analizar el disefio de un producto
que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda,
evolucién y prevision de fin de ciclo de vida
con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

#.2.2.Fabricar productos y soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.

#.4.1.Disefar, construir, controlar o simular
sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica,
neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

#.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas
tecnologicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de
control y simulacién como el internet de las
cosas, big data e inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

#.5.1.Resolver tareas propuestas de
manera eficiente mediante el uso y
configuracion de diferentes aplicaciones y
herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Actividades:50%
Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:

Actividades:50%
Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:

Actividades:50%
Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:

Actividades:50%
Trabajos:50%

Eval. Ordinaria:

Actividades:50%
Trabajos:50%

Valor max.
criterio de
evaluacion

Competencias

0,769 « CC
e CCEC
e CD
* CPSAA
e STEM

0,769 « CC
e CCEC
e CD
« CPSAA
« STEM

0,769 » CD
« CE
e CP
« CPSAA
e STEM

0,769 » CD
« CE
« CP
e CPSAA
 STEM

0,769 e CD

* CPSAA

I aylilla £ UT &
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Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacién

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre



Segun la resolucion de 17 de Julio de 2.023, las ensefianzas seran de manera
presencial en todas las etapas.

La
metodologia
de trabajo en
esta materia de
4° de
Tecnologia,
sera activa 'y
participativa,
haciendo al
alumnado
protagonista
del proceso de
ensefianza-
aprendizaje.
Las actividades
desarrolladas
estan
orientadas a la
resolucion de
problemas
tecnolégicos y
se materializan
principalmente
mediante el
trabajo por
proyectos, sin
olvidar que
muchos
problemas
tecnolégicos
pueden
resolverse
técnicamente
mediante el
analisis de
objetos y
trabajos de
investigacion.
En la materia
de tecnologia
la actividad
metodoldgica
que se apoya
en tres
principios: La
adquisicion de
los
conocimientos
técnicos y
cientificos
necesarios
para la
comprension y
el desarrollo de
la actividad
tecnoldgica. La
aplicacion de
estos
conocimientos
al andlisis de
los objetos
tecnologicos
existentes y a
su posible
manipulacién y
transformacion.
La posibilidad
de emular
procesos de
resolucion de
problemas a
través de una
metodologia
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Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

de proyectos.
Esta ultima
actividad
requiere que el
alumnado
trabaje en
equipo, y
permite que
desarrolle las
cualidades
necesarias
para un futuro
trabajo
profesional
dentro de un
grupo.

OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

30
Trimestre
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Sin perijuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para
responder a la diversidad del alumnado como la oferta de materias optativas, los
programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento [Diversificacion], los marcos de
interrelacion, cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa como
asociaciones de inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E, aulas de
acogida, programas de integracion ¢ los instrumentos especificos con los que el
Departamento cuenta para concretar estos principios son los que a continuacién se
exponen en observaciones.

Alumnos/as de
curriculo
ordinario: -
Priorizacién de
contenidos: el
profesor centrara
la ensefanza en
conseguir que
los alumnos
alcancen un
dominio de
conocimientos y
competencias. -
Seleccion de
actividades. En
cada unidad
trabajada, el
profesor
disefiara un plan
de actividades
de refuerzoy
profundizacion. -
Modificacién de
los tiempos y
secuenciacion.
Siempre
atendiendo a la
diversidad del
grupo.
Alumnos/as con
altas
capacidades,
alumnos/as que
se integran
tardiamente al
sistema
educativo o
alumnos/as con
necesidades
especificas de
apoyo educativo:
Hay que
distinguir entre
dos tipos: 1.
Alumnos con
confeccién de un
Plan de Trabajo
Individualizado
[PAP]Enel
caso de los
ACNEE's con
PAP: Se llevaran
a cabo las
adaptaciones y
medidas que el
equipo docente
refleje en su
PAP. EI
seguimiento de
tales medidas se
hara a través de
su PAP. La
confeccién de
este plan de
trabajo incluira
los estandares
de aprendizaje
que el profesor
de la asignatura,
considere que
puede alcanzar,
pudiendo incluir
estandares
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correspondientes
de otros cursos
en caso de asi lo
considere
oportuno el
profesor/a para
permitir un
adecuado
desarrollo en el
proceso
educativo del
alumno/a. Dentro
de este plan de
trabajo, los
profesores que
imparten
docencia a estos
alumnos/as
tomaran las
siguientes
medidas: -
Valorar con un
20% adicional la
calificacion de
aquellos
estandares que
asi consideren
en funcion de las
necesidades del
alumno/a. -
Utilizar aquellos
instrumentos de
evaluacion, mas
adecuados a las
necesidades
especificas de
estos
alumnos/as. -
Atendiendo a las
necesidades del
alumno/a, el
profesor podra
alterar el
desarrollo de la
programacion,
su
temporalizacién
0 secuenciacion,
para la
consecucion de
estandares con
mayor dificultad.
- Seleccioén de
actividades y
trabajos. El
profesor utilizara
material en
forma de
actividades o
ejercicios de
ampliacién que
le permitira
cubrir las
necesidades de
los alumnos/as
con altas
capacidades, el
libro de texto
elegido en el
Departamento
las recoge al
final de cada
unidad didactica.
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Asi mismo la
eleccion del tipo
de actividades,
tareas o trabajos
como
instrumentos de
evaluacion,
permitira a
aquellos
alumnos con
necesidades
especificas de
apoyo, que
tengan que ver
con el acceso al
curriculo, poder
alcanzar
competencias y
superar
estandares. -Los
alumnos que no
muestran
discapacidad
psiquica, pero
que tienen algun
tipo de
minusvalia que
les dificulta el
acceso al
curriculo
ordinario,
necesitan un tipo
de atencion
especifica. Sila
discapacidad es
auditiva, se
requerira
material
especifico como
micréfono
grabadora. -Las
discapacidades
motoras exigiran
la adaptacion
delas
actividades,
utilizacion de
instrumentos de
evaluacién que
permitan a
dichos alumnos
el acceso al
curriculo y ser
evaluados. -
Alumnos/as con
problemas de
faltas de
asistencia,
prevencion del
absentismo
escolar: el
control diario de
las faltas de
asistencia de los
alumnos, el
control y
vigilancia, en el
caso de los
tutores, de las
faltas semanales
de los alumnos,
la comunicacion
a los tutores
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correspondientes
y alas familias
de la conducta
de sus hijos y la
puesta en
conocimiento de
jefatura de
estudios o de
otras
instituciones
como
Ayuntamiento o
Justicia, de la
situacion de
absentismo de
ciertos
alumnos/as, ha
sido la practica
establecida en el
Centro. En todo
caso los
profesores que
componen el
Departamento
podran disefar,
basandose en
los criterios de
evaluacién y
estandares de
aprendizaje, un
programa
individual de
recuperacion de
contenidos. 2.
Alumnos
ACNEAE sin
PAP, con ACNS:
El seguimiento
se hara de forma
periddica a
través de las
reuniones del
Departamento
de las materias.
En la evaluacion
inicial los tutores
recordaran los
alumnos que
deben llevar
medidas
educativas
excepcionales y
lo haran constar
en el acta. En la
1° evaluacion, a
través del acta
de evaluacioén,
se recogeran las
medidas
adoptadas para
cada ACNEAE
con ACNS. En el
resto de
evaluaciones se
reflejaran las
posibles
modificaciones y
el seguimiento
de las medidas.
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*ALUMNADO DE CURRICULO ORDINARIO: -Priorizacién de contenidos: el profesor
centrara la ensefianza en conseguir que los alumnos alcancen un dominio de
conocimientos y competencias. -Seleccién de actividades. En cada unidad trabajada, el
profesor disefiara un plan de actividades de refuerzo y profundizacién. -Modificacion de
los tiempos y secuenciacion. Siempre atendiendo a la diversidad del grupo.

*ACNEAE CON PLAN DE ACTUACION PERSONALIZADO (PAP). Se llevaran a cabo
las adaptaciones y medidas que el equipo docente refleje en su PAP. El seguimiento de
tales medidas se hara a través de su PAP. La confeccion de este plan de trabajo
incluira los criterios de evaluacion que el profesor de la materia considere que puede
alcanzar, pudiendo incluir criterios correspondientes de otros cursos en caso de que
asi lo considere oportuno el profesor/a para permitir un adecuado desarrollo en el
proceso educativo del alumno/a.

Dentro de este PAP, los profesores que imparten docencia a estos alumnos/as tomaran
las siguientes medidas: - Valorar con un 20% adicional la calificacion de aquellos
criterios que asi consideren en funcién de las necesidades del alumno/a. - Utilizar
aquellos instrumentos de evaluacion mas adecuados a las necesidades especificas de
estos alumnos/as. - Atendiendo a las necesidades del alumno/a, el profesor podra
alterar el desarrollo de la programacion, su temporalizacion o secuenciacion, para la
consecucion de estandares con mayor dificultad. - Seleccion de actividades y trabajos.

*ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES. El profesor utilizara material en forma de
actividades o ejercicios de ampliacién que le permitira cubrir las necesidades de este
alumnado.

*ALUMNADO CON DIFICULTADES DE ACCESO AL CURRICULO ORDINARIO. La
eleccion del tipo de actividades, tareas o trabajos, asi como como instrumentos de
evaluacién, permitira a aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo que
tengan que ver con el acceso al curriculo, poder alcanzar competencias y superar
criterios de evaluacion. Si la discapacidad es auditiva, se requerira material especifico
como micréfono grabadora. Las discapacidades motoras exigiran la adaptacion de las
actividades, asi como la utilizacion de instrumentos de evaluacion que permitan a
dichos alumnos el acceso al curriculo y ser evaluados.

*ALUMNADO CON PROBLEMAS DE FALTAS DE ASISTENCIA, PREVENCION DEL
ABSENTISMO ESCOLAR E INTEGRACION TARDIA. El control diario de las faltas de
asistencia de los alumnos; el control y vigilancia, en el caso de los tutores, de las faltas
semanales de los alumnos; la comunicacioén a los tutores correspondientes y a las
familias de la conducta de sus hijos; y la puesta en conocimiento de jefatura de
estudios, o de otras instituciones como Ayuntamiento o Justicia, de la situacion de
absentismo de ciertos alumnos/as; ha sido la practica establecida en el Centro. En todo
caso, los profesores que componen el Departamento podran disefiar, basandose en los
criterios de evaluacion, un programa individual de recuperacion de contenidos.

*ACNEAE SIN PAP, CON ACNS. El seguimiento se hara de forma periddica a través de
las reuniones del Departamento de las materias. En la evaluacion inicial los tutores
recordaran los alumnos que deben llevar medidas educativas excepcionales y lo haran
constar en el acta. En la 1° evaluacion, a través del acta de evaluacion, se recogeran
las medidas adoptadas para cada ACNEAE con ACNS. En el resto de evaluaciones se
reflejaran las posibles modificaciones y el seguimiento de las medidas.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION OBSERVACIONES

El material que se usara este curso, seran apuntes elaborados por el profesor y subidos a
la plataforma Aula Virtual. EI Centro, y los profesores que imparten la asignatura emplean
como herramienta didactica y de comunicacién con los alumnos/as, del programa Aula
Virtual. Esta herramienta es fundamental en la comunicacién entre los profesores y los
alumnos/as, pues en la plataforma, estos acceden a todo el material (presentaciones,
actividades, etc.) que desarrollan la asignatura. Asi mismo en la plataforma se publican los
criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada unidad formativa. También
se pueden publicar materiales elaborados por los profesores que imparten la asignatura:
presentaciones de las diferentes unidades, material en soporte informatico con actividades
de todo tipo; etc.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

dylllad £ UT o

16



Visita al Centro logistico de Amazon v Alfonso David Visita el centro logistico de Amazon,
Higueras y Manuel donde los alumnos conoceran de
Aguilar Ros primera mano cémo se distribuye la
logistica de reparto de una gran
empresa

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

dylllad £ UT o

17



Para evaluar a los alumnos de 4° de la E.S.O. de Tecnologia, se tendra en cuenta
los criterios de evaluacion definidos en el curriculo y en la programacion docente.
Cada evaluacion tiene establecida su distribucion temporal de Unidades
Formativas y de criterios de evaluacién y saberes basicos. Los instrumentos de
evaluacion seran los que se encuentran recogidos en la programacion anual de la
materia realizada en la aplicacion Anota. La calificacion sera la obtenida del
célculo de los criterios evaluados en cada una de ellas y su coeficiente.. La
calificacién final ordinaria se obtendra del calculo de todos los criterios de
evaluacion durante el curso.

Todos los criterios de
evaluacion, tendran
el mismo valor y se
calificaran de 1 a 10
cada uno, siendo la
rubrica para
calificarlos la que se
refleja a continuacion
estableciendo una
indicacion de logro:
1,2. El alumno NO
REALIZA los
ejercicios/trabajos de
investigacién; NO
CONTESTAALAS
PREGUNTAS
formuladas. En las
pruebas escritas. El
alumno responde a
las preguntas de las
pruebas escritas, con
BANALIDADES, SIN
COHERENCIA, SIN
RIGOR O
ARGUMENTACION.
3,4 El alumno
presenta los
ejercicios o responde
a las preguntas de
las pruebas escritas
DEJANDO SIN
CONTESTAR O
EXPLICAR
NUMEROSOS
APARTADOS,
realizando
parcialmente dichas
pruebas o trabajos. El
alumno expone los
conceptos o ideas de
forma
DESORDENADA,
SIN CLARIDAD NI
JERARQUIA, no
llegando a explicar de
forma satisfactoria o
adecuada el tema
propuesto. Contesta
de forma CONFUSA
a las preguntas, NO
APORTA EJEMPLOS
y si propone alguno,
éste no esta
relacionado con los
contenidos o con las
preguntas
propuestas. Maneja
un VOCABULARIO
MUY BASICO, poco
riguroso y tiene
problemas para
transmitir con claridad
la informacién. 5,6 El
alumno realiza los
trabajos, aunque
pueda dejar partes de
los mismos sin
contestar. En las
preguntas, el alumno
también DEJA
ALGUN APARTADO
SIN CONTESTAR. El
alumno trata de
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explicar los
contenidos
propuestos, aunque
adolezca en sus
respuestas de FALTA
DE CONTENIDO Y
CLARIDAD. SE
EXPRESA DE
FORMA SIMPLE,
aunque correcta y
comete errores. El
alumno muestra
DIFICULTADES EN
LA
JERARQUIZACION
de las ideas
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando POCOS
EJEMPLOS y no
establece relaciones
con otros conceptos
o ideas. El alumno/a
utiliza un
VOCABULARIO
ESCASO,
cometiendo errores,
confundiendo en
ocasiones términos.
7,8 El alumno realiza
los trabajos o
contesta las
preguntas propuestas
en las pruebas
escritas. El
alumno/as explica los
contenidos
propuestos, de forma
CLARAY
CORRECTA PERO
SIMPLE, cometiendo
algun pequefio error.
El alumno es capaz
de JERARQUIZAR
LAS IDEAS
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando ALGUNOS
EJEMPLOS, aunque
comete fallos al
establecer relaciones
con otros conceptos
o ideas. El alumno
emplea un
VOCABULARIO
ADECUADO a la
materia o al
contenido tratado,
aunque comete
ALGUN ERROR.
9,10 El alumno
realiza los trabajos o
contesta las
preguntas propuestas
en las pruebas
escritas con RIGOR
Y PRECISION,
explicando con
CLARIDAD los
contenidos
propuestos. El
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CONSIDERACIONES SOBRE LA CALIFICACION DE TRABAJOS Y EXAMENES

CONSIDERACIONES SOBRE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

* ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE DE 1°y 3° DE LAE.S.O. DE
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION: Para los alumnos que les que quede la
tecnologia y digitalizacién de 1° de la E.S.O. y 3°, se ha creado un curso de Aula
Virtual, donde los alumnos estaran matriculados y tendran subidas todas las
actividades que deberan realizar. Tendran que entregar las tareas segun el
calendario que se les ha puesto desde el Departamento.

*EVALUACIONES PENDIENTES. Al finalizar cada evaluacioén, el alumnado con

calificacion negativa (inferior a 5) podra recuperar dicho trimestre y/o los anteriores

por medio de los instrumentos de evaluacion que le indique el profesorado.

* TRUNCAMIENTO O REDONDEO DE LAS NOTAS DE CADA EVALUACION. Se

redondeara hacia al alza, a partir de la décima 0,5

alumno es capaz de
JERARQUIZAR LAS
IDEAS expuestas en
sus trabajos o
respuestas. El
alumno APORTA
EJEMPLOS,
explicandolos y
ESTABLECIENDO
RELACIONES DE
CAUSALIDAD con
otros conceptos o
ideas. Por ultimo, el
alumno/a identifica y
emplea un
VOCABULARIO
ADECUADO a la
materia o al
contenido tratado.

CONSIDERACIONES
ALAHORADE LA
ENTREGA DE
TRABAJOS: Tanto
los trabajos sean
escritos (instrumento
entrega de trabajos)
o de informatica
(trabajos en el aula
de informatica), NO
se consideraran
puntuables: -
Trabajos fuera del
plazo que establezca
el profesor. - Trabajos
copiados de otro
alumno - Los trabajos
tienen que ser
originales
CONSIDERACIONES
REFERENTES A
LOS EXAMENES:
Para realizar la media
de la nota de
Evaluacion, no se
podra realizar sin un
minimo deun 3 en la
nota de los
examenes.

Segun el transcurrir y
la marcha de las
clases, se podran
cambiar los
instrumentos de
evaluacion, segln los
criterios del profesor.
Por ejemplo una
prueba escrita.
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* FALTAS A UN EXAMEN: Se examinara en otro momento de los mismos

contenidos (siempre y cuando haya justificante)

*EN CASO DE COPIAR EN UN EXAMEN: Se aplicara el decreto de convivencia
al alumno y se califican negativamente las preguntas que haya copiado

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensenanza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Se realizara en reunién de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el andlisis
del ajuste de la programacion docente y la consecucion de estandares de aprendizajes
por parte de los alumnos/as.

Ajuste de la
programacion
docente En el
analisis de las
posibles
desviaciones
producidas
entre los
diferentes
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores
para
establecer el
ajuste en el
desarrollo de
la
programacion
y en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.
porcentaje de
sesiones
programadas
y finalmente
no realizadas /
desviacion del
25% Indicador
2.: porcentaje
de contenidos
programados
y finalmente
no impartidos /
desviacion del
25%
Consecucion
de los EAE
por parte de
los
alumnos/as En
el anélisis de
los resultados
obtenidos
[consecucion
de estandares]
y de las
posibles
diferencias
detectadas
entre los
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores y
en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
Porcentaje de
alumnos
suspensos en
la asignatura
[en cada
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grupo] en
relacién con la
media de la
asignatura en
el nivel:
desviacion del
25% Indicador
2.: Nota media
dela
asignatura de
todos los
alumnos [de
cada grupo]
en relacion a
la media por
asignatura y
nivel: 3,5
PUNTOS Los
indicadores de
logro
recogidos
arriba, fueron
aprobados en
claustro con
fecha de 16 de
febrero de
2016 y son los
aplicados por
este
Departamento,
siguiendo los
modelos que a
tal fin se han
establecido en
el anexo 1 de
la resolucion
del 25 de
noviembre de
2015 de la
Consejeria de
Educacion y
Universidades
de esta
Comunidad
Auténoma.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura del libro en clase en voz alta y repasando y
explicando todo el lenguaje Tecnoldgico que en el area aparece. Desde nuestra asignatura
proponemos el fomento de la lectura, escritura y expresion oral mediante el analisis
exhaustivo de los enunciados de las cuestiones y problemas con el fin comprender y
analizar la situacion y posteriormente dar una solucién de forma razonada, aplicando los
conocimientos adquiridos; motivar el inicio de las unidades didacticas con la lectura
introductoria de las mismas; leer y comentar las ampliaciones de los diferentes temas y
utilizar tiempo de clase para la exposicion y comentarios de actividades y trabajos por parte
de los alumnos. Por otra parte, la realizacion de trabajos de investigacion sobre contenidos
de las unidades didacticas y su posterior puesta en comun en clase fomentara la expresion
escrita y oral.
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PROGRAMACION LOMLOE. TECNOLOGIA 4° ESO.TABLA COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Unidades Competencia Especifica (CES) Competencias Clave | Criterio de Evaluacion (CEV) | Instrumento de Saberes Criterios de Calificacion
Formativas (CC) del Perfil de Evaluacion (IE) Bdsicos (CC) / Ponderacion
Salida (PS) (sB)
Al.l
Al.2
CE.1.1. Idear vy planificar
soluciones tecnoldgicas Al3
emprendedoras que generen un | - Actividades Al4
valor para la comunidad, a partir
! 50%, A2.1
de la observacién y el andlisis del (50%) 0,769
entorno mas cercano, estudiando A2.2
sus necesidades, requisitos y | - Trabajos (50%) A3.1
posibilidades de mejora. A3.2
A3.3
Ad.l
- Actividades Al.1
50%, Al.2
CE.1.2. Aplicar con iniciativa ( ,°).
- , . estrategias colaborativas de | © Actividades Al3
1.ldentificar y proponer problemas tecnoldégicos -, o
o o . gestién de proyectos con una (50%) Al.4
con iniciativa y creatividad, estudiando las perspectiva  interdisciplinar  y
i dxi i A2.1
2:;2?:?::5 d?:;:;:i::;bi?:;%i2?&“2::/12 CD, CE, CPSAA, STEM siguiendo un proceso iterativo de 0,769
UF 1: PROCESO DE relativogs ay’:o ectos. para idear lanificar validacion, desde la fase de A2.2
RESOLUCION DE . proyectos, para idear 'y pianit ideacion hasta la difusion de la A3.1
soluciones de manera eficiente, accesible, .,
PROBLEMAS sostenible e innovadora solucién. A3.2
TECNOLOGICOS '
A3.3
A4l
C.E.1.3. Abordar la gestiéon del | - Actividades Al.1
proyecto de forma creativa, (50%) A1.2
aplicando estrategias y técnicas ividad -
colaborativas adecuadas, asi como | ~ Actividades Al3
métodos de investigacién en la (50%) Al.4
ideacion de soluciones lo mas A2.1
eficientes, accesibles e 2 0, 769
innovadoras posibles. .
A3.1
A3.2
A3.3
A4.1
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CE.3.1. Intercambiar informacién y

- Actividades

fomentar el trabajo en equipo de (50%) BO.1
manera asertiva, empleando las | - Actividades
3. Expresar, comunicar y difundir ideas, herram|entas digitales gdeFuafjas (50%)
. ‘. junto con el vocabulario técnico,
propuestas o soluciones tecnoldgicas en , .
. . simbolos y esquemas de sistemas B0.4
) diferentes foros de manera efectiva usando un tecnoldgicos apropiados.
UF 2: ELECTRONICA | lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los CCEC, CCL, CD, CPSAA,
ANALOGICA recursos disponibles y aplicando los elementos y STEM CE.3.2. Presentar y difundir las - Actividades 0’ 769
Fécnlcas . necesarias para intercambiar la propuestas o soluciones (50%) BO.1
informacién de manera responsable y fomentar tecnoldgicas de manera efectiva, L.
el trabajo en equipo. empleando la entonacion, - Actividades
expresion, gestion del tiempo y (50%)
adaptacion adecuada del discurso, BO.4
asi como un lenguaje inclusivo y ’
no sexista.
CE.3.1. Intercambiar informaciény | ~ Actividades
fomentar el trabajo en equipo de (50%) B0.2
manera asertiva, empleando las | - Actividades
3. Expresar, comunicar y difundir ideas, herramientas digitales adecuadas (50%) 0,769
propuestas o soluciones tecnoldgicas en junto con el vocabulario técnico,
diferentes foros de manera efectiva usando un simbolos y esquemas de sistemas B0.4
UF 3: ELECTRONICA | lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los CCEC, CCL, CD, CPSAA, | tecnoldgicos apropiados.
DIGITAL r?cursos dISpOI’]Ib|PtS y apl|cand(? los elemgntos y | STEM CE.3.1. Intercambiar informaciény | - Actividades
técnicas necesarias para intercambiar la ) )
informacion de manera responsable y fomentar fomentar el tr.abajo en equipo de (50%) BO.2
el trabajo en equipo. manera asertiva, empleando las - Actividades
herramientas digitales adecuadas 0,769
junto con el vocabulario técnico, (50%)
simbolos y esquemas de sistemas BO.4
tecnologicos apropiados.
CE.2.1. Analizar el disefio de un | - Actividades A2.2
producto que dé respuesta a una (50%) :
necesidad planteada, evaluando L.
su demanda, evolucion y prevision | ~ Actividades A3.2 0,769
2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas de fin de ciclo de vida con un (50%)
técnicas y conocimientos interdisciplinares criterio  ético, responsable e A4
ut|||zan’d9 procec.ilmlentos . y re.cursos CC, CCEC, CD, CPSAA, inclusivo. : -
tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de STEM CE.2.2. Fabricar productos vy | - Actividades A22
productos para fabricar soluciones tecnoldgicas soluciones tecnoldgicas, aplicando (50%) :
accesibles y sostenibles que den respuesta a herramientas de disefio asistido, L.
necesidades planteadas. técnicas de elaboracion manual, | ~ Actividades A3.2
mecanica y digital y utilizando los | (50%) 0,769
materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electrénicos y digitales A4.1

UF4: NEUMATICA E
HIDRAUIICA

adecuados.
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C.E.4.1. Disefiar, construir, | - Actividades
controlar o simular sistemas (50%)
automdticos  programables vy L B0O.3
robots que sean capaces de |~ Actividades
realizar  tareas de forma (50%)
auténoma, aplicando
4. Desarrollar soluciones automatizadas a :?:ccz:cl')?ilceantos niimét?::camc?
problemas planteados,  aplicando  los component’es de los sistemas de BO.4
conocimientos  necesarios e incorporando CD, CE, CP, CPSAA, STEM control, asi como  otros 0.769
tecnologias emergentes, para disefiar 'y conocimientos interdisciplinares. !
construir sistemas de control programables y — —
roboticos. C.E.4.2. Integrar en las maquinasy | - Actividades
sistemas tecnoldgicos aplicaciones (50%) B0.3
informaticas y tecnologias L
digitales emergentes de control y - Actividades
simulacién como el internet de las (50%)
cosas, big data e inteligencia BO.4
artificial con sentido critico y
ético.
C.E.4.1. Disefiar, construir, | - Actividades
controlar o simular sistemas | (5095) co.1
automdticos  programables vy - Actividades
robots que sean capaces de
realizar tareas de forma (50%) 0.2
auténoma, aplicando
4. Desarrollar soluciones automatizadas a :?enc(z:é?;:antos n‘iimét?::camc? Co0.3
UF5: PENSAMIENTO | problemas planteados, aplicando los component’es de los sistemas de
COMPUTACIOI\}AL, conocimientos necesarios e incorporando CD. CE. CP. CPSAA. STEM control asi como otros o4 0.769
PROGRAMACIONY tecnologias emergentes, para disefiar y P ’ conocir:nientosinterdisciplinares. . /]
ROBOTICA construir sistemas de control programables y —
- C.E.4.2. Integrar en las maquinasy | - Actividades
robdticos. " o e Co.1
sistemas tecnoldgicos aplicaciones (50%)
informaticas y tecnologias L
digitales emergentes de control y - Actividades 0.2
simulacién como el internet de las (50%)
. S . C0.3
cosas, big data e inteligencia
a?rtclflual con sentido critico y co.a
etico.
CE.2.1. Analizar el disefio de un |~ ACt:wdades D0.1
2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas produ.cto que dé respuesta a una (50%) DO.2
técnicas y conocimientos interdisciplinares necesidad planteac!a}, evalue?nflo - Actividades
utilizando  procedimientos y  recursos CCEC. CD. CE. CPSAA Z“ dft.emznda,_elvoI:mon_Jl prevision | (509) D0.3
tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de ’ S"I'EIVII ’ € Tin de ciclo de vida con un D04 0,769
productos para fabricar soluciones tecnoldgicas .crlten.o ético, responsable e
accesibles y sostenibles que den respuesta a inclusivo. D05

necesidades planteadas.
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UF6: TECNOLOGIA

- Actividades

CE.2.2. Fabricar productos y DO.1
SOSTENIBLE. soluciones tecnoldgicas, aplicando (50%)
INST\?II\-IA:IEII\ICI))':ESS EN rlerrfamientas de diseflo asistido, | _ actividades D0.2
écnicas de elaboracién manual,
mecanica y digital y utilizando los (50%) bo.3
materiales y recursos mecanicos, D0.4
eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados. D0.5
C.E.4.1. Disefiar, construir, | - Actividades 0.1
control'ar o simular sistemas (50%) )
automadticos  programables vy - Actividades 002
robots que sean capaces de
realizar tareas de forma (50%)
auténoma, aplicando D0.3
. . conocimientos de  mecadnica,
4. Desarrollar soluciones automatizadas a . "
] electronica, neumdtica y DO0.4
problemas planteados, aplicando los .
o ) . componentes de los sistemas de
conocimientos  necesarios e incorporando CD, CE, CP, CPSAA, STEM | control,  asi como  otros 0.769
tecnologias emergentes, para disefiar vy L . T DO.5 ’
construir sistemas de control programables y conoumlentos|nterd|SC|p!|na.res.
robéticos. 9.E.4.2. Integralr’e.n las mlz?lqw.nas y | - Actividades DO.1
sistemas tecnoldgicos aplicaciones o
informaticas y tecnologias (50%). D0.2
digitales emergentes de controly | ~ Actividades DO.3
simulacién como el internet de las (50%)
cosas, big data e inteligencia D0.4
al\rtc|f|C|a| con sentido critico vy DO.5
etico.
CE5.1. Resolver tareas propuestas | - Actividades DO.1
5. Aprovechar y emplear de manera de manera eficiente mediante el (50%)
responsable  las  posibilidades de las uso y configuracion de diferentes _o_ DO0.2
herramientas digitales, adaptandolas a sus aplicaciones y  herramientas | = Actividades
necesidades, configurdndolas y aplicando CD, CP, CPSAA digitales, aplicando conocimientos (50%) D0.3 0,769
conocimientos interdisciplinares, para la interdisciplinares con autonomia.
resolucion de tareas de una manera mas D0.4
eficiente. DO0.5
- Actividades o1
CE.6.1. Hacer un uso responsable (50%) :
de la tecnologia, mediante el .
andlisis y aplicacién de criteriosde | ~ Actividades
sostenibilidad y accesibilidad en la (50%) 0.3
seleccidén de materiales y en el '
CC, €D, STEM disefio de estos, asi como en los 0’ 769
procesos de fabricacion de
UF7: EL productos tecnoldgicos,
COMUNICACIONES minimizando el impacto negativo co.4
E INTERNET 6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en en la sociedad y en el planeta.

cuenta su impacto en la sociedad y el entornoy
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aplicando  criterios de sostenibilidad y
accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia. .

- Actividades
CE.6.2. Analizar los beneficios que, (50%) co.1
en el cuidado del entorno, que - Actividades
a‘porFan,Iz.a arquitectura (50%)
CC, CD, STEM bioclimatica y el ecotransporte C0.3
eléctrico, valorando la
contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible. 0.4
- Actividades
CE.6.3. Iq?ntlflcar y valc.Jrf‘:\r la (50%) C0o.1
repercusion y los beneficios del .
desarrollo de proyectos - Actividades
V3 . V3 . soy
CC, €D, STEM tean)Ioglcos de c.aracter so_cnal por (50%) 0.3
medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la
comunidad. co.4
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PROGRAMACION
DIDACTICA

1° BACHILLERATO
DIGITALIZACION Y

OFIMATICA
CURSO 2.025-2.026

ok

IES Ben Arabi




IES BEN ARABI Curso Escolar: 2025/26

Programacioén

Materia: DYO1BA - Digitalizacion Curso: ETAPA: Bachillerato de Ciencias
y Ofimatica 1° y Tecnologia

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Hardware y software Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
12/09/2025 prev.: 24
12/12/2025

Saberes basicos

A - Arquitectura de ordenadores.
0.1 - Equipos y sistemas informaticos. Tipos y clasificaciéon en cuanto a funcionalidad y tamafio.

0.2 - Arquitectura de ordenadores. Elementos y subsistemas de un ordenador. Alimentacion, placa base, procesador, memoria, dispositivos de
almacenamiento y periféricos. Interconexién de componentes y funcionalidad.

0.3 - Dispositivos de almacenamiento: caracteristicas y clasificacion atendiendo a tecnologia, rendimiento y acceso.
0.4 - Memoria: tipos y jerarquia de memoria. Impacto en el funcionamiento general del sistema.
0.5 - Sistemas operativos: tipos y partes funcionales. Sistemas operativos libres y propietarios. Instalacion y configuracion basica.

0.6 - Software de utilidad necesario: "drivers" o controladores. Instalacion y gestion.

B - Software para sistemas informaticos.
0.1 - Tipos de software. "Suites" y aplicaciones ofimaticas: de escritorio y web.
0.2 - Aplicaciones libres y propietarias: compatibilidad, instalaciéon y prueba de aplicaciones ofimaticas.

0.3 - Procesadores de texto: Estilos, formatos y plantillas, insercion de tablas, graficos e imagenes, listas y esquemas, combinacion de
correspondencia y revision de documentos, trabajo colaborativo, formularios, macros y documentos en linea.

0.4 - Hojas de calculo: estructura y organizacion de los datos a través del uso de tablas dinamicas, creacion de férmulas y funciones avanzadas,
ilustracién y enriquecimiento con imagenes y graficos, destaque de informacion a través del formato condicional, auomatizacién de tareas con
macros, eliminacion de duplicados, limpieza, filtrado y organizacién de datos, manejo de herramientas de analisis, revision, proteccién y restriccion
de la edicion del libro.

0.5 - Generacion de graficos. Bases de datos ofimaticas: tablas, relaciones, consultas sencillas, formularios e informes.

0.6 - Presentaciones: formatos y plantillas. Texto, imagenes y multimedia. Trabajo en linea colaborativo.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion

raygilla <« Uc 14



1.Investigar la configuracién
mas adecuada de los equipos
informaticos, instalando y
utilizando el software mas
apropiado para cada aplicacion.

2.Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio o web,
como instrumentos de
resolucion de problemas
especificos y aplicaciones de
uso concreto.

#.1.1.Configurar ordenadores y equipos
informaticos identificando los
subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

#.1.2.Instalar y utilizar software de
propdsito general y de aplicacion
evaluando sus caracteristicas y entornos
de aplicacion.

#.2.1.Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos.

UNIDAD UF2: Redes de ordenadores

Saberes basicos

C - Redes de ordenadores.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
15/12/2025

0.1 - Modelo de referencia OSI. Niveles y funciones. Protocolos. Comunicacion extremo a extremo.

1,110 e CCEC
« CCL
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

1,110 e CCEC
« CCL
« CD
« CE
* CPSAA
« STEM

1,110 « CC
« CD
« CE
« CP
* CPSAA
« STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 21
20/03/2026

0.2 - Redes locales: tecnologias y funcionalidad. Cableado: tipos y caracteristicas. Elementos de conexion. Disefio de la red local y estructuracion

del cableado.

0.3 - Redes inalambricas: estandares y elementos de la infraestructura. Comparativa con redes cableadas.

Competencias especificas

3.Analizar las principales
topologias que se utilizan para
clasificar las redes de
ordenadores. Describir los
distintos niveles del modelo OSI
(Open Systems Interconnection
Model) y su funcién en una red
informatica.

UNIDAD UF3: Programacion

Criterios de evaluacion

#.3.1.Analizar las principales topologias
utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area
de aplicacion y con las tecnologias
empleadas.

#.3.2.Describir los niveles del modelo
OS], relacionandolos con sus funciones
en una red informatica.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
23/03/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
1,670 e CCL
« CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM
1,670 e CCL
e CD
* CE
¢ CPSAA
¢ STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22
22/06/2026
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Saberes basicos

D - Publicacioén y difusién de contenidos.

0.1 - Creacion y publicacion web. HTML: lenguaje, editores y herramientas. Estandares de accesibilidad: W3C, WAI, WCGA.
0.2 - Blogs. Utilizacion y creacion.

0.3 - Integracién de contenidos textuales, graficos y multimedia en publicaciones web.

0.4 - Web 2.0. Evolucién, tecnologias, caracteristicas e impacto social. Redes sociales: usos y retos.

0.5 - Trabajo colaborativo en la web 2.0: herramientas y tecnologias asociadas. Utilizacién y creacién de producciones colaborativas.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
#.4.1.Utilizar y describir las Eval. Ordinaria: 1,110 CCL
caracteristicas de las herramientas ¢ Trabajos:100% CD
relacionadas con la web social, CE
identificando las funciones y Eval. Extraordﬁnaria: CcP
posibilidades que ofrecen las plataformas * Trabajos:100% CPSAA
4.Utilizar y describir las de trabajo colaborativo. STEM
caracteristicas de las
herramientas relacionadas con
la web social, elaborando y #.4.2.Elaborar y publicar contenidos enla  Eval. Ordinaria: 1,110 CcCL
publicando contenidos, web integrando informacion textual, ¢ Trabajos:100% CD
integrando informacion textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta CE
grafica y multimedia teniendo en  ¢| destinatario y el objetivo que se Eval. Extraordinaria: cP
cuenta a quién va dirigido, asi pretende conseguir, reconociendo * Trabajos:100% CPSAA
como el objetivo que se diferentes perfiles lingiisticos. STEM
persigue e identificando las
funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de #.4.3.Analizar y utilizar las posibilidades Eval. Ordinaria: 1,110 CCL
trabajo colaborativo. que nos ofrecen las tecnologias basadas ¢ Trabajos:100% CD
en la web 2.0 y sucesivos desarrollos, CE
aplicandolas al desarrollo de trabajos Eval. Extraordinaria: CP
colaborativos. * Trabajos:100% CPSAA
STEM
Revision de la Programacién
Otros elementos de la programacion
Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje
DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° 2° 3°

Trimestre Trimestre Trimestre
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Segun la resolucion de 17 de Julio de 2.023, las ensefianzas seran de manera
presencial en todas las etapas.

El desarrollo
del curriculo de
todas las
materias y en
particular el de
la materia de
Digitalizacion y
Ofimatica, ha
de tener un
enfoque
practico y
competencial,
de manera que
ayude a
alcanzar los
objetivos
planteados y a
adquirir las
competencias
necesarias. La
metodologia
debe partir de
la perspectiva
del docente
como
orientador,
promotor y
facilitador del
desarrollo
competencial
del alumnado;
ademas debe
enfocarse a la
realizacién de
tareas o
situaciones
problema,
planteadas con
un objetivo
concreto, que
el alumnado
debe resolver
haciendo un
uso adecuado
de los distintos
tipos de
conocimientos,
destrezas,
actitudes y
valores;
asimismo, debe
tener en cuenta
la atencion a la
diversidad y el
respeto por los
distintos ritmos
y estilos de
aprendizaje
mediante
practicas de
trabajo
individual y
cooperativo.
Ademas, la
metodologia
usada debe
tener en cuenta
procesos que
impliquen la
manipulacion,
el
descubrimiento,
el conocimiento
preciso, el
consumo
responsable de
recursos, la
igualdad de
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Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

oportunidades,

la no
discriminacion
y el respeto al
medio
ambiente.

Curso

OBSERVACIONES

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Sin perjuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para
responder a la diversidad del alumnado como la oferta de materias optativas, los
programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento [P.M.A.R.], los marcos de
interrelacion, cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa como
asociaciones de inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E, aulas
de acogida, programas de integracion. Los instrumentos especificos con los que el
Departamento cuenta para concretar estos principios son los que a continuacion se
exponen en observaciones.

Alumnos/as de
curriculo
ordinario: -
Priorizacién de
contenidos: el
profesor centrara
la ensefianza en
conseguir que
los alumnos
alcancen un
dominio de
conocimientos y
competencias. -
Seleccion de
actividades. En
cada unidad
trabajada, el
profesor
disefiara un plan
de actividades
de refuerzo y
profundizacion. -
Modificacién de
los tiempos y
secuenciacion.
Siempre
atendiendo a la
diversidad del
grupo.
Alumnos/as con
altas
capacidades,
alumnos/as que
se integran
tardiamente al
sistema
educativo o
alumnos/as con
necesidades
especificas de
apoyo educativo:
Hay que
distinguir entre
dos tipos: 1.
Alumnos con
confeccion de un
Plan de Trabajo
Individualizado
[P.AP]Enel
caso de los
ACNEE's con
PAP: Se llevaran
a cabo las
adaptaciones y
medidas que el
equipo docente
refleje en su
PAP. EI
seguimiento de
tales medidas se
hara a través de
su PAP. La
confeccién de
este plan de
trabajo incluira
los estandares
de aprendizaje
que el profesor
de la asignatura,
considere que
puede alcanzar,
pudiendo incluir
estandares
correspondientes
de otros cursos
en caso de asi lo
considere
oportuno el
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profesor/a para
permitir un
adecuado
desarrollo en el
proceso
educativo del
alumno/a. Dentro
de este plan de
trabajo, los
profesores que
imparten
docencia a estos
alumnos/as
tomaran las
siguientes
medidas: -
Valorar con un
20% adicional la
calificacion de
aquellos
estandares que
asi consideren
en funcion de las
necesidades del
alumno/a. -
Utilizar aquellos
instrumentos de
evaluacion, mas
adecuados a las
necesidades
especificas de
estos
alumnos/as. -
Atendiendo a las
necesidades del
alumno/a, el
profesor podra
alterar el
desarrollo de la
programacion,
su
temporalizacién
0 secuenciacion,
parala
consecucion de
estandares con
mayor dificultad.
- Seleccion de
actividades y
trabajos. El
profesor utilizara
material en
forma de
actividades o
ejercicios de
ampliacién que
le permitira
cubrir las
necesidades de
los alumnos/as
con altas
capacidades, el
libro de texto
elegido en el
Departamento
las recoge al
final de cada
unidad didactica.
Asi mismo la
eleccion del tipo
de actividades,
tareas o trabajos
como
instrumentos de
evaluacion,
permitira a
aquellos
alumnos con
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necesidades
especificas de
apoyo, que
tengan que ver
con el acceso al
curriculo, poder
alcanzar
competencias y
superar
estandares. -Los
alumnos que no
muestran
discapacidad
psiquica, pero
que tienen algun
tipo de
minusvalia que
les dificulta el
acceso al
curriculo
ordinario,
necesitan un tipo
de atencién
especifica. Sila
discapacidad es
auditiva, se
requerira
material
especifico como
micréfono
grabadora. -Las
discapacidades
motoras exigiran
la adaptacion
delas
actividades,
utilizacién de
instrumentos de
evaluacion que
permitan a
dichos alumnos
el acceso al
curriculo y ser
evaluados. -
Alumnos/as con
problemas de
faltas de
asistencia,
prevencion del
absentismo
escolar: el
control diario de
las faltas de
asistencia de los
alumnos, el
control y
vigilancia, en el
caso de los
tutores, de las
faltas semanales
de los alumnos,
la comunicacion
a los tutores
correspondientes
y a las familias
de la conducta
de sus hijos y la
puesta en
conocimiento de
jefatura de
estudios o de
otras
instituciones
como
Ayuntamiento o
Justicia, de la
situacion de
absentismo de
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Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

El trabajo se realiza integramente en el aula virtual, no llevan libro de texto. El Centro,
la profesora que imparten la asignatura emplean como herramienta didactica y de
comunicacion con los alumnos/as, del programa Aula Virtual. Esta herramienta es
fundamental en la comunicacion entre los profesores y los alumnos/as, pues en la
plataforma, estos acceden a todo el material (presentaciones, actividades, etc.) que
desarrollan la asignatura. Asi mismo en la plataforma se publican los criterios de
evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada unidad formativa. También se
pueden publicar materiales elaborados por los profesores que imparten la asignatura:
presentaciones de las diferentes unidades, material en soporte informatico con
actividades de todo tipo; etc.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO

1° 2° 3°
Trimestre  Trimestre Trimestre

ciertos
alumnos/as, ha
sido la practica
establecida en el
Centro. En todo
caso los
profesores que
componen el
Departamento
podran disefiar,
basandose en
los criterios de
evaluacién y
estandares de
aprendizaje, un
programa
individual de
recuperacion de
contenidos. 2.
Alumnos
ACNEAE sin
PAP, con ACNS:
El seguimiento
se hara de forma
periddica a
través de las
reuniones del
Departamento
de las materias.
En la evaluacion
inicial los tutores
recordaran los
alumnos que
deben llevar
medidas
educativas
excepcionales y
lo haran constar
en el acta. En la
1° evaluacion, a
través del acta
de evaluacion,
se recogeran las
medidas
adoptadas para
cada ACNEAE
con ACNS. En el
resto de
evaluaciones se
reflejaran las
posibles
modificaciones y
el seguimiento
de las medidas.

y

RESPONSABLES

OBSERVACIONES

OBSERVACIONES
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Visita a la Refineria de Repsol de Cartagena

Visita al Arsenal Militar de Cartagena

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION

Curso 1° Trimestre

Alfonso David
Higueras, Mari
Angeles Ledn

Alfonso David
Higueras, Mari
Angeles Ledn

OBSERVACIONES

2° Trimestre

Visita al centro de interpretacion de la
Refineria de Repsol de Cartagena

Visita al Arsenal Militar de Cartagena,
donde los alumnos conoceran las
instalaciones militares y la base de
submarinos.

3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION

Para evaluar a los alumnos de 1° Bachillerato. de Digitalizacion y Ofimatica, se
tendra en cuenta los criterios de evaluacion definidos en el curriculo. Cada
evaluacion tiene establecida su distribucion temporal de Unidades Formativas
y de criterios de evaluacion y saberes basicos. Los instrumentos de evaluacion
seran los que se encuentran recogidos en la programacién anual de la materia
realizada en la aplicacion Anota. La calificacion sera la obtenida del célculo de
los criterios evaluados en cada una de ellas y su coeficiente. La calificacion
final ordinaria se obtendra del célculo de todo.

CONSIDERACIONES SOBRE LA CALIFICACION DE TRABAJOS

TRUNCAMIENTO O REDONDEO DE LAS NOTAS DE CADA EVALUACION.
Se redondeara hacia al alza, a partir de la décima 0,5

FALTAS A UN EXAMEN: Se examinara en otro momento de los mismos
contenidos (siempre y cuando haya justificante)

EN CASO DE COPIAR EN UN EXAMEN: Se aplicara el decreto de
convivencia al alumno y se califican negativamente las preguntas que haya
copiado

Otros

Curso

Todos los criterios de
evaluacion, tendran
el mismo valor y se
calificaran de 1 a 10
cada uno, siendo la
rdbrica para
calificarlos la que se
refleja a continuacion
estableciendo una
indicacion de logro. Al
finalizar cada
trimestre, el alumno
con calificacion
negativa podra hacer
una evaluacion de
recuperacion,
pudiendo superar asi
la materia.

CONSIDERACIONES

ALAHORADE LA
ENTREGA DE
TRABAJOS: Tanto
los trabajos sean
escritos (instrumento
entrega de trabajos)
o de informatica
(trabajos en el aula
de informatica), NO
se consideraran
puntuables: -
Trabajos fuera del
plazo que establezca
el profesor. - Trabajos
copiados de otro
alumno - Los trabajos
tienen que ser
originales.

OBSERVACIONES

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

aylilla <« Ut 14
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DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

aylilla <« Ut 14
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Se realizara en reunién de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el
analisis del ajuste de la programacion docente y la consecucién de estandares de
aprendizajes por parte de los alumnos/as.

Ajuste de la
programacion
docente En el
analisis de las
posibles
desviaciones
producidas
entre los
diferentes
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores
para
establecer el
ajuste en el
desarrollo de
la
programacion
y en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
porcentaje de
sesiones
programadas
y finalmente
no realizadas /
desviacion del
25% Indicador
2.: porcentaje
de contenidos
programados
y finalmente
no impartidos /
desviacion del
25%
Consecucion
de los EAE
por parte de
los
alumnos/as En
el andlisis de
los resultados
obtenidos y de
las posibles
diferencias
detectadas
entre los
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores y
en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
Porcentaje de
alumnos
suspensos en
la asignatura
[en cada
grupo] en
relacién con la
media de la
asignatura en
el nivel:
desviacion del
25% Indicador
2.: Nota media

aylilla <« Ut 14
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dela
asignatura de
todos los
alumnos [de
cada grupo]
en relacion a
la media por
asignatura y
nivel: 3,5
PUNTOS Los
indicadores de
logro
recogidos
arriba, fueron
aprobados en
claustro con
fecha de 16
de febrero de
2016 y son los
aplicados por
este
Departamento,
siguiendo los
modelos que a
tal fin se han
establecido en
el anexo 1 de
la resolucién
del 25 de
noviembre de
2015 de la
Consejeria de
Educacion y
Universidades
de esta
Comunidad
Autonoma.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura del libro en clase en voz alta y repasando y
explicando todo el lenguaje Tecnoldgico que en el area aparece. Desde nuestra
asignatura proponemos el fomento de la lectura, escritura y expresion oral mediante el
andlisis exhaustivo de los enunciados de las cuestiones y problemas con el fin
comprender y analizar la situacion y posteriormente dar una solucién de forma
razonada, aplicando los conocimientos adquiridos; motivar el inicio de las unidades
didacticas con la lectura introductoria de las mismas; leer y comentar las ampliaciones
de los diferentes temas y utilizar tiempo de clase para la exposiciéon y comentarios de
actividades y trabajos por parte de los alumnos. Por otra parte, la realizacién de trabajos
de investigacion sobre contenidos de las unidades didacticas y su posterior puesta en
comun en clase fomentara la expresion escrita y oral.

aylilla <« Ut 14
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IES BEN ARABI Curso Escolar: 2025/26

Programacioén

Materia: DYO1BA - Curso: ETAPA: Bachillerato de
Digitalizacion y Ofimatica 1° Humanidades y Ciencias Sociales

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Hardware y software Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
12/09/2025 prev.: 25
12/12/2025

Saberes basicos

A - Arquitectura de ordenadores.
0.1 - Equipos y sistemas informaticos. Tipos y clasificaciéon en cuanto a funcionalidad y tamafio.

0.2 - Arquitectura de ordenadores. Elementos y subsistemas de un ordenador. Alimentacion, placa base, procesador, memoria, dispositivos de
almacenamiento y periféricos. Interconexién de componentes y funcionalidad.

0.3 - Dispositivos de almacenamiento: caracteristicas y clasificacion atendiendo a tecnologia, rendimiento y acceso.
0.4 - Memoria: tipos y jerarquia de memoria. Impacto en el funcionamiento general del sistema.
0.5 - Sistemas operativos: tipos y partes funcionales. Sistemas operativos libres y propietarios. Instalacion y configuracion basica.

0.6 - Software de utilidad necesario: "drivers" o controladores. Instalacion y gestion.

B - Software para sistemas informaticos.
0.1 - Tipos de software. "Suites" y aplicaciones ofimaticas: de escritorio y web.
0.2 - Aplicaciones libres y propietarias: compatibilidad, instalaciéon y prueba de aplicaciones ofimaticas.

0.3 - Procesadores de texto: Estilos, formatos y plantillas, insercion de tablas, graficos e imagenes, listas y esquemas, combinacion de
correspondencia y revision de documentos, trabajo colaborativo, formularios, macros y documentos en linea.

0.4 - Hojas de calculo: estructura y organizacion de los datos a través del uso de tablas dinamicas, creacion de férmulas y funciones avanzadas,
ilustracién y enriquecimiento con imagenes y graficos, destaque de informacion a través del formato condicional, auomatizacién de tareas con
macros, eliminacion de duplicados, limpieza, filtrado y organizacién de datos, manejo de herramientas de analisis, revision, proteccién y restriccion
de la edicion del libro.

0.5 - Generacion de graficos. Bases de datos ofimaticas: tablas, relaciones, consultas sencillas, formularios e informes.

0.6 - Presentaciones: formatos y plantillas. Texto, imagenes y multimedia. Trabajo en linea colaborativo.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
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1.Investigar la configuracién
mas adecuada de los equipos
informaticos, instalando y
utilizando el software mas
apropiado para cada aplicacion.

2.Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio o web,
como instrumentos de
resolucion de problemas
especificos y aplicaciones de
uso concreto.

#.1.1.Configurar ordenadores y equipos
informaticos identificando los
subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas y
relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto.

#.1.2.Instalar y utilizar software de
propdsito general y de aplicacion
evaluando sus caracteristicas y entornos
de aplicacion.

#.2.1.Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o web, como instrumentos de
resolucion de problemas especificos.

UNIDAD UF2: Redes de ordenadores

Saberes basicos

C - Redes de ordenadores.

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
15/12/2025

0.1 - Modelo de referencia OSI. Niveles y funciones. Protocolos. Comunicacion extremo a extremo.

1,110

1,110

1,110

Fecha fin
prev.:
20/03/2026

Sdayllld 2 Ut O
CCEC

CCL

CD

CE

CPSAA

STEM

CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CcC

CD

CE

CP
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:

0.2 - Redes locales: tecnologias y funcionalidad. Cableado: tipos y caracteristicas. Elementos de conexion. Disefio de la red local y estructuracion

del cableado.

0.3 - Redes inalambricas: estandares y elementos de la infraestructura. Comparativa con redes cableadas.

Competencias especificas

3.Analizar las principales
topologias que se utilizan para
clasificar las redes de
ordenadores. Describir los
distintos niveles del modelo OSI
(Open Systems Interconnection
Model) y su funcién en una red
informatica.

UNIDAD UF3: Programacion

Criterios de evaluacion

#.3.1.Analizar las principales topologias
utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area
de aplicacion y con las tecnologias
empleadas.

#.3.2.Describir los niveles del modelo
OS], relacionandolos con sus funciones
en una red informatica.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Fecha inicio prev.:
23/03/2026

Valor max.
criterio de
evaluacion

1,670

1,670

Fecha fin
prev.:
22/06/2026

Competencias

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE
CPSAA
STEM

Sesiones prev.:
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Saberes basicos

D - Publicacioén y difusién de contenidos.

0.1 - Creacion y publicacion web. HTML: lenguaje, editores y herramientas. Estandares de accesibilidad: W3C, WAI, WCGA.

0.2 - Blogs. Utilizacion y creacion.

0.3 - Integracién de contenidos textuales, graficos y multimedia en publicaciones web.

0.4 - Web 2.0. Evolucién, tecnologias, caracteristicas e impacto social. Redes sociales: usos y retos.

0.5 - Trabajo colaborativo en la web 2.0: herramientas y tecnologias asociadas. Utilizacién y creacién de producciones colaborativas.

Competencias especificas

4.Utilizar y describir las
caracteristicas de las
herramientas relacionadas con
la web social, elaborando y
publicando contenidos,
integrando informacion textual,
grafica y multimedia teniendo en
cuenta a quién va dirigido, asi
como el objetivo que se
persigue e identificando las
funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de
trabajo colaborativo.

Criterios de evaluacion

#.4.1.Utilizar y describir las
caracteristicas de las herramientas
relacionadas con la web social,
identificando las funciones y
posibilidades que ofrecen las plataformas
de trabajo colaborativo.

#.4.2.Elaborar y publicar contenidos en la
web integrando informacion textual,
grafica y multimedia teniendo en cuenta
el destinatario y el objetivo que se
pretende conseguir, reconociendo
diferentes perfiles linglisticos.

#.4.3.Analizar y utilizar las posibilidades
que nos ofrecen las tecnologias basadas
en la web 2.0 y sucesivos desarrollos,
aplicandolas al desarrollo de trabajos
colaborativos.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
¢ Trabajos:100%

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos:100%

Valor max.
criterio de
evaluacion

1,110

1,110

1,110

Decisiones metodoldgicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Curso

OBSERVACIONES

10
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Competencias

CCL
CD

CE

CP
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE

CP
CPSAA
STEM

CCL
CD

CE

CP
CPSAA
STEM

30

Trimestre Trimestre Trimestre
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Segun la resolucion de 17 de Julio de 2.023, las ensefianzas seran de manera

presencial en todas las etapas.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

El desarrollo
del curriculo
de todas las
materias y en
particular el
de la materia
de
Digitalizacion
y Ofimatica,
ha de tener
un enfoque
practico y
competencial,
de manera
que ayude a
alcanzar los
objetivos
planteados y
a adquirir las
competencias
necesarias.
La
metodologia
debe partir de
la perspectiva
del docente
como
orientador,
promotor y
facilitador del
desarrollo
competencial
del
alumnado;
ademas debe
enfocarse a
la realizacion
de tareas o
situaciones
problema,
planteadas
con un
objetivo
concreto, que
el alumnado
debe resolver
haciendo un
uso
adecuado de
los distintos
tipos de
conocimien ...

Curso

OBSERVACIONES

1° 2°
Trimestre Trimestre

30
Trimestre

S dyllla « Ut C
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Sin perjuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para
responder a la diversidad del alumnado como la oferta de materias optativas, los
programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento [P.M.A.R.], los marcos de
interrelacion, cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa como
asociaciones de inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E, aulas de
acogida, programas de integracion ¢ los instrumentos especificos con los que el
Departamento cuenta para concretar estos principios son los que a continuacion se
exponen en observaciones.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

El trabajo se realiza integramente en el aula virtual, no llevan libro de texto. El Centro, y

la profesora que imparten la asignatura emplean como herramienta didactica y de
comunicacion con los alumnos/as, del programa Aula Virtual. Esta herramienta es
fundamental en la comunicacion entre los profesores y los alumnos/as, pues en la
plataforma, estos acceden a todo el material (presentaciones, actividades, etc.) que
desarrollan la asignatura. Asi mismo en la plataforma se publican los criterios de
evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada unidad formativa. También se
pueden publicar materiales elaborados por los profesores que imparten la asignatura:
presentaciones de las diferentes unidades, material en soporte informatico con
actividades de todo tipo; etc.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO

1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Alumnos/as de
curriculo
ordinario: -
Priorizacion de
contenidos: el
profesor
centrara la
ensefianza en
conseguir que
los alumnos
alcancen un
dominio de
conocimientos
y
competencias.
-Seleccién de
actividades. En
cada unidad
trabajada, el
profesor
disefara un
plan de
actividades de
refuerzo y
profundizacién.
-Modificacion
de los tiempos
y
secuenciacion.
Siempre
atendiendo a
la diversidad
del grupo.
Alumnos/as
con altas
capacidades,
alumnos/as
que se
integran
tardiamente al
sistema
educativo o
alumnos/as
con
necesidades
especificas de
apoyo
educativo:
Confeccion de
un Plan de
Trabajo
Individualiza ...

RESPONSABLES

OBSERVACIONES

OBSERVACIONES

S dyllla « Ut C
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Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION

Curso 1° Trimestre

OBSERVACIONES

2° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION

Para evaluar a los alumnos de 1° Bachillerato. de Digitalizacién y Ofimatica, se
tendra en cuenta los criterios de evaluacion definidos en el curriculo. Cada
evaluacion tiene establecida su distribucion temporal de Unidades Formativas
y de criterios de evaluacion y saberes basicos. Los instrumentos de evaluacion
seran los que se encuentran recogidos en la programacién anual de la materia
realizada en la aplicacion Anota. La calificacion sera la obtenida del célculo de
los criterios evaluados en cada una de ellas y su coeficiente. La calificacién
final ordinaria se obtendra del célculo de todo.

CONSIDERACIONES SOBRE LA CALIFICACION DE TRABAJOS

TRUNCAMIENTO O REDONDEO DE LAS NOTAS DE CADA EVALUACION.
Se redondeara hacia al alza, a partir de la décima 0,5

FALTAS A UN EXAMEN: Se examinara en otro momento de los mismos
contenidos (siempre y cuando haya justificante)

EN CASO DE COPIAR EN UN EXAMEN: Se aplicara el decreto de

convivencia al alumno y se califican negativamente las preguntas que haya
copiado

Otros

DESCRIPCION

Curso 1° Trimestre

OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Todos los criterios de
evaluacion, tendran
el mismo valor y se
calificaran de 1 a 10
cada uno, siendo la
rubrica para
calificarlos la que se
refleja a continuacion
estableciendo una
indicacion de logro. Al
finalizar cada
trimestre, el alumno
con calificacion
negativa podra hacer
una evaluacion de
recuperacion,
pudiendo superar asi
la materia.

CONSIDERACIONES
ALAHORADE LA
ENTREGA DE
TRABAJOS: Tanto
los trabajos sean
escritos (instrumento
entrega de trabajos)
o de informatica
(trabajos en el aula
de informatica), NO
se consideraran
puntuables: -
Trabajos fuera del
plazo que establezca
el profesor. - Trabajos
copiados de otro
alumno - Los trabajos
tienen que ser
originales.

OBSERVACIONES

2° Trimestre

S dyllla « Ut C

3° Trimestre

30
Trimestre

3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica

docente
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DESCRIPCION

Se realizara en reunion de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el
analisis del ajuste de la programacion docente y la consecucién de estandares de
aprendizajes por parte de los alumnos/as.

Curso

Ajuste de la
programacion
docente En
el andlisis de
las posibles
desviaciones
producidas
entre los
diferentes
grupos del
mismo curso
de la etapa,
se aplicaran
los siguientes
indicadores
para
establecer el
ajuste en el
desarrollo de
la
programacion
y en su caso
establecer
las causas de
las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
porcentaje de
sesiones
programadas
y finalmente
no realizadas
/ desviacién
del 25%
Indicador 2.:
porcentaje de
contenidos
programados
y finalmente
no impartidos
/ desviacion
del 25%
Consecucion
de los EAE
por parte de
los
alumnos/as
En el analisis
de los
resultados
obteni ...

OBSERVACIONES

1° 2°
Trimestre Trimestre

30
Trimestre

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de

expression oral y escrita

DESCRIPCION

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura del libro en clase en voz alta y repasando y
explicando todo el lenguaje Tecnoldgico que en el area aparece. Desde nuestra
asignatura proponemos el fomento de la lectura, escritura y expresion oral mediante el
analisis exhaustivo de los enunciados de las cuestiones y problemas con el fin
comprender y analizar la situacién y posteriormente dar una solucién de forma
razonada, aplicando los conocimientos adquiridos; motivar el inicio de las unidades
didacticas con la lectura introductoria de las mismas; leer y comentar las ampliaciones
de los diferentes temas y utilizar tiempo de clase para la exposiciéon y comentarios de
actividades y trabajos por parte de los alumnos. Por otra parte, la realizacién de trabajos
de investigacion sobre contenidos de las unidades didacticas y su posterior puesta en
comun en clase fomentara la expresion escrita y oral.

OBSERVACIONES
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PROGRAMACION LOMLOE. DIGITALIZACION Y OFIMATICA 1° BACHILLERATO.
TABLA COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Unidades Competencia especifica (CES) Competencias clave (CC) Criterio de Evaluacion Instrumento de Saberes Criterios de calificacion (CC)/Ponderacion
Formativas del perfil de salida (PS) (CEYV) evaluacion (IE) | Basicos (SB)
UNIDAD UF1: | 1.Investigar la configuracion mas adecuada | CCEC, CCL, CD, CE, |CEl.1.Configurar ordenadores y |-Trabajo en AO0.1 1,1 10
Hardwarey | de los equipos informaticos, instalando y | CPSAA, STEM equipos informaticos | Infrmatica 100%
Software utilizando el software mas apropiado para identificando los subsistemas que A0.2
cada aplicacion. los componen, describiendo sus
caracteristicas y relacionando A0.3
cada elemento con las
prestaciones del conjunto. A0.4
A0.5
A0.6
CE1.2.Instalar y utilizar software | -Trabajo en BO.1 1,1 10
de propésito general y de | Infrmatica 100% B0 2
aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de B0.3
aplicacion. B0.4
B0.5
B0.6
2.Utilizar aplicaciones informaticas de|CC, CD, CE, CP, CPSAA, | CE2.1.Utilizar aplicaciones | -Trabajo en BO.1 1,1 10
escritorio o web, como instrumentos de | STEM informaticas de escritorio o web, | Infrmatica 100% B0.2
resolucion de problemas especificos y como instrumentos de resolucion B0.3
aplicaciones de uso concreto. de problemas especificos. B0.4
B0.5
B0.6
UNIDAD UF2: | 3.Analizar las principales topologias que se | CCL, CD, CE, CPSAA, |CE3.1.Analizar las principales | -Trabajo en CO0.1 1.67
Redes de utilizan para clasificar las redes de|STEM topologias utilizadas en el disefo | Infrmatica 100%
ordenadores | ordenadores. Describir los distintos niveles de redes de  ordenadores C.02
del modelo OSI (Open  Systems relacionandolas con el area de
Interconnection Model) y su funcion en una aplicacion y con las tecnologias C 03
red informatica. empleadas. '
CE3.2.Describir los niveles del | -Trabajo en C.01 1.67
modelo OS], relacionandolos con | Infrmatica 100%
sus funciones en wuna red C.02
informatica.
C.03
UNIDAD UF3: |4.Utilizar y describir las caracteristicas de |CCL, CD, CE, CP,|CE4.1.Utilizar y describir las |-Trabajo en DO0.1 1.10
ProgramaciOn |las herramientas relacionadas con la web | CPSAA, STEM caracteristicas de las herramientas | Infrmatica 100%
social, elaborando y publicando contenidos, relacionadas con la web social,
integrando informaciOn textual, grafica y identificando las funciones vy DO0.2

multimedia teniendo en cuenta a quién va
dirigido, asi como el objetivo que se

posibilidades que ofrecen las
plataformas de trabajo
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persigue e identificando las funciones y
posibilidades que ofrecen las plataformas de
trabajo colaborativo.

colaborativo.

DO0.3

CE4.2.Elaborar y  publicar | -Trabajo en DO.1 1.10
contenidos en la web integrando | Infrmatica 100%

informacion textual, grafica y D02

multimedia teniendo en cuenta el

destinatario y el objetivo que se

pretende conseguir, reconociendo

diferentes perfiles linglisticos. D0.3

CE4.3.Analizar y utilizar las |-Trabajo en DO0.1 1.10
posibilidades que nos ofrecen las | Infrmatica 100%

tecnologias basadas en la web 2.0 | -Trabajo en D02

y sucesivos desarrollos, | Infrmatica 100% '

aplicandolas al desarrollo de

trabajos colaborativos. D.03

25



PROGRAMACION
DIDACTICA

1° BACHILLERATO
TECNOLOGIA E
INGENIERIA T

CURSO 2.025-2.026
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IES Ben Arabi



IES BEN ARABI Curso Escolar: 2025/26

Programacioén

Materia: TEI1BA - Tecnologiae Curso: ETAPA: Bachillerato de Ciencias y
Ingenieria | 1° Tecnologia

Plan General Anual

UNIDAD UF1: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
08/01/2026 prev.: 18
06/02/2025

Saberes basicos

A - Proyectos de investigacion y desarrollo.

0.1 - Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design
Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

0.2 - Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

0.3 - Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
0.4 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

0.5 - Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluaciéon como parte del proceso de aprendizaje.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacioén
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1.Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion con

una actitud critica 'y
emprendedora,

implementando estrategias y

técnicas eficientes de

resolucion de problemas y
comunicando los resultados
de manera adecuada, para
crear y mejorar productos y
sistemas de manera continua.

#.1.1.Investigar y disefiar proyectos
que muestren de forma gréfica la
creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada.

#.1.2.Participar en el desarrollo, gestion
y coordinacién de proyectos de
creacion y mejora continua de
productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

#.1.3.Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través
del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

#.1.4.Elaborar documentacion técnica
con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones
digitales.

#.1.5.Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnologicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

UNIDAD UF2: MATERIALES Y FABRICACION

Saberes basicos

B - Materiales y fabricacion.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Extraordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Ordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Extraordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Ordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Extraordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Ordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Extraordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Ordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Extraordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%

Fecha inicio prev.: 01/12/2025

0,588 .« CcCL
< CD
< CE
. CP
+ CPSAA
« STEM

0,588 « CCL
e CD
« CE
« CP
« CPSAA
e STEM

0,588 « CCL
« CD
« CE
« CP
* CPSAA
e STEM

0,588 e CCL
« CD
« CE
e CP
« CPSAA
e STEM

0,588 « CCL
e CD
« CE
« CP
« CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 13
22/12/2025

0.1 - Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

0.2 - Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

0.3 - Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
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Competencias especificas

2.Seleccionar materiales y
elaborar estudios de
impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de
calidad que den respuesta a
problemas y tareas
planteados, desde un

enfoque responsable y ético.

Criterios de evaluacion

#.2.1.Determinar el ciclo de vida de
un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

#.2.2.Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en
sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.

#.2.3.Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de
fabricacién mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

UNIDAD UF3: SISTEMAS MECANICOS

Saberes basicos

C - Sistemas mecanicos.

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
Eval. Ordinaria: 0,588 ¢ CC
* EXAMENES:50% « CD
¢ PROYECTOSY « CE
EJERCICIOS:30% ¢ CPSAA
« TRABAJOS ¢ STEM
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%
Eval. Extraordinaria:
* EXAMENES:50%
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:30%
« TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%
Eval. Ordinaria: 0,588 « CC
* EXAMENES:50% « CD
¢ PROYECTOSY « CE
EJERCICIOS:30% « CPSAA
¢ TRABAJOS ¢ STEM
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%
Eval. Extraordinaria:
* EXAMENES:50%
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:30%
¢ TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%
Eval. Ordinaria: 0,588 s CC
¢ PROYECTOSY « CD
EJERCICIOS:100% * CE
¢ CPSAA
Eval. Extraordinaria: . STEM
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:100%
Fecha inicio prev.: 09/02/2026 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 15
06/03/2026

0.1 - Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
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Competencias especificas

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de
los distintos ambitos de la
ingenieria.

Criterios de evaluacion

#.4.1.Resolver problemas asociados
a sistemas e instalaciones
mecanicas, aplicando fundamentos
de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos,
soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

UNIDAD UF4: SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

Saberes basicos

D - Sistemas eléctricos y electronicos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Valor max.
criterio de
evaluacion

0,588
EXAMENES:50%

PROYECTOS Y

EJERCICIOS:30%

TRABAJOS

INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.: 03/11/2025

EXAMENES:50%
PROYECTOS Y
EJERCICIOS:30%
TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%

Fecha fin
prev.:
28/11/2025

Competencias

« CCL

« CD

« CE

« CPSAA
e STEM

Sesiones prev.:
16

0.1 - Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacién esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos.

Competencias especificas

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de
los distintos ambitos de la
ingenieria.

Criterios de evaluacion

#.4.2.Resolver problemas asociados
a sistemas e instalaciones eléctricas
y electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y
maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Valor max.
criterio de
evaluacion

0,588
EXAMENES:50%

PROYECTOS Y

EJERCICIOS:30%

TRABAJOS

INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%

Eval. Extraordinaria:

EXAMENES:50%
PROYECTOS Y
EJERCICIOS:30%
TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%

Competencias

« CCL

« CD

« CE

« CPSAA
e STEM
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UNIDAD UF5: SISTEMAS INFORMATICOS. PROGRAMACION

Saberes basicos

E - Sistemas informaticos. Programacion.

Fecha inicio prev.: 01/05/2026

0.1 - Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 17
31/05/2026

0.2 - Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucion pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucién de

problemas. Modularizacion.

0.3 - Tecnologias emergentes: internet de las cosas, Aplicacion a proyectos.

0.4 - Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

Competencias especificas Criterios de evaluacion

#.3.1.Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el
uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera
6ptima y auténoma.

3.Utilizar las herramientas
digitales adecuadas,
analizando sus
posibilidades,
configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y

aplicando conocimientos ) B
#.3.2.Realizar la presentacion de

proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como
para realizar la presentaciéon
de los resultados de una
manera optima.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
+ PROYECTOSY
EJERCICIOS:40%
« TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:60%

Eval. Extraordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:40%
¢ TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:60%

Eval. Ordinaria:
+ PROYECTOSY
EJERCICIOS:40%
+ TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:60%

Eval. Extraordinaria:
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:40%
¢ TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:60%

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,588 ¢ CCEC
« CD
« CE
* CPSAA
e STEM
0,588 ¢ CCEC
« CD
« CE
* CPSAA
e STEM
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5.Disefar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos de
programacion informatica,
regulacién automatica y
control, asi como las
posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes,
para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

#.5.3.Conocer y comprender
conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso
a paso de la ejecucion de un
programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado final
tras la ejecucion.

UNIDAD UF6: SISTEMAS AUTOMATICOS

Saberes basicos

F - Sistemas automaticos.

0.1 - Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

0.2 - Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacién o montaje.

0.3 - Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

0.4 - Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

0.5 - Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Eval. Ordinaria: 0,588 « CD
¢ TRABAJOS « CE
INFORMATICOS Y « CPSAA
PRESENTACIONES:100% ¢ STEM
Eval. Extraordinaria:
¢ TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:100%
Fecha inicio prev.: 09/03/2026 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 23
30/04/2026
Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
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#.5.1.Controlar el funcionamiento de Eval. Ordinaria: 0,588 « CD
sistemas tecnoldgicos y roboticos, * EXAMENES:20% « CE
utilizando lenguajes de programacion ¢ PROYECTOSY ¢ CPSAA
informatica y aplicando las EJERCICIOS:40% ¢ STEM
posibilidades que ofrecen las * TRABAJOS

tecnologias emergentes, tales como INFORMATICOS Y

inteligencia artificial, internet de las PRESENTACIONES:40%

cosas, big data...
Eval. Extraordinaria:

* EXAMENES:20%
* PROYECTOSY

5.Disefar, crear y evaluar EJERCICIOS:40%

sistemas tecnologicos, . TRABAJQS
aplicando conocimientos de INFORMATICOS Y

. 0,
programacion informatica, PRESENTACIONES:40%

regulacién automatica y
control, asi como las

posibilidades que ofrecen las #.5.2. Automatizar, programar y Eval. Ordina'ria: 0,588 *« CD
tecnologias emergentes, evaluar movimientos de robots, * EXAMENES:20% * CE
para estudiar, controlar y mediante la modelizacion, la ¢ PROYECTOSY « CPSAA
automatizar tareas. aplicacion de algoritmos sencillos y EJERCICIOS:40% e STEM
el uso de herramientas informaticas. « TRABAJOS
INFORMATICOS Y

PRESENTACIONES:40%

Eval. Extraordinaria:
» EXAMENES:20%
¢ PROYECTOSY
EJERCICIOS:40%
¢ TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:40%

UNIDAD UF7: TECNOLOGIA SOSTENIBLE Fecha inicio prev.: 12/09/2025 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 25
31/10/2025

Saberes basicos

G - Tecnologia sostenible.
0.1 - Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

0.2 - Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética
ysostenibilidad.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
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6.Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de los
distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

#.6.1.Evaluar los distintos sistemas
de generacion de energia eléctrica 'y
mercados energéticos, estudiando
sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su
eficiencia.

#.6.2.Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria: 0,588

EXAMENES:50%
PROYECTOS Y
EJERCICIOS:30%
TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%

Extraordinaria:

EXAMENES:50%
PROYECTOS Y
EJERCICIOS:30%
TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%

Ordinaria: 0,588

EXAMENES:50%
PROYECTOS Y
EJERCICIOS:30%
TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%

Extraordinaria:

EXAMENES:50%
PROYECTOS Y
EJERCICIOS:30%
TRABAJOS
INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:20%

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

OBSERVACIONES

Curso 1°

CcC

CD

CE
CPSAA
STEM

cC

CD

CE
CPSAA
STEM

30

Trimestre Trimestre Trimestre

ayllla <« Ut 5



Segun la resolucion de 17 de Julio de 2.023, las ensefianzas seran de manera
presencial en todas las etapas.

La
metodologia
de trabajo en
esta materia
de 1°de
Tecnologia e
Ingenieria |,
sera activa y
participativa,
haciendo al
alumnado
protagonista
del proceso de
ensefianza-
aprendizaje.
Las
actividades
desarrolladas
estan
orientadas a la
resolucion de
problemas
tecnolégicos y
se materializan
principalmente
mediante el
trabajo por
proyectos, sin
olvidar que
muchos
problemas
tecnolégicos
pueden
resolverse
técnicamente
mediante el
analisis de
objetos y
trabajos de
investigacion.
En la materia
de tecnologia
la actividad
metodoldgica
que se apoya
en tres
principios: La
adquisicion de
los
conocimientos
técnicos y
cientificos
necesarios
para la
comprension y
el desarrollo de
la actividad
tecnoldgica. La
aplicacién de
estos
conocimientos
al andlisis de
los objetos
tecnolégicos
existentes y a
su posible
manipulacién y
transformacion.
La posibilidad
de emular
procesos de
resolucion de
problemas a
través de una
metodologia
de proyectos.
Esta ultima
actividad

ayllla <« Ut 5
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Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

requiere que el
alumnado
trabaje en
equipo, y
permite que
desarrolle las
cualidades
necesarias
para un futuro
trabajo
profesional
dentro de un
grupo.

Curso

OBSERVACIONES

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

aylilla <« Ut 5
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Sin perjuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para
responder a la diversidad del alumnado como la oferta de materias optativas, los
programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento [Diversificacion], los marcos de
interrelacion, cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa como
asociaciones de inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E, aulas de
acogida, programas de integracion ¢ los instrumentos especificos con los que el
Departamento cuenta para concretar estos principios son los que a continuacion se
exponen en observaciones.

Alumnos/as de
curriculo
ordinario: -
Priorizacion de
contenidos: el
profesor
centrara la
ensefianza en
conseguir que
los alumnos
alcancen un
dominio de
conocimientos
y
competencias.
-Seleccién de
actividades. En
cada unidad
trabajada, el
profesor
disefara un
plan de
actividades de
refuerzo y
profundizacién.
-Modificacion
de los tiempos
y
secuenciacion.
Siempre
atendiendo a
la diversidad
del grupo.
Alumnos/as
con altas
capacidades,
alumnos/as
que se
integran
tardiamente al
sistema
educativo o
alumnos/as
con
necesidades
especificas de
apoyo
educativo: Hay
que distinguir:
1. Alumnos
ACNEAE sin
PAP, con
ACNS: EI
seguimiento se
hara de forma
periédica a
través de las
reuniones del
Departamento
de las
materias. En la
evaluacién
inicial los
tutores
recordaran los
alumnos que
deben llevar
medidas
educativas
excepcionales
y lo haran
constar en el
acta. Enla 1°
evaluacion, a
través del acta
de evaluacion,
se recogeran
las medidas

ayllla <« Ut 5
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adoptadas
para cada
ACNEAE con
ACNS. En el
resto de
evaluaciones
se reflejaran

las posibles
modificaciones
yel
seguimiento de
las medidas.
Materiales y recursos didacticos
DESCRIPCION OBSERVACIONES

El material didactico que se usard, sera proporcionado por el profesor a través del Aula
Virtual. El Centro, y los profesores que imparten la asignatura emplean como
herramienta didactica y de comunicacion con los alumnos/as, del programa Aula Virtual.
Esta herramienta es fundamental en la comunicacién entre los profesores y los
alumnos/as, pues en la plataforma, estos acceden a todo el material (presentaciones,
actividades, etc.) que desarrollan la asignatura. Asi mismo en la plataforma se publican
los criterios de evaluacioén y los estandares de aprendizaje de cada unidad formativa.
También se pueden publicar materiales elaborados por los profesores que imparten la
asignatura: presentaciones de las diferentes unidades, material en soporte informatico
con actividades de todo tipo; etc.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES OBSERVACIONES

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Visita a la Refineria de Repsol de Cartagena V Alfonso Higueras, Visita al centro de interpretacion de la
Mari Angeles Ledn,  refineria de Repsol en Cartagena.
José Antonio Saura

Visita al Arsenal Militar de Cartagena V Alfonso Higueras, Visita al Arsenal Militar de Cartagena,
Mari Angeles Ledn, donde se conoceran la historia del
José Antonio Saura  Arsenal Militar y la base de

y Manuel Aguilar submarinos.
Concrecion de los elementos transversales
DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

13
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Para evaluar a los alumnos de 1° de Bachillerato de Tecnologia e Ingenieria I,
se tendra en cuenta los criterios de evaluacién definidos en el curriculo y en la
programacion docente. Cada evaluacion tiene establecida su distribucion
temporal de Unidades Formativas y de criterios de evaluacion y saberes
basicos. Los instrumentos de evaluacién seran los que se encuentran
recogidos en la programacién anual de la materia realizada en la aplicacion
Anota. La calificacion sera la obtenida del calculo de los criterios evaluados en
cada una de ellas y su coeficiente.. La calificacion final ordinaria se obtendra
del calculo de todos los criterios de evaluacion durante el curso.

Todos los criterios de
evaluacion, tendran
el mismo valor y se
calificaran de 1 a 10
cada uno, siendo la
rubrica para
calificarlos la que se
refleja a continuacion
estableciendo una
indicacion de logro:
1,2. El alumno NO
REALIZA los
ejercicios/trabajos de
investigacion; NO
CONTESTAALAS
PREGUNTAS
formuladas. en las
pruebas escritas. El
alumno responde a
las preguntas de las
pruebas escritas, con
BANALIDADES, SIN
COHERENCIA, SIN
RIGOR O
ARGUMENTACION.
3,4 El alumno
presenta los
ejercicios o responde
a las preguntas de
las pruebas escritas
DEJANDO SIN
CONTESTAR O
EXPLICAR
NUMEROSOS
APARTADOS,
realizando
parcialmente dichas
pruebas o trabajos. El
alumno expone los
conceptos o ideas de
forma
DESORDENADA,
SIN CLARIDAD NI
JERARQUIA, no
llegando a explicar de
forma satisfactoria o
adecuada el tema
propuesto. Contesta
de forma CONFUSA
a las preguntas, NO
APORTA EJEMPLOS
y si propone alguno,
éste no esta
relacionado con los
contenidos o con las
preguntas
propuestas. Maneja
un VOCABULARIO
MUY BASICO, poco
riguroso y tiene
problemas para
transmitir con claridad
la informacion. 5,6 El
alumno realiza los
trabajos, aunque
pueda dejar partes de
los mismos sin
contestar. En las
preguntas, el alumno
también DEJA
ALGUN APARTADO
SIN CONTESTAR. El
alumno trata de
explicar los
contenidos
propuestos, aunque
adolezca en sus
respuestas de FALTA
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DE CONTENIDO Y
CLARIDAD. SE
EXPRESA DE
FORMA SIMPLE,
aunque correcta y
comete errores. El
alumno muestra
DIFICULTADES EN
LA
JERARQUIZACION
de las ideas
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando POCOS
EJEMPLOS y no
establece relaciones
con otros conceptos
o ideas. El alumno/a
utiliza un
VOCABULARIO
ESCASO,
cometiendo errores,
confundiendo en
ocasiones términos.
7,8 El alumno realiza
los trabajos o
contesta las
preguntas propuestas
en las pruebas
escritas. El
alumno/as explica los
contenidos
propuestos, de forma
CLARAY
CORRECTA PERO
SIMPLE, cometiendo
algun pequefio error.
El alumno es capaz
de JERARQUIZAR
LAS IDEAS
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando ALGUNOS
EJEMPLOS, aunque
comete fallos al
establecer relaciones
con otros conceptos
o ideas. El alumno
emplea un
VOCABULARIO
ADECUADO a la
materia o al
contenido tratado,
aunque comete
ALGUN ERROR.
9,10 El alumno
realiza los trabajos o
contesta las
preguntas propuestas
en las pruebas
escritas con RIGOR
Y PRECISION,
explicando con
CLARIDAD los
contenidos
propuestos. El
alumno es capaz de
JERARQUIZAR LAS
IDEAS expuestas en
sus trabajos o
respuestas. El
alumno APORTA
EJEMPLOS,
explicandolos y
ESTABLECIENDO
RELACIONES DE
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CAUSALIDAD con
otros conceptos o
ideas. Por ultimo, el
alumno/a identifica y
emplea un
VOCABULARIO
ADECUADO a la
materia o al
contenido tratado.
Tratamiento de
redondeo: Cuando un
estudiante obtenga
una nota media de
los criterios de
evaluacién inferior a
punto 5, se
redondeara al
ndmero entero
inferior, en caso de
ser superior, se
redondeara al
ndmero entero
superior. Por ejemplo:
una nota media de
4,4 se redondeara a
4 y una nota media
de 4,5 se redondeara
ab.
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CONSIDERACIONES SOBRE LA CALIFICACION DE TRABAJOS Y
EXAMENES

CONSIDERACIONES
ALAHORADE LA
ENTREGA DE
TRABAJOS: Tanto
los trabajos sean
escritos (instrumento
entrega de trabajos)
o de informatica
(trabajos en el aula
de informatica), NO
se consideraran
puntuables: -
Trabajos fuera del
plazo que establezca
el profesor. - Trabajos
copiados de otro
alumno - Los trabajos
tienen que ser
originales - Trabajos
realizados con
Inteligencia Artificial,
cuando no haya sido
especificado el uso
de esta herramienta.
CONSIDERACIONES
REFERENTES A
LOS EXAMENES:
Para realizar la media
de la nota de
Evaluacion, no se
podra realizar sin un
minimo de un 3 en la
nota de los
examenes. Falta de
asistencia a una
prueba escrita: se
realizara la prueba en
otro momento de la
evaluacién de los
mismos contenidos,
siempre y cuando los
tutores legales del
estudiante justifique
la falta de asistencia.
CONSIDERACIONES
REFERENTES A LA
EVALUACION DE
PROBLEMAS: -
Procedimiento ->
40% - Uso correcto
férmulas -> 30% -
Uso correcto de
unidades -> 20% -
Solucion -> 10%
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CONSIDERACIONES SOBRE LA EVALUACION DE ALUMNOS QUE
PARTICIPAN EN DISTINTAS MOVILIDADES ERASMUS+

ALUMNOS DE
MOVILIDAD DE
CORTA DURACION
(entre 3y 30 dias):
Los alumnos del IES
Ben Arabi que
participan en la
movilidad de corta
duracion a un pais de
la Union Europea
para desarrollar una
movilidad individual o
de grupo estan
llevando a cabo una
actividad de
enriquecimiento
personal con el
esfuerzo que ello
supone. Esto implica:
asistir a clase en un
idioma distinto al
materno, actividades
culturales, adaptacion
a vivir en un entorno
nuevo con familias de
acogida, y adaptarse
en poco tiempo a un
nuevo sistema
educativo. Con el
objetivo de conseguir
que la experiencia
sea una inmersion
lingtistica,
académica y cultural
completa, mientras
dure su estancia en
dicha movilidad,
quedaran exentos de
realizar tareas de
trabajo diario, y no
podran ser
evaluados, en
ninguna de las
materias, de los
saberes basicos y
criterios de
evaluacién trabajados
en este periodo en el
centro de origen (IES
Ben Arabi). No
obstante, y siempre a
criterio del
departamento en
cuestion, cuando sea
estrictamente
necesario debido a la
naturaleza de los
saberes basicos a
tratar en dicho
periodo en
determinadas
asignaturas, se podra
guiar al alumno sobre
aquello que se
considere muy
relevante para seguir
con éxito la materia
en su reincorporacion
tras la movilidad. En
este sentido, el
docente comunicara
al alumno por escrito
y a través del Aula
Virtual aquellos
saberes basicos que
se estan trabajando
en su ausencia.
ALUMNOS DE
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MOVILIDAD DE
LARGA DURACION
(mas de 30 diasy 1
afo): Los alumnos
del IES Ben Arabi
que participan en la
movilidad de larga
duracion a un pais de
la Union Europea
para desarrollar una
movilidad individual
estan llevando a cabo
una actividad de
enriquecimiento
personal con el gran
esfuerzo que ello
supone. Esto implica:
asistir a clase durante
uno o varios
trimestres en un
idioma distinto al
materno, actividades
culturales, adaptacion
a vivir en un entorno
nuevo con familias de
acogida y/o albergue,
y adaptarse en poco
tiempo a un nuevo
sistema educativo.
Con el objetivo de
conseguir que la
experiencia sea una
inmersion linguistica,
académica y cultural
completa, mientras
dure su estancia en
dicha movilidad,
quedaran exentos de
realizar tareas de
trabajo diario, y no
podran ser
evaluados, en
ninguna de las
materias, de los
saberes basicos y
criterios de
evaluacion trabajados
en este periodo. No
obstante, en aquellas
asignaturas de
modalidad o
troncales que no
tengan equivalencia
académica en el
centro del pais de
recepcion del
alumno, y que sean
vitales para la
consecucion de titulo
de Bachiller o la
ESO, el
Departamentos
guiara al alumno en
aquellos contenidos
que deban tener en
cuenta para una
correcta adquisicion
de los saberes
basicos de la materia.
Para ello utilizara el
aula virtual.
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Recuperacion de alumnos en evaluacion ordinaria

Recuperacion de alumnos con evaluacién negativa de cursos anteriores
(Pendientes)

No habra
recuperaciones
parciales de criterios.
En el caso de que un
alumno/a obtenga
una calificacion
negativa en el
trimestre se
establece una
RECUPERACION
POR TRIMESTRE.
En esta prueba se
agruparan criterios.
Esta
RECUPERACION
tendra como
instrumentos los que
figuran enla
programacion. La
prueba o las
actividades
evaluativas
(producciones) que
sirvan para poder
recuperar se
disefaran en funcion
de los alumnos/as a
los que imparte la
asignatura y en caso
de obtener una
calificacion positiva,
esta sera la
calificacion final en
dicho trimestre del
alumno/a, dando por
alcanzados los
aprendizajes
marcados para el
trimestre. Mejora de
la calificacion: los
instrumentos
contemplados en la
programacion para
cada criterio / prueba
escrita o produccion
que se aplicaran a
aquellos alumnos que
opten por la mejora
de su calificacion.

No se contempla en
este caso, ya que
estamos en 1° de
Bachillerato
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Recuperacion de alumnos en evaluacién extraordinaria

Perdida de derecho de la evaluacién continua

En el caso de que un
alumno/a obtenga
una calificacion
negativa en la
evaluacion ordinaria
se establece una
RECUPERACION
EXTRAORDINARIA.
En esta prueba se
agruparan criterios.
Esta
RECUPERACION
tendra como
instrumentos los que
figuran en la
programacion. La
prueba o las
actividades
evaluativas
(producciones) que
sirvan para poder
recuperar se
disefiaran en funcion
de los alumnos/as a
los que imparte la
asignatura y en caso
de obtener una
calificacion positiva,
esta sera la
calificacion final en
junio del alumno/a,
dando por
alcanzados los
aprendizajes
marcados para el
curso. Mejora de la
calificacion: los
instrumentos
contemplados en la
programacion para
cada estandar /
prueba escrita o
produccién que se
aplicaran a aquellos
alumnos que opten
por la mejora de su
calificacion.

En caso de tener un
porcentaje de faltas
superiores al 30% tal
y como marca la
Orden de 4 de julio
de 2024, por la que
se regulan
determinados
aspectos de la
ordenacion
académicay la
evaluacioén en la
Educacion
Secundaria
Obligatoria y en el
Bachillerato en la
Comunidad
Autonoma de la
Region de Murcia, los
estudiantes perderan
el derecho a la
evaluacion continua,
teniendo que realizar
una prueba
extraordinaria que
determinara el
profesor al final del
curso
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Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseihanza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Se realizara en reunién de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el
analisis del ajuste de la programacion docente y la consecucién de estandares de
aprendizajes por parte de los alumnos/as.

Ajuste de la
programacion
docente En el
analisis de las
posibles
desviaciones
producidas
entre los
diferentes
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores
para
establecer el
ajuste en el
desarrollo de
la
programacion
y en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
porcentaje de
sesiones
programadas
y finalmente
no realizadas /
desviacion del
25% Indicador
2.: porcentaje
de contenidos
programados
y finalmente
no impartidos /
desviacion del
25%
Consecucion
de los EAE
por parte de
los
alumnos/as En
el andlisis de
los resultados
obtenidos
[consecucion
de estandares]
y de las
posibles
diferencias
detectadas
entre los
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores y
en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
Porcentaje de
alumnos
suspensos en
la asignatura
[en cada
grupo] en
relacion con la
media de la
asignatura en
el nivel:
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Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de

expression oral y escrita

DESCRIPCION

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura del libro en clase en voz alta y repasando y
explicando todo el lenguaje Tecnoldgico que en el area aparece. Desde nuestra
asignatura proponemos el fomento de la lectura, escritura y expresion oral mediante el
analisis exhaustivo de los enunciados de las cuestiones y problemas con el fin
comprender y analizar la situacién y posteriormente dar una solucién de forma
razonada, aplicando los conocimientos adquiridos; motivar el inicio de las unidades
didacticas con la lectura introductoria de las mismas; leer y comentar las ampliaciones
de los diferentes temas y utilizar tiempo de clase para la exposicién y comentarios de
actividades y trabajos por parte de los alumnos. Por otra parte, la realizacién de trabajos
de investigacion sobre contenidos de las unidades didacticas y su posterior puesta en
comun en clase fomentara la expresion escrita y oral.

desviacion del
25% Indicador
2.: Nota media
dela
asignatura de
todos los
alumnos [de
cada grupo]
en relacion a
la media por
asignatura y
nivel: 3,5
PUNTOS Los
indicadores de
logro
recogidos
arriba, fueron
aprobados en
claustro con
fecha de 16 de
febrero de
2016 y son los
aplicados por
este
Departamento,
siguiendo los
modelos que a
tal fin se han
establecido en
el anexo 1 de
la resolucién
del 25 de
noviembre de
2015dela
Consejeria de
Educacion y
Universidades
de esta
Comunidad
Autonoma.

OBSERVACIONES
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PROGRAMACION LOMLOE. TECNOLOGIA E INGENIERIA 1. 1° BACHILLERATO.TABLA

COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Unidades Competencias Clave Competencia Criterio de Evaluacion (CEV) Instrumento de Saberes Criterios de
Formativas (CC) del Pefrfil de Especifica (CES) Evaluacion (IE) Bdsicos Calificacion (CC) /
Salida (PS) (SB) Ponderacion
j Al
CE.1.1.Investigar y disefiar proyectos que muestren de A2
forma grafica la creacién y mejora de un producto, | ® PROYECTOSY A.3 0.588
seleccionando, referenciando e interpretando informacion EJERCICIOS: 100% A'4 ’
relacionada. .
A.5
CE.1.2.Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de Al
1.Coordinar y.desar.rolla?r’ p.royectos de. creacidon y mejora cont'inua de producto.s © PROYECTOS Y A2
proyectos de investigacion viables y socialmente responsables, identificando mejoras A.3 0,588
. e . . ) ] EJERCICIOS: 100% ’
con una actitud critica y y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con A4
emprendedora, actitud critica, creativa y emprendedora. A.5
implementando estrategias Al
UF1: y técnicas eficientes de CE.1.3.Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el
A.2
PROYECTOS DE | €CL, €D, CE, CP, CPSAA, resolucién de problemasy | razonamiento de los demas, aportando al equipo a través ® PROYECTOS Y A3 0.588
INVESTIGACIO STEM comunicando los del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las EJERCICIOS: 100% A'4 ’
NY resultados de manera relaciones saludables e inclusivas. A'S
DESARROLLO adecuada, para creary A'l
mejorar productos y -
sistemas de manera CE.1.4.Elaborar documentacidn técnica con precisiéon y © PROYECTOS Y A2
continua. rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios EJERCICIOS: 100% A3 0,588
manuales y aplicaciones digitales. ) ’ A4
A.5
A.l
CEI.1._5.ComunicaIr,dfe maneraleficz;z y <|)rganizada| lasideasy | o PROYECTOS Y 2;
soluciones Fecno égicas, empleando el soporte, la EIERCICIOS: 100% . 0,588
terminologia y el rigor apropiados. A4
A.5
2.Seleccionar materiales y
falaborar estlgdio;de o © EXAMENES:50% B.1
e splcando
CE2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto . 209
UF 2: : ’ EJERCICIOS: 30%
CC, CD, CE, CPSAA, STEM | para fabricar productos de | |, ificando y aplicando medidas de control de calidad en B.2
MATERIALES Y calidad que den respuesta . ® TRABAJOS 0,588
FABRICACION q P sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, INFORMATICOS Y ’
a problemasy tareas teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.
planteados, desde un PRESENTACIONES:
enfoque responsable y 20% B.3

ético.
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Unidades Competencias Clave Competencia Criterio de Evaluacion (CEV) Instrumento de Saberes Criterios de
Formativas (CC) del Perfil de Especifica (CES) Evaluacion (IE) Bdsicos Calificacion (€C) /
Salida (PS) (SB) Ponderacion
© EXAMENES:50%
CE2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva ® PROYECTOS Y B.1
5 Selecci terial generacion, adecuados para la fabricacion de productos de EJERCICIOS: 30%
UE 2: I te) ecaonardma Zna €Y | calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y ® TRABAJOS B2 0,588
MATERIALES Y ,e aborar estL.J 0 de o atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera INFORMATICOS Y ’
S impacto, aplicando criterios responsable y ética
FABRICACION técnicos y de sostenibilidad ) PRESENTACIONES: B.3

CC, CD, CE, CPSAA, STEM para fabricar productos de 20%

calidad que den respuesta o EXAMENES:50%
a problemas y tareas et B.1
planteados, desde un ® PROYECTOS Y
enfoque responsable y CE2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las EJERCICIOS: 30%
ético. técnicas de fabricacién mas adecuadas y aplicando los ® TRABAJOS B.2 0,588
criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios. INFORMATICOS Y
PRESENTACIONES:
20% B3
4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas, o EXAMENES:50%
transfiriendo y a.pllhca.ndo CE4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e | ® PROYECTOSY
saberes de otras disciplinas | . . L. .
UF 3: CCL, CD, CE, CPSAA S . instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de EJERCICIOS: 30%
i 4 cientificas con  actitud . o L
SISTEMAS STEM creativa. para calcular mecanismos de transmision y transformacién de | e TRABAJOS C1 0,588
MECANICOS » P ¥ movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o INFORMATICOS Y
resolver problemas o dar . .
. simulaciones. PRESENTACIONES:
respuesta a necesidades 20%
de los distintos dmbitos de ?
laingenieria.
4.Generar conocimientos y
oo ire:ff;rezas tel.cn'czs’ o EXAMENES:50%
¥ apicando . . e PROYECTOS Y
saberes de otras disciplinas | CE4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e EJERCICIOS: 30%

CCL, CD, CE, CPSAA, STEM | cientificas con  actitud | instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando N TRABAJOS. ’ DA 0.588
creativa, para calcular, y | fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas INFORMATICOS Y ’ ’
resolver problemas o dar | al desarrollo de montajes o simulaciones. PRESENTACIONES:

E4: SISTEMAS respuesta a necesidades de 20%

ELECTRICOS Y
ELECTRONICOS

los distintos ambitos de la
ingenieria.
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Unidades Competencias Competencia Especifica Criterio de Evaluacion (CEV) Instrumento de Saberes Criterios de
Formativas | Clave (CC) del Perfil (CES) Evaluacion (IE) Bdsicos Calificacion (€C) /
de Salida (PS) (SB) Ponderacion
® PROYECTOS Y E.1l
CE3.1. Resolver tareas propuestas y funciones EJERCICIOS: 40% E.2
3.Utilizar las herramientas digitales | asignadas, mediante el uso y configuraciéon de | ® TRABAJOS 0588
adecuadas, analizando sus diferentes herramientas digitales de manera | INFORMATICOS Y E3 g
posibilidades, configurandolas de 6ptima y auténoma. PRESENTACIONES: £
acuerdo a sus necesidades y 60% )
IO AMATICRS erdiscipliares,para resoler * PROYECTOS ¥ e
INFORMATICO?I tareas asFi)como ,gra realizar la EJERCICIOS: 40% E.2
PROGRAMACION o P CE3.2. Realizar la presentacion de proyectos o TRABAJOS
presentacion de los resultados de . . p 0,588
una manera éptima empleando herramientas digitales adecuadas. INFORMATICOS Y E.3 ’
CCEC, CD, CE, CPSAA, prma. PRESENTACIONES:
STEM 60% E.4
5.Disefiar, crear y evaluar sistemas E.1
tecnol'og_lcos, aplicando 3y N © PROYECTOS Y
conocimientos de programacién CE5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de EJERCICIOS: 40%
informatica, regulacion automdtica | programacién textual, mostrando el progreso paso o TRABAJOS. ? E2
y control, asi como las a paso de la ejecucién de un programa a partir de p 0,588
osibilidades que ofrecen las un estado inicial rediciendo su estado final tras INFORMATICOS ¥ ’
P 10es 9 estado ye PRESENTACIONES: E3
tecnologias emergentes, para la ejecucion. 60%
estudiar, controlar y automatizar ?
tareas. E.4
F.1
i 209
CE.5.1.Controlar el funcionamiento de sistemas * EXAMENES:20% F.2
tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de * PROVECTOS Y F3
ro rar’r%acio’ny informét’ica a Iicagnd(i las EJERCICIOS: 40% k4
CD, CE, CPSAA, STEM p g ar y p ! o TRABAJOS 0 588
L ) posibilidades que ofrecen las tecnologias pt ’
5.Disefiar, crear y evaluar sistemas . . . e INFORMATICOS Y
i i emergentes, tales como inteligencia artificial, PRESENTACIONES:
tecno .og.lcos, ap |carT<310 internet de las cosas, big data... o ’ k.5
conocimientos de programacién 40%
UE6: SISTEMAS informatica, regulacién automatica
T y control, asi como las F.1
AUTOMATICOS posibilidades que ofrecen las p F2
; ® EXAMENES:20% .
tecnologias  emergentes, para PROYECTOS Y 3
. . ° 3
estudiar, controlar y automatizar | CE5.2.Automatizar,  programar y  evaluar
g : o EJERCICIOS: 40% 4
CD, CE, CPSAA, STEM tareas. movimientos de robots, mediante la modelizacion, :
T ’ la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de * TRABAJOS 0'588
herrgmientas infornféticas ! INFORMATICOS ¥
’ PRESENTACIONES: ES
40% '
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Unidades Competencias Competencia Especifica Criterio de Evaluacion (CEV) Instrumento de Saberes Criterios de
Formativas | Clave (CC) del Perfil (CES) Evaluacion (IE) Bdsicos Calificacion (CC) /
de Salida (PS) (SB) Ponderacion
® EXAMENES:50%
CC, CD, CE, CPSAA, CE6.1.Evaluar los distintos sistemas de generacion * PROYECTOS ¥ El
STEM de energia eléctrica y mercados energéticos, EJERCICIOS: 30%
6.Analizar y comprender sistemas | estudiando sus caracteristicas, calculando sus | TRABAJOS 0,588
tecnologicos de los  distintos | magnitudes y valorando su eficiencia. INFORMATICOS ¥ E2
ambitos de la ingenieria, PRESENTACIONES: ’
estudiando sus caracteristicas, ZOV?
] consumo vy eficiencia energética, | CE6.2.Analizar las diferentes ® EXAMENES:50%
UFZ; ; para evaluar el uso responsable y | instalaciones de una vivienda desde ® PROYECTOS Y El
TECNOLOGIA CC. CD, CE, CPSAA sostenible que se hace de la | el puntode vista de su eficiencia EJERCICIOS: 30%
SOSTENIBLE ST;:'M o ' tecnologia. energética, buscando aquellas ® TRABAJOS 0.588
opciones mas comprometidas con la INFORMATICOS Y ’
sostenibilidad y fomentando un uso PRESENTACIONES: E.2
responsable de las mismas. 20%
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PROGRAMACION
DIDACTICA

2° BACHILLERATO
DIGITALIZACION Y
PROGRAMACION

CURSO 2.025-2.026
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IES Ben Arabi



IES BEN ARABI

Programacioén

Materia: DYP2BA -

Digitalizaciéon y Programacién 2°

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Seguridad

Saberes basicos

D - Seguridad.

Curso:

Curso Escolar: 2025/26

ETAPA: Bachillerato de
Humanidades y Ciencias Sociales

Fecha inicio prev.: 12/09/2025

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 25
12/12/2025

0.1 - Seguridad informatica y proteccion de datos en red. Tipos de software malicioso: virus, troyanos, gusanos y software espia. Impactos y

consecuencias.

0.2 - Seguridad en internet. Vulnerabilidades y ataques.

0.3 - Seguridad activa y pasiva. Contramedidas ante riesgos. Antivirus y cortafuegos personales.

0.4 - Elementos fisicos de la red local para proteccion contra ataques externos.

0.5 - Conectividad de redes locales de forma segura a internet: dispositivos hardware y software de interconexion. Cortafuegos corporativos.

0.6 - Protocolos seguros de interconexiéon: SSL, HTTPS, IPv6 y similares. Certificados digitales y autoridades de certificacion.

0.7 - Privacidad en la red. Identidad digital y fraude. Firma digital.

Competencias especificas

1.Describir las estructuras de
almacenamiento analizando
las caracteristicas,
comprendiendo la sintaxis y la
semantica de las
construcciones de un
lenguaje de programacion,
asi como la realizacion de
programas aplicados a
solucionar problemas reales
empleando entornos
optimizados.

Criterios de evaluacion

#.1.6.Analizar la importancia que el
aseguramiento de la informacion
posee en la sociedad del
conocimiento valorando las
repercusiones de tipo econdémico,
social o personal.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:

Trabajos/Tareas:100%

Eval. Extraordinaria:

Trabajos/Tareas:100%

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
1,667 ¢ CCEC
¢ CCL
« CD
« CE
¢ CPSAA
¢ STEM

rayllia < Ut U



4.Adoptar las conductas de #.4.1.Adoptar las conductas de Eval. Ordinaria: 1,667 *« CC
seguridad informatica y seguridad activa y pasiva que ¢ Trabajos/Tareas:100% ¢ CCL
proteccién de datos en red posibiliten la proteccion de los datos y « CD
que posibiliten la proteccion del propio individuo en sus Eval. Extraordﬁnaria: e CE
de los mismos, estableciendo interacciones en internety en la * Trabajos/Tareas:100% ¢ CPSAA
contramedidas ante los gestion de recursos y aplicaciones ¢ STEM
riesgos, asi como del propio locales.
individuo en sus interacciones
en internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones
locales.
UNIDAD UF2: Publicacién y Difusion de Contenidos Fecha inicio prev.: 15/12/2025 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22
20/03/2026

Saberes basicos

B - Programacion orientada a la web.

0.1 - Desarrollo web: lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos.
0.2 - Hoja de estilo en cascada (CSS), disefio adaptativo y plantillas.

0.3 - Herramientas de disefio web.

0.4 - Lenguajes de script (JavaScript/jQuery).

0.5 - Desarrollo de webs dinamicas-Lenguaje de servidor-Framework.

0.6 - Posicionamiento SEO.

C - Almacenamiento de informacion y tratamiento.

0.1 - Almacenamiento de informacion: tipos de almacenes de datos, similitudes y diferencias.
0.2 - Bases de datos relacionales. Sistemas Gestores y aplicaciones de escritorio.

0.3 - Disefio conceptual y especifico (I6gico) para creacién de bases de datos.

0.4 - Lenguaje de consulta relacional (SQL) y herramientas de manipulacion y explotacion. Conexién con aplicaciones estandares o de desarrollo
propio.

0.5 - Bases de datos NoSQL. Recogida y almacenamiento.

0.6 - Analisis de datos y visualizacion.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
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1.Describir las estructuras de
almacenamiento analizando
las caracteristicas,
comprendiendo la sintaxis y la
semantica de las
construcciones de un
lenguaje de programacion,
asi como la realizacién de
programas aplicados a
solucionar problemas reales
empleando entornos
optimizados.

2.Utilizar un lenguaje de
programacion orientado a la
creacién de web tanto
estaticas como dinamicas o
para puesta en produccion de
aplicativos web basandose en
los estadndares de lenguajes
del W3C tanto de cliente
como de servidor integrando
plantillas de estilos y
frameworks que faciliten el
despliegue y mantenimiento.

3.Analizar y explotar distintos
tipos de almacenes de datos
para productividad en
entornos locales o en internet,
desde las bases de datos
relacionales mas tradicionales
como las utilizadas
actualmente en aplicaciones
de escritorio o de servidor,
hasta llegar a las bases de
datos mas modernas
orientadas a analisis de datos
o no relacionales, teniendo en
cuenta la conexién a ellas
desde lenguajes y programas
estandares o de desarrollo
propio para el disefio,
consulta, manipulacion,
explotacién y analisis de
datos.

UNIDAD UF3: Programacion

Saberes basicos

#.1.1.Describir las estructuras de
almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas.

#.2.1.Utilizar y describir las
caracteristicas de lenguajes
orientados a la creacion de sitios web
y web dinamica.

#.2.2.Desarrollo de sitio web a partir
de lenguajes HTML, CSS, Javascript y
del lenguaje de servidor
correspondiente elegido.

#.2.3.Interconectar aplicacion o sitio
web con fuente de datos.

#.2.4.Desplegar, depurar y poner en
produccién sitios y aplicaciones
orientadas a web en entornos locales,
internet o en cloud.

#.3.1.Analizar y realizar comparativas
entre los distintos tipos de almacenes
de datos priorizando las bases de
datos relacionales y las mas actuales
NoSQL.

#.3.2.Disefiar modelados de datos
conceptuales para cada uno de los
almacenes de datos analizados para
la creacion de los modelos
especificos.

#.3.4.Conectar los almacenes de
datos a programas de creacion propia
para persistencia de informacion y
posterior explotacion.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

. Extraordinaria:

¢ Trabajos/Tareas:100%

. Ordinaria:

¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
* Trabajos/Tareas:100%

. Extraordinaria:

¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
* Trabajos/Tareas:100%

Fecha inicio prev.: 23/03/2026

0,417 e CCEC
e CCL
« CD
« CE
« CPSAA
*« STEM

0417 . ccL
< CD
< CE
. CP
+ CPSAA
« STEM

0,417 « CCL
« CD
e CE
« CP
* CPSAA
e STEM

0,417 « CCL
« CD
« CE
e CP
*« CPSAA
e STEM

0,417 e CCL
« CD
« CE
e CP
*« CPSAA
e STEM

0,417 e CCL
« CD
« CE
e CP
e CPSAA
« STEM

0,417 e CCL
« CD
« CE
« CP
e CPSAA
« STEM

0,417 « CCL
« CD
« CE
e CP
« CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 1"
14/05/2026
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A - Programacion.

0.1 - Programacion. Proceso y metodologia. Disefio de algoritmos. Comparativa de lenguajes de programacién estructurada frente a lenguajes

orientados a objetos. Clases, objetos, atributos y métodos. Elementos y construcciones basicas: tipos de datos, constantes, variables, expresiones,

sentencias condicionales y estructuras iterativas. Estructuras de datos sencillas.

0.2 - Elaboracion de programas concretos partiendo de flujogramas.

0.3 - Fragmentacion de programas complejos en otros mas sencillos.

0.4 - Anélisis de problemas concretos. Descomposicion y elaboraciéon de diagramas de flujo.

0.5 - Estructuras de datos y almacenamiento. Clasificacion, caracteristicas y uso en programas. Estructuras secuenciales, de control o decision e

iterativas. Disefio y seguimiento de un diagrama.

0.6 - Entornos integrados de programacion. Caracteristicas y tipos.

0.7 - Disefio y creacion de programas en un entorno integrado de programacién determinado.

0.8 - Proceso de deteccién de errores y depuraciéon con ayuda de entornos integrados de desarrollo. Pruebas, optimizacién y validacion.

Competencias especificas

1.Describir las estructuras de
almacenamiento analizando
las caracteristicas,
comprendiendo la sintaxis y la
semantica de las
construcciones de un
lenguaje de programacion,
asi como la realizacion de
programas aplicados a
solucionar problemas reales
empleando entornos
optimizados.

Criterios de evaluacion

#.1.2.Conocer y comprender la
sintaxis y la semantica de las
construcciones de un lenguaje de
programacion.

#.1.3.Realizar programas de
aplicacién en un lenguaje de
programacion determinado,
aplicandolos a la solucién de
problemas reales.

#.1.4.Utilizar entornos de
programacion para disefiar programas
que resuelvan problemas concretos.

#.1.5.Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacion.

Instrumentos

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
* Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
* Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
* Trabajos/Tareas:100%

Valor max. Competencias
criterio de

evaluacion

0,667 *« CCEC
« CCL
« CD
e CE
*« CPSAA
*« STEM

0,667 * CCEC
« CCL
« CD
« CE
e CPSAA
« STEM

0,667 e CCEC
e CCL
« CD
« CE
« CPSAA
e STEM

0,667 e CCEC
e CCL
e CD
« CE
« CPSAA
e STEM
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3.Analizar y explotar distintos
tipos de almacenes de datos
para productividad en
entornos locales o en internet,
desde las bases de datos
relacionales mas tradicionales
como las utilizadas
actualmente en aplicaciones
de escritorio o de servidor,
hasta llegar a las bases de
datos mas modernas
orientadas a analisis de datos
o no relacionales, teniendo en
cuenta la conexion a ellas
desde lenguajes y programas
estandares o de desarrollo
propio para el disefio,
consulta, manipulacion,
explotacién y analisis de
datos.

#.3.3.Explotar y analizar, a través de
lenguajes, estandares de consulta y
herramientas especificas
normalizadas o de desarrollo propio,
la informacion y datos.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Eval. Ordinaria:

Trabajos/Tareas:100%

Eval. Extraordinaria:

Trabajos/Tareas:100%

0,667

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION

Curso

Trimestre Trimestre Trimestre

OBSERVACIONES

CCL
CD

CE

CP
CPSAA
STEM

30
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Segun la resolucion de 17 de Julio de 2.023, las ensefianzas seran de manera
presencial en todas las etapas.

La
metodologia
de trabajo en
esta materia
sera activa 'y
participativa,
haciendo al
alumnado
protagonista
del proceso de
ensefianza-
aprendizaje.
Las actividades
desarrolladas
estan
orientadas a la
resolucion de
problemas
tecnolégicos y
se materializan
principalmente
mediante el
trabajo por
proyectos, sin
olvidar que
muchos
problemas
tecnolégicos
pueden
resolverse
técnicamente
mediante el
analisis de
objetos y
trabajos de
investigacion.
En la materia
de tecnologia
la actividad
metodoldgica
que se apoya
en tres
principios: La
adquisicion de
los
conocimientos
técnicos y
cientificos
necesarios
para la
comprension y
el desarrollo de
la actividad
tecnoldgica. La
aplicacion de
estos
conocimientos
al andlisis de
los objetos
tecnolégicos
existentes y a
su posible
manipulacién y
transformacion.
La posibilidad
de emular
procesos de
resolucion de
problemas a
través de una
metodologia
de proyectos.
Esta ultima
actividad
requiere que el
alumnado
trabaje en
equipo, y
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Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

permite que
desarrolle las
cualidades
necesarias
para un futuro
trabajo
profesional
dentro de un

grupo.

OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

30
Trimestre
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Sin perjuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para
responder a la diversidad del alumnado como la oferta de materias optativas, los
programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento (DIVERSIFICACION), los
marcos de interrelacion, cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza
diversa como asociaciones de inmigrantes u organizaciones especificas como la
O.N.C.E, aulas de acogida, programas de integracién y los instrumentos
especificos con los que el Departamento cuenta para concretar estos principios son
los que a continuacion se exponen en observaciones.

Alumnos/as de
curriculo
ordinario: -
Priorizacién de
contenidos: el
profesor centrara
la ensefianza en
conseguir que
los alumnos
alcancen un
dominio de
conocimientos y
competencias. -
Seleccion de
actividades. En
cada unidad
trabajada, el
profesor
disefara un plan
de actividades
de refuerzo y
profundizacion. -
Modificacién de
los tiempos y
secuenciacion.
Siempre
atendiendo a la
diversidad del
grupo.
Alumnos/as con
altas
capacidades,
alumnos/as que
se integran
tardiamente al
sistema
educativo o
alumnos/as con
necesidades
especificas de
apoyo educativo:
Hay que
distinguir entre
dos tipos: 1.
Alumnos con
confeccion de un
Plan de Trabajo
Individualizado
[PAP]Enel
caso de los
ACNEAE con
PAP: Se llevaran
a cabo las
adaptaciones y
medidas que el
equipo docente
refleje en su
PAP. EI
seguimiento de
tales medidas se
hara a través de
su PAP. La
confeccién de
este plan de
trabajo incluira
los estandares
de aprendizaje
que el profesor
de la asignatura,
considere que
puede alcanzar,
pudiendo incluir
estandares
correspondientes
de otros cursos
en caso de asi lo
considere
oportuno el
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profesor/a para
permitir un
adecuado
desarrollo en el
proceso
educativo del
alumno/a. Dentro
de este plan de
trabajo, los
profesores que
imparten
docencia a estos
alumnos/as
tomaran las
siguientes
medidas: -
Valorar con un
20% adicional la
calificacion de
aquellos
estandares que
asi consideren
en funcion de las
necesidades del
alumno/a. -
Utilizar aquellos
instrumentos de
evaluacion, mas
adecuados a las
necesidades
especificas de
estos
alumnos/as. -
Atendiendo a las
necesidades del
alumno/a, el
profesor podra
alterar el
desarrollo de la
programacion,
su
temporalizacién
0 secuenciacion,
para la
consecucion de
estandares con
mayor dificultad.
- Seleccion de
actividades y
trabajos. El
profesor utilizara
material en
forma de
actividades o
ejercicios de
ampliacién que
le permitira
cubrir las
necesidades de
los alumnos/as
con altas
capacidades, el
libro de texto
elegido en el
Departamento
las recoge al
final de cada
unidad didactica.
Asi mismo la
eleccion del tipo
de actividades,
tareas o trabajos
como
instrumentos de
evaluacion,
permitira a
aquellos
alumnos con
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necesidades
especificas de
apoyo, que
tengan que ver
con el acceso al
curriculo, poder
alcanzar
competencias y
superar
estandares. -Los
alumnos que no
muestran
discapacidad
psiquica, pero
que tienen algun
tipo de
minusvalia que
les dificulta el
acceso al
curriculo
ordinario,
necesitan un tipo
de atencién
especifica. Sila
discapacidad es
auditiva, se
requerira
material
especifico como
microfono
grabadora. -Las
discapacidades
motoras exigiran
la adaptacion
delas
actividades,
utilizacién de
instrumentos de
evaluacion que
permitan a
dichos alumnos
el acceso al
curriculo y ser
evaluados. -
Alumnos/as con
problemas de
faltas de
asistencia,
prevencion del
absentismo
escolar: el
control diario de
las faltas de
asistencia de los
alumnos, el
control y
vigilancia, en el
caso de los
tutores, de las
faltas semanales
de los alumnos,
la comunicacion
a los tutores
correspondientes
y a las familias
de la conducta
de sus hijos y la
puesta en
conocimiento de
jefatura de
estudios o de
otras
instituciones
como
Ayuntamiento o
Justicia, de la
situacion de
absentismo de
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ciertos
alumnos/as, ha
sido la practica
establecida en el
Centro. En todo
caso los
profesores que
componen el
Departamento
podran disefiar,
basandose en
los criterios de
evaluacién y
estandares de
aprendizaje, un
programa
individual de
recuperacion de
contenidos. 2.
Alumnos
ACNEAE sin
PAP, con ACNS:
El seguimiento
se hara de forma
periédica a
través de las
reuniones del
Departamento
de las materias.
En la evaluacion
inicial los tutores
recordaran los
alumnos que
deben llevar
medidas
educativas
excepcionales y
lo haran constar
en el acta. En la
1° evaluacion, a
través del acta
de evaluacion,
se recogeran las
medidas
adoptadas para
cada ACNEAE
con ACNS. En el
resto de
evaluaciones se
reflejaran las
posibles
modificaciones y
el seguimiento
de las medidas.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

En 2° de Bachillerato de Digitalizacién y Programacion, no se usara libro de texto de
editorial ni impreso. Todo el material, se subira al Aula Virtual. El Centro, y los
profesores que imparten la asignatura emplean como herramienta didactica y de
comunicacion con los alumnos/as, del programa Aula Virtual. Esta herramienta es
fundamental en la comunicacioén entre los profesores y los alumnos/as, pues en la
plataforma, estos acceden a todo el material (presentaciones, actividades, etc.) que
desarrollan la asignatura. Asi mismo en la plataforma se publican los criterios de
evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada unidad formativa. También se
pueden publicar materiales elaborados por los profesores que imparten la asignatura:
presentaciones de las diferentes unidades, material en soporte informatico con
actividades de todo tipo; etc.

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

OBSERVACIONES
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DESCRIPCION

Visita a la Universidad Politécnica de Cartagena

Visita a la Universidad Politécnica de Cartagena.

(Semana de la Ciencia y la Tecnologia de la
Regién de Murcia)

MOMENTO DEL CURSO

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

v

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION

Curso

RESPONSABLES

Alfonso Higueras,
Concepcién Garcia

Alfonso Higueras,
Concepcién Garcia
y José Antonio
Mateo.

OBSERVACIONES

1° Trimestre

2° Trimestre

OBSERVACIONES

Visita a la semana de promocién de la
UPCT, donde los alumnos conoceran
los diferentes grados que alli se
imparten.

3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION

OBSERVACIONES

Curso

1 o 20 30

Trimestre Trimestre Trimestre
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Para evaluar a los alumnos de 2° de BACHILLERATO de Digitalizacion y
Programacion, se tendra en cuenta los criterios de evaluacion definidos en el
curriculo. Cada evaluacion tiene establecida su distribucion temporal de
Unidades Formativas y de criterios de evaluacion y saberes basicos. Los
instrumentos de evaluacién seran los que se encuentran recogidos en la
programacion anual de la materia realizada en la aplicacién Anota. La
calificacion sera la obtenida del calculo de los criterios evaluados en cada una
de ellas y su coeficiente.. La calificacion final ordinaria se obtendra del calculo
de todos los criterios de evaluacién durante el curso.

Todos los criterios
de evaluacion,
tendran el mismo
valor y se calificaran
de 1 a 10 cada uno,
siendo la rubrica
para calificarlos la
que se refleja a
continuacion
estableciendo una
indicacion de logro:
1,2. El alumno NO
REALIZA los
ejercicios/trabajos
de investigacion o
los entrega FUERA
DE PLAZO; NO
CONTESTAALAS
PREGUNTAS
formuladas en las
pruebas escritas. El
alumno responde a
las preguntas de las
pruebas escritas,
con
BANALIDADES,
SIN COHERENCIA,
SIN RIGOR O
ARGUMENTACION.
3,4 El alumno
presenta los
ejercicios o
responde a las
preguntas de las
pruebas escritas
DEJANDO SIN
CONTESTAR O
EXPLICAR
NUMEROSOS
APARTADOS,
realizando
parcialmente dichas
pruebas o trabajos.
El alumno expone
los conceptos o
ideas de forma
DESORDENADA,
SIN CLARIDAD NI
JERARQUIA, no
llegando a explicar
de forma
satisfactoria o
adecuada el tema
propuesto. Contesta
de forma
CONFUSA a las
preguntas, NO
APORTA
EJEMPLOS y si
propone alguno,
éste no esta
relacionado con los
contenidos o con
las preguntas
propuestas. Maneja
un VOCABULARIO
MUY BASICO, poco
riguroso y tiene
problemas para
transmitir con
claridad la
informacion. 5,6 El
alumno realiza los
trabajos, aunque
pueda dejar partes
de los mismos sin
contestar. En las
preguntas, el
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alumno también
DEJAALGUN
APARTADO SIN
CONTESTAR. El
alumno trata de
explicar los
contenidos
propuestos, aunque
adolezca en sus
respuestas de
FALTA DE
CONTENIDO Y
CLARIDAD. SE
EXPRESA DE
FORMA SIMPLE,
aunque correcta y
comete errores. El
alumno muestra
DIFICULTADES EN
LA
JERARQUIZACION
de las ideas
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando POCOS
EJEMPLOS y no
establece
relaciones con otros
conceptos o ideas.
El alumno/a utiliza
un VOCABULARIO
ESCASO,
cometiendo errores,
confundiendo en
ocasiones términos.
7,8 El alumno
realiza los trabajos
o contesta las
preguntas
propuestas en las
pruebas escritas. El
alumno/as explica
los contenidos
propuestos, de
forma CLARAY
CORRECTA PERO
SIMPLE,
cometiendo algun
pequefio error. El
alumno es capaz de
JERARQUIZAR
LAS IDEAS
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando
ALGUNOS
EJEMPLOS,
aunque comete
fallos al establecer
relaciones con otros
conceptos o ideas.
El alumno emplea
un VOCABULARIO
ADECUADO a la
materia o al
contenido tratado,
aunque comete
ALGUN ERROR.
9,10 El alumno
realiza los trabajos
o contesta las
preguntas
propuestas en las
pruebas escritas
con RIGORY
PRECISION,
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explicando con
CLARIDAD los
contenidos
propuestos. El
alumno es capaz de
JERARQUIZAR
LAS IDEAS
expuestas en sus
trabajos o
respuestas. El
alumno APORTA
EJEMPLOS,
explicandolos y
ESTABLECIENDO
RELACIONES DE
CAUSALIDAD con
otros conceptos o
ideas. Por ultimo, el
alumno/a identifica
y emplea un
VOCABULARIO
ADECUADO a la
materia o al
contenido tratado.
Tratamiento de
redondeo: Cuando
un estudiante
obtenga una nota
media de los
criterios de
evaluacién inferior a
punto 5, se
redondeara al
ndmero entero
inferior, en caso de
ser superior, se
redondeara al
ndmero entero
superior. Por
ejemplo: una nota
media de 4,4 se
redondeara a4y
una nota media de
4.5 se redondeara a
5.
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Evaluacion extraordinaria: se tendran en cuenta los mismo criterios que para la En caso de no

evaluacion ordinaria. alcanzar una media
superior a 5 al
finalizar la
evaluacion
ordinaria, los
estudiantes deberan
presentar las tareas
atrasadas que no
hayan entregado
durante el curso,
teniendo como
plazo la fecha limite
establecida. Si no
entregara todas las
tareas, se realizaria
la media de los
criterios en base a
las tareas
entregadas antes
de la fecha limite de
recuperacion. Si no
entregara ninguna
tarea antes de la
fecha limite, no se
realizara media y
obtendra la
calificacién de: NO
PRESENTADO. Los
criterios de
evaluacién y de
calificacion seran
los mismo que los
utilizados para la
evaluacién
ordinaria.

Perdida de derecho de la evaluacién continua En caso de tener un
porcentaje de faltas
superiores al 30%
tal y como marca la
Orden de 4 de julio
de 2024, por la que
se regulan
determinados
aspectos de la
ordenacion
académica y la
evaluacion en la
Educacion
Secundaria
Obligatoria 'y en el
Bachillerato en la
Comunidad
Autonoma de la
Region de Murcia,
los estudiantes
perderan el derecho
a la evaluacion
continua, teniendo
que realizar una
prueba
extraordinaria que
determinara el
profesor al final del
curso



Tratamiento de pruebas escritas y tareas Falta de asistencia
a una prueba: se
realizara la prueba
en otro momento de
la evaluacion de los
mismos contenidos,
siempre y cuando
los tutores legales
del estudiante
justifique la falta de
asistencia. Copia y
uso de Inteligencia
Atrtificial: cuando el
profesor detecte in
situ que un
estudiante se ha
copiado en una
prueba escrita, se
aplicara el decreto
de convivencia y se
calificara con un 0
en las preguntas en
las que haya
copiado. En cuanto
a las tareas, se
calificara con un 0
las tareas que se
detecten que hayan
sido copiadas de un
companiero o
compariera o haya
sido realizada con
inteligencia artificial,
cuando no se haya
especificado el uso
de esta
herramienta.

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseiianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Se realizara en reunién de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el
analisis del ajuste de la programacion docente y la consecucién de estandares de
aprendizajes por parte de los alumnos/as.

Ajuste de la
programacion
docente En el
analisis de las
posibles
desviaciones
producidas
entre los
diferentes
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores
para
establecer el
ajuste en el
desarrollo de
la
programacion
y en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
porcentaje de
sesiones
programadas
y finalmente
no realizadas /
desviacion del
25% Indicador
2.: porcentaje
de contenidos
programados
y finalmente
no impartidos /
desviacion del
25%
Consecucion
de los EAE
por parte de
los
alumnos/as En
el andlisis de
los resultados
obtenidos
[consecucion
de estandares]
y de las
posibles
diferencias
detectadas
entre los
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores y
en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
Porcentaje de
alumnos
suspensos en
la asignatura
[en cada
grupo] en
relacion con la
media de la
asignatura en
el nivel:
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Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de

expression oral y escrita

DESCRIPCION

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura del libro en clase en voz alta y repasando y
explicando todo el lenguaje Tecnoldgico que en el area aparece.Desde nuestra
asignatura proponemos el fomento de la lectura, escritura y expresion oral mediante el
analisis exhaustivo de los enunciados de las cuestiones y problemas con el fin
comprender y analizar la situacién y posteriormente dar una solucién de forma
razonada, aplicando los conocimientos adquiridos; motivar el inicio de las unidades
didacticas con la lectura introductoria de las mismas; leer y comentar las ampliaciones
de los diferentes temas y utilizar tiempo de clase para la exposicién y comentarios de
actividades y trabajos por parte de los alumnos. Por otra parte, la realizacién de trabajos
de investigacion sobre contenidos de las unidades didacticas y su posterior puesta en
comun en clase fomentara la expresion escrita y oral.

desviacion del
25% Indicador
2.: Nota media
dela
asignatura de
todos los
alumnos [de
cada grupo]
en relacion a
la media por
asignatura y
nivel: 3,5
PUNTOS Los
indicadores de
logro
recogidos
arriba, fueron
aprobados en
claustro con
fecha de 16 de
febrero de
2016 y son los
aplicados por
este
Departamento,
siguiendo los
modelos que a
tal fin se han
establecido en
el anexo 1 de
la resolucién
del 25 de
noviembre de
2015dela
Consejeria de
Educacion y
Universidades
de esta
Comunidad
Autonoma.

OBSERVACIONES
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IES BEN ARABI Curso Escolar: 2025/26

Programacioén

Materia: DYP2BA - Digitalizaciony Curso: ETAPA: Bachillerato de
Programacion 2° Ciencias y Tecnologia

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Seguridad Fecha inicio prev.: 12/09/2025 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 25
12/12/2025

Saberes basicos

D - Seguridad.

0.1 - Seguridad informatica y proteccion de datos en red. Tipos de software malicioso: virus, troyanos, gusanos y software espia. Impactos y
consecuencias.

0.2 - Seguridad en internet. Vulnerabilidades y ataques.

0.3 - Seguridad activa y pasiva. Contramedidas ante riesgos. Antivirus y cortafuegos personales.

0.4 - Elementos fisicos de la red local para proteccion contra ataques externos.

0.5 - Conectividad de redes locales de forma segura a internet: dispositivos hardware y software de interconexion. Cortafuegos corporativos.
0.6 - Protocolos seguros de interconexiéon: SSL, HTTPS, IPv6 y similares. Certificados digitales y autoridades de certificacion.

0.7 - Privacidad en la red. Identidad digital y fraude. Firma digital.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
1.Describir las estructuras de #.1.6.Analizar la importancia que el Eval. Ordinaria: 1,667 ¢ CCEC
almacenamiento analizando aseguramiento de la informacién ¢ Trabajos/Tareas:100% « CCL
las caracteristicas, posee en la sociedad del « CD
comprendiendo la sintaxis yla  conocimiento valorando las Eval. Extraordinaria: . CE
semantica de las repercusiones de tipo econémico, ¢ Trabajos/Tareas:100% e CPSAA
construcciones de un social o personal. e STEM

lenguaje de programacion,
asi como la realizacion de
programas aplicados a
solucionar problemas reales
empleando entornos
optimizados.



4.Adoptar las conductas de #.4.1.Adoptar las conductas de Eval. Ordinaria: 1,667 *« CC
seguridad informatica y seguridad activa y pasiva que ¢ Trabajos/Tareas:100% ¢ CCL
proteccién de datos en red posibiliten la proteccion de los datos y « CD
que posibiliten la proteccion del propio individuo en sus Eval. Extraordﬁnaria: e CE
de los mismos, estableciendo interacciones en internety en la * Trabajos/Tareas:100% ¢ CPSAA
contramedidas ante los gestion de recursos y aplicaciones ¢ STEM
riesgos, asi como del propio locales.
individuo en sus interacciones
en internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones
locales.
UNIDAD UF2: Publicacién y Difusion de Contenidos Fecha inicio prev.: 15/12/2025 Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 22
20/03/2026

Saberes basicos

B - Programacion orientada a la web.

0.1 - Desarrollo web: lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos.
0.2 - Hoja de estilo en cascada (CSS), disefio adaptativo y plantillas.

0.3 - Herramientas de disefio web.

0.4 - Lenguajes de script (JavaScript/jQuery).

0.5 - Desarrollo de webs dinamicas-Lenguaje de servidor-Framework.

0.6 - Posicionamiento SEO.

C - Almacenamiento de informacién y tratamiento.

0.1 - Almacenamiento de informacion: tipos de almacenes de datos, similitudes y diferencias.
0.2 - Bases de datos relacionales. Sistemas Gestores y aplicaciones de escritorio.

0.3 - Disefio conceptual y especifico (I6gico) para creaciéon de bases de datos.

0.4 - Lenguaje de consulta relacional (SQL) y herramientas de manipulacion y explotacion. Conexion con aplicaciones estandares o de desarrollo
propio.

0.5 - Bases de datos NoSQL. Recogida y almacenamiento.

0.6 - Analisis de datos y visualizacion.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
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1.Describir las estructuras de
almacenamiento analizando
las caracteristicas,
comprendiendo la sintaxis y la
semantica de las
construcciones de un
lenguaje de programacion,
asi como la realizacién de
programas aplicados a
solucionar problemas reales
empleando entornos
optimizados.

2.Utilizar un lenguaje de
programacion orientado a la
creacién de web tanto
estaticas como dinamicas o
para puesta en produccion de
aplicativos web basandose en
los estadndares de lenguajes
del W3C tanto de cliente
como de servidor integrando
plantillas de estilos y
frameworks que faciliten el
despliegue y mantenimiento.

3.Analizar y explotar distintos
tipos de almacenes de datos
para productividad en
entornos locales o en internet,
desde las bases de datos
relacionales mas tradicionales
como las utilizadas
actualmente en aplicaciones
de escritorio o de servidor,
hasta llegar a las bases de
datos mas modernas
orientadas a analisis de datos
o no relacionales, teniendo en
cuenta la conexién a ellas
desde lenguajes y programas
estandares o de desarrollo
propio para el disefio,
consulta, manipulacion,
explotacién y analisis de
datos.

UNIDAD UF3: Programacion

Saberes basicos

#.1.1.Describir las estructuras de
almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas.

#.2.1.Utilizar y describir las
caracteristicas de lenguajes
orientados a la creacion de sitios web
y web dinamica.

#.2.2.Desarrollo de sitio web a partir
de lenguajes HTML, CSS, Javascript y
del lenguaje de servidor
correspondiente elegido.

#.2.3.Interconectar aplicacion o sitio
web con fuente de datos.

#.2.4.Desplegar, depurar y poner en
produccién sitios y aplicaciones
orientadas a web en entornos locales,
internet o en cloud.

#.3.1.Analizar y realizar comparativas
entre los distintos tipos de almacenes
de datos priorizando las bases de
datos relacionales y las mas actuales
NoSQL.

#.3.2.Disefiar modelados de datos
conceptuales para cada uno de los
almacenes de datos analizados para
la creacion de los modelos
especificos.

#.3.4.Conectar los almacenes de
datos a programas de creacion propia
para persistencia de informacion y
posterior explotacion.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval.

Eval.

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

. Extraordinaria:

¢ Trabajos/Tareas:100%

. Ordinaria:

¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
* Trabajos/Tareas:100%

. Extraordinaria:

¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Ordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

Extraordinaria:
* Trabajos/Tareas:100%

Fecha inicio prev.: 23/03/2026

0,417 e CCEC
e CCL
« CD
« CE
« CPSAA
*« STEM

0417 . ccL
< CD
< CE
. CP
+ CPSAA
« STEM

0,417 « CCL
« CD
e CE
« CP
* CPSAA
e STEM

0,417 « CCL
« CD
« CE
e CP
*« CPSAA
e STEM

0,417 e CCL
« CD
« CE
e CP
*« CPSAA
e STEM

0,417 e CCL
« CD
« CE
e CP
e CPSAA
« STEM

0,417 e CCL
« CD
« CE
« CP
e CPSAA
« STEM

0,417 « CCL
« CD
« CE
e CP
« CPSAA
e STEM

Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 1"
14/05/2026
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A - Programacion.

0.1 - Programacion. Proceso y metodologia. Disefio de algoritmos. Comparativa de lenguajes de programacién estructurada frente a lenguajes
orientados a objetos. Clases, objetos, atributos y métodos. Elementos y construcciones basicas: tipos de datos, constantes, variables, expresiones,
sentencias condicionales y estructuras iterativas. Estructuras de datos sencillas.

0.2 - Elaboracion de programas concretos partiendo de flujogramas.

0.3 - Fragmentacion de programas complejos en otros mas sencillos.

0.4 - Anélisis de problemas concretos. Descomposicion y elaboraciéon de diagramas de flujo.

0.5 - Estructuras de datos y almacenamiento. Clasificacion, caracteristicas y uso en programas. Estructuras secuenciales, de control o decision e
iterativas. Disefio y seguimiento de un diagrama.

0.6 - Entornos integrados de programacion. Caracteristicas y tipos.

0.7 - Disefio y creacion de programas en un entorno integrado de programacién determinado.

0.8 - Proceso de deteccién de errores y depuraciéon con ayuda de entornos integrados de desarrollo. Pruebas, optimizacién y validacion.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
#.1.2.Conocer y comprender la Eval. Ordinaria: 0,667 CCEC
sintaxis y la semantica de las ¢ Trabajos/Tareas:100% CCL
construcciones de un lenguaje de L CD
programacion. Eval. Extraordinaria: CE
¢ Trabajos/Tareas:100% CPSAA
STEM
#.1.3.Realizar programas de Eval. Ordinaria: 0,667 CCEC
1.Describir las estructuras de aplicacion en un lenguaje de ¢ Trabajos/Tareas:100% CCL
almacenamiento analizando programacién determinado, Eval. Extraordinaria: CD
las caracteristicas aplicandolos a la solucién de val. Extraordinaria: CE
’ ¢ Trabajos/Tareas:100%
comprendiendo la sintaxis y la ~ Problemas reales. ) 5 CPSAA
semantica de las STEM
construcciones de un
lenguaje de programacion, . L
asi como la realizacion de #.1.4.Utilizar entornos de Eval. Ordinaria: 0,667 CCEC
. programacion para disefiar programas ¢ Trabajos/Tareas:100% CCL
programas aplicados a
luci blemas reales que resuelvan problemas concretos. L CD
so u::lonzr prot Eval. Extraordinaria: CE
empleando entornos  Trabajos/Tareas:100% CPSAA
optimizados.
STEM
#.1.5.Depurar programas informaticos, Eval. Ordinaria: 0,667 CCEC
optimizandolos para su aplicacion. ¢ Trabajos/Tareas:100% CCL
CD
Eval. Extraordinaria: CE
¢ Trabajos/Tareas:100% CPSAA

STEM
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3.Analizar y explotar distintos #.3.3.Explotar y analizar, a través de Eval. Ordinaria: 0,667
tipos de almacenes de datos lenguajes, estandares de consulta y ¢ Trabajos/Tareas:100%
para productividad en herramientas especificas

Eval. Extraordinaria:
¢ Trabajos/Tareas:100%

entornos locales o en internet, normalizadas o de desarrollo propio,
desde las bases de datos la informacion y datos.
relacionales mas tradicionales

como las utilizadas

actualmente en aplicaciones

de escritorio o de servidor,

hasta llegar a las bases de

datos mas modernas

orientadas a analisis de datos

o no relacionales, teniendo en

cuenta la conexion a ellas

desde lenguajes y programas

estandares o de desarrollo

propio para el disefio,

consulta, manipulacion,

explotacién y analisis de

datos.

Revision de la Programacién

Otros elementos de la programacion

Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Segun la resolucion de 17 de Julio de 2.023, las ensefianzas seran de manera
presencial en todas las etapas.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades
desarrolladas estan orientadas a la resolucion de problemas tecnolégicos y se
materializan principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos
problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el andlisis de objetos
y trabajos de investigacion.

En la materia, la actividad metodoldgica que se apoya en tres principios: la adquisicion
de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y el
desarrollo de la actividad tecnolégica, la aplicacion de estos conocimientos al analisis de
los objetos tecnoldgicos existentes y a su posible manipulacion y transformacion, y la
posibilidad de emular procesos de resolucion de problemas a través de una
metodologia de proyectos. Esta ultima actividad requiere que el alumnado trabaje en
equipo, y permite que desarrolle las cualidades necesarias para un futuro trabajo
profesional dentro de un grupo.

Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Sin perjuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para responder
a la diversidad del alumnado como la oferta de materias optativas, los programas de
mejora del aprendizaje y el rendimiento (DIVERSIFICACION), los marcos de
interrelacion, cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa como
asociaciones de inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E, aulas de
acogida, programas de integracion y los instrumentos especificos con los que el
Departamento cuenta para concretar estos principios son los que a continuacién se
exponen.

*ALUMNADO DE CURRICULO ORDINARIO: -Priorizacién de contenidos: el profesor
centrara la ensefianza en conseguir que los alumnos alcancen un dominio de
conocimientos y competencias. -Seleccion de actividades. En cada unidad trabajada, el
profesor disefiara un plan de actividades de refuerzo y profundizacion. -Modificacién de
los tiempos y secuenciacion. Siempre atendiendo a la diversidad del grupo.

« CCL

« CD

« CE

e CP

« CPSAA
*« STEM

30
Trimestre

30
Trimestre
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*ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO
(ACNEAE). Se llevaran a cabo las adaptaciones y medidas que el equipo docente
refleje en su PAP. El seguimiento de tales medidas se hara a través de su PAP. La
confeccién de este plan de trabajo incluira los criterios de evaluacion que el profesor de
la materia considere que puede alcanzar, pudiendo incluir criterios correspondientes de
otros cursos en caso de que asi lo considere oportuno el profesor/a para permitir un
adecuado desarrollo en el proceso educativo del alumno/a.

Dentro de este PAP, los profesores que imparten docencia a estos alumnos/as tomaran
las siguientes medidas: - Valorar con un 20% adicional la calificacion de aquellos
criterios que asi consideren en funcion de las necesidades del alumno/a. - Utilizar
aquellos instrumentos de evaluacion mas adecuados a las necesidades especificas de
estos alumnos/as. - Atendiendo a las necesidades del alumno/a, el profesor podra
alterar el desarrollo de la programacién, su temporalizacién o secuenciacion, para la
consecucion de estandares con mayor dificultad. - Seleccion de actividades y trabajos.

*ACNEAE CON ADAPTACION CURRICULAR NO SIGNIFICATIVA (ACNS). El
seguimiento se hara de forma periddica a través de las reuniones del Departamento de
las materias. En la evaluacion inicial los tutores recordaran los alumnos que deben
llevar medidas educativas excepcionales y lo haran constar en el acta. En el resto de
evaluaciones se reflejaran las posibles modificaciones y el seguimiento de las medidas.

*ALUMNADO CON DIFICULTADES DE ACCESO AL CURRICULO ORDINARIO. La
eleccion del tipo de actividades, tareas o trabajos, asi como como instrumentos de
evaluacion, permitira a aquellos alumnos con necesidades especificas de apoyo que
tengan que ver con el acceso al curriculo, poder alcanzar competencias y superar
criterios de evaluacion. Si la discapacidad es auditiva, se requerira material especifico
como micréfono grabadora. Las discapacidades motoras exigiran la adaptacion de las
actividades, asi como la utilizacion de instrumentos de evaluacion que permitan a
dichos alumnos el acceso al curriculo y ser evaluados.

*ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES. El profesor utilizara material en forma de
actividades o ejercicios de ampliacion que le permitira cubrir las necesidades de este
alumnado.

*ALUMNADO CON PROBLEMAS DE FALTAS DE ASISTENCIA, PREVENCION DEL
ABSENTISMO ESCOLAR E INTEGRACION TARDIA. El control diario de las faltas de
asistencia de los alumnos; el control y vigilancia, en el caso de los tutores, de las faltas
semanales de los alumnos; la comunicacioén a los tutores correspondientes y a las
familias de la conducta de sus hijos; y la puesta en conocimiento de jefatura de
estudios, o de otras instituciones como Ayuntamiento o Justicia, de la situacién de
absentismo de ciertos alumnos/as; ha sido la practica establecida en el Centro. En todo
caso, los profesores que componen el Departamento podran disefiar, basandose en los
criterios de evaluacion, un programa individual de recuperacion de contenidos.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

En Digitalizacién y Programacion de 2° de Bachillerato no se sigue un libro de texto en
particular. Todas las clases se desarrollaran en un aula de informatica que dispone de
ordenadores en red y proyector.

El Centro y el profesorado que imparte la materia emplean como herramienta didactica
y de comunicacion con el alumnado el programa Aula Virtual: - Esta herramienta es
fundamental en la comunicacién entre los profesores y los alumnos, y para el acceso a
todo el material (presentaciones, actividades, etc.) que se desarrolla en la materia. - Asi
mismo, en ella se publican los criterios de evaluacion de cada unidad formativa. -
Enlaces a diferentes sitios web relacionados con los bloques de la materia para abordar
la teoria necesaria, asi como ejemplos de aplicacién. - Materiales elaborados por los
profesores que imparten la materia: presentaciones de las diferentes unidades, material
en soporte informatico con actividades de todo tipo, etc.

OBSERVACIONES

Relacion de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES

1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre

Visita a la Universidad Politécnica de Cartagena. V Alfonso Higueras,
Manuel Aguilar y
Adrian Gambin

Visita a la Universidad Politécnica de Cartagena. V Alfonso Higueras,
Manuel Aguilar y
Adrian Gambin

OBSERVACIONES

Visita a la semana de promocién de la
UPCT, donde los alumnos conoceran
los diferentes grados que alli se
imparten.

Semana de la Ciencia y la Tecnologia
de la Regioén de Murcia.
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Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Desde la materia de Digitalizacion y Programacién se abordara la comprension lectora,
la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC), el emprendimiento y la educacion civica y
constitucional de un modo transversal.

La expresion oral en exposiciones, la comprensioén lectora y las TIC se trataran de un
modo intrinseco porque son recursos usados con frecuencia. El resto de temas se
debatirdn y se razonaran en los momentos en que afloren durante el transcurso de las
clases.

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

Para evaluar a los alumnos de 2° de BACHILLERATO de Digitalizacién y Programacion,
se tendra en cuenta los criterios de evaluacion definidos en el curriculo. Cada
evaluacion tiene establecida su distribucion temporal de Unidades Formativas y de
criterios de evaluacion y saberes basicos. Los instrumentos de evaluacion seran los que
se encuentran recogidos en la programacion anual de la materia realizada en la
aplicacion Anota.

*SUPERACION DE LA MATERIA. La calificacion de cada evaluacion intermedia sera la
obtenida del célculo de los criterios evaluados en cada una de ellas, siendo necesario
obtener una nota igual o superior a 5 para superarlas. La calificacién final ordinaria se
obtendra del calculo de todos los criterios trabajados durante el curso, siendo necesario
obtener una nota igual o superior a 5 para superar la materia.

*CRITERIOS DE CALIFICACION. Todos los criterios de evaluacion se calificaran de 0 a
10 mediante una ponderacion de los distintos instrumentos de evaluacién que tengan
asociados.

*PONDERACION E INDICADORES DE LOGRO. Cada instrumento de evaluacién
tendra asignado un porcentaje de ponderacién y, ademas, unos indicadores de logro
personalizados (criterios de calificacion, rabricas, etc.) que se emplearan para asignarle
una valoracién de 1 a 10.

*INFORMACION AL ALUMNADO. Los porcentajes de ponderacién e indicadores de
logro seran comunicados al alumnado mediante el Aula Virtual.

*EVALUACION EXTRAORDINARIA. En caso de no alcanzar una media superior a 5 al
finalizar la evaluacién ordinaria, los estudiantes deberan presentar las tareas atrasadas
que no hayan entregado durante el curso, teniendo como plazo la fecha limite
establecida. Si no entregara todas las tareas, se realizaria la media de los criterios en
base a las tareas entregadas antes de la fecha limite de recuperacion. Si no entregara
ninguna tarea antes de la fecha limite, no se realizara media y obtendra la calificacién
de: NO PRESENTADO. Los criterios de evaluacion y de calificacion seran los mismo
que los utilizados para la evaluacion final ordinaria.

*PERDIDA DE DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA. En caso de tener un
porcentaje de faltas superiores al 30% tal y como marca la Orden de 4 de julio de 2024,
por la que se regulan determinados aspectos de la ordenacién académica y la
evaluacion en la Educacion Secundaria Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad
Autonoma de la Regién de Murcia, los estudiantes perderan el derecho a la evaluaciéon
continua, teniendo que realizar una prueba extraordinaria que determinara el profesor al
final del curso.

*CONSIDERACIONES DE ENTREGA DE TRABAJOS. No se consideraran puntuables
los trabajos entregados fuera del plazo que establezca el profesor y los copiados parcial
o totalmente de otro alumno. Todos los trabajos deben ser originales del autor.

30
Trimestre

30
Trimestre
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*INDICADORES DE LOGRO GENERICOS: 1,2. El alumno NO REALIZA los
ejercicios/trabajos de investigacion; NO CONTESTA A LAS PREGUNTAS formuladas.
en las pruebas escritas. El alumno responde a las preguntas de las pruebas escritas,
con BANALIDADES, SIN COHERENCIA, SIN RIGOR O ARGUMENTACION. 3,4. El
alumno presenta los ejercicios o responde a las preguntas de las pruebas escritas
DEJANDO SIN CONTESTAR O EXPLICAR NUMEROSOS APARTADOS, realizando
parcialmente dichas pruebas o trabajos. El alumno expone los conceptos o ideas de
forma DESORDENADA, SIN CLARIDAD NI JERARQUIA, no llegando a explicar de
forma satisfactoria o adecuada el tema propuesto. Contesta de forma CONFUSA a las
preguntas, NO APORTA EJEMPLOS y si propone alguno, éste no esta relacionado con
los contenidos o con las preguntas propuestas. Maneja un VOCABULARIO MUY
BASICO, poco riguroso y tiene problemas para transmitir con claridad la informacién.

5,6 El alumno realiza los trabajos, aunque pueda dejar partes de los mismos sin
contestar. En las preguntas, el alumno también DEJA ALGUN APARTADO SIN
CONTESTAR. El alumno trata de explicar los contenidos propuestos, aunque adolezca
en sus respuestas de FALTA DE CONTENIDO Y CLARIDAD. SE EXPRESA DE FORMA
SIMPLE, aunque correcta y comete errores. El alumno muestra DIFICULTADES EN LA
JERARQUIZACION de las ideas expuestas en sus trabajos o respuestas, aportando
POCOS EJEMPLOS y no establece relaciones con otros conceptos o ideas. El
alumno/a utiliza un VOCABULARIO ESCASO, cometiendo errores, confundiendo en
ocasiones términos.

7,8. El alumno realiza los trabajos o contesta las preguntas propuestas en las pruebas
escritas. El alumno/as explica los contenidos propuestos, de forma CLARAY
CORRECTA PERO SIMPLE, cometiendo algun pequefo error. El alumno es capaz de
JERARQUIZAR LAS IDEAS expuestas en sus trabajos o respuestas, aportando
ALGUNOS EJEMPLOS, aunque comete fallos al establecer relaciones con otros
conceptos o ideas. El alumno emplea un VOCABULARIO ADECUADO a la materia o al
contenido tratado, aunque comete ALGUN ERROR.

9,10. El alumno realiza los trabajos o contesta las preguntas propuestas en las pruebas
escritas con RIGOR Y PRECISION, explicando con CLARIDAD los contenidos
propuestos. El alumno es capaz de JERARQUIZAR LAS IDEAS expuestas en sus
trabajos o respuestas. El alumno APORTA EJEMPLOS, explicandolos y
ESTABLECIENDO RELACIONES DE CAUSALIDAD con otros conceptos o ideas. Por
ultimo, el alumno/a identifica y emplea un VOCABULARIO ADECUADO a la materia o al
contenido tratado.

* REDONDEO DE LAS CALIFICACIONES: se redondearan al alza a partir de la décima
0,5.

* FALTAS A PRUEBAS: se realizara la prueba de los mismos contenidos en otro
momento de la evaluacion, siempre y cuando los tutores legales del estudiante
justifiquen la falta de asistencia.

* COPIAY USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL: cuando el profesor detecte in situ que
un estudiante se ha copiado en una prueba escrita, se aplicara el decreto de
convivencia y se calificara con un 0 en las preguntas en las que haya copiado. En
cuanto a las tareas, se calificara con un 0 las tareas que se detecten que hayan sido
copiadas de un compafiero o compafiera o haya sido realizada con inteligencia artificial,
cuando no se haya especificado el uso de esta herramienta.

Otros

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de enseiianza y la practica
docente

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
Se realizara en reunion de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el

analisis del ajuste de la programacion docente y la consecucién de objetivos por parte
del alumnado.
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*AJUSTE DE LA PROGRAMACION DOCENTE. En el analisis de las posibles
desviaciones producidas entre los diferentes grupos del mismo curso de la etapa, se
aplicaran los siguientes indicadores para establecer el ajuste en el desarrollo de la
programacion y en su caso establecer las causas de las diferencias detectadas: *
Indicador 1: porcentaje de sesiones programadas y finalmente no realizadas /
desviacion del 25%. * Indicador 2: porcentaje de contenidos programados y finalmente
no impartidos / desviacion del 25%.

*CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS POR PARTE DE LOS ALUMNOS/AS. En el
analisis de los resultados obtenidos [consecucidon de competencias especificas] y de las
posibles diferencias detectadas entre los grupos del mismo curso de la etapa, se
aplicaran los siguientes indicadores y en su caso establecer las causas de las
diferencias detectadas: * Indicador 1.: Porcentaje de alumnos suspensos en la materia
[en cada grupo] en relacion con la media de la materia en el nivel: desviacion del 25%. *
Indicador 2: Nota media de la materia de todos los alumnos [de cada grupo] en relacion
a la media por materia y nivel: 3,5 PUNTOS.

Los indicadores de logro recogidos arriba fueron aprobados en claustro con fecha de 16
de febrero de 2016 y son los aplicados por este Departamento, siguiendo los modelos
que a tal fin se han establecido en el anexo 1 de la resolucién del 25 de noviembre de
2015 de la Consejeria de Educacién y Universidades de esta Comunidad Auténoma.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de

expression oral y escrita

DESCRIPCION

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura del libro en clase en voz alta y repasando y
explicando todo el lenguaje Tecnoldgico que en el area aparece.Desde nuestra
asignatura proponemos el fomento de la lectura, escritura y expresion oral mediante el
analisis exhaustivo de los enunciados de las cuestiones y problemas con el fin
comprender y analizar la situacién y posteriormente dar una solucion de forma
razonada, aplicando los conocimientos adquiridos; motivar el inicio de las unidades
didéacticas con la lectura introductoria de las mismas; leer y comentar las ampliaciones
de los diferentes temas y utilizar tiempo de clase para la exposicién y comentarios de
actividades y trabajos por parte de los alumnos. Por otra parte, la realizacién de trabajos
de investigacion sobre contenidos de las unidades didacticas y su posterior puesta en
comun en clase fomentara la expresién escrita y oral.

OBSERVACIONES
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PROGRAMACION LOMLOE. DIGITALIZACION Y PROGRAMACION 2° BACHILLERATO.
TABLA COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026.

Unidades Competencia Especifica (CES) Competencias Clave | Criterio de Evaluacion (CEV) | Instrumento de Saberes Criterios de Calificacion
Formativas (CC) del Perfil de Evaluacion (IE) Bdsicos (CC) / Ponderacién
Salida (PS) (SB)
CE.1.6. Analizar la importancia DO.1
que el aseguramiento de la DO.3
CCEC, CCL, CD, CE, CPSAA, informaciéh posee en la sociedad | _ Trabajos/Tareas D0.3
STEM del conocimiento valorando las (100%) D0.4 1,667
1.ldentificar y proponer problemas tecnolégicos repercusiones de tipo econémico, ? DO.5
con iniciativa y creatividad, estudiando las social o personal. D0.6
necesidades de su entorno préximo y aplicando DO0.7
estrategias y procesos colaborativos e iterativos CE.4.1 Adoptar las conductas de D0.1
UF 1: SEGURIDAD relatiyos a proyectos, para .i(‘jear y pIanificar seguridad activa y pasiva que ) DO0.3
~INFORMATICA soluciones de manera eficiente, accesible, CC. CCL. CD. CE. CPSAA : posibiliten la proteccién de los | - Trabajos/Tareas D0.3
sostenible e innovadora. STI’EM e ’ datos y del propio individuo en sus (100%) DO0.4 1, 667
interacciones en internet y en la DO0.5
gestidn de recursos y aplicaciones DO0.6
locales. DO.7
1. Describir las estructuras de almacenamiento - Trabajos/Tareas
analizando las caracteristicas, comprendiendo la . (100%) Co0.1
sintaxis y la semantica de las construcciones de CCEC. CCL. CD. CPSAA EE.;iacg::r:ils:tcjaasn;?:;fjt::Z:
un lenguaje de programacion, asi como la ’ S';'EM' ’ caracteristioas de cada una do 0,417
realizacion de programas aplicados a solucionar
problemas reales empleando entornos ellas. C.02
optimizados.
- Trabajos/Tareas BO.1
UE 2: PUBLICACION CE.2.1. Utilizar y describir las (100%) BO.2
Y DIFUSION DE 2. Utilizar un lenguaje de programacion caracteristicas de lenguajes B0.3 0417
IDEAS orientado a la creacién de web tanto estaticas orientados a la creacidn de sitios B0.4 ’
como dindmicas o para puesta en produccion de web y web dindmica. BO.5
aplicativos webs basandose en los estandares CCL, CD, CE, CP, CPSAA, BO.6
de lenguajes del W3C tanto de cliente como de | STEM - Trabajos/Tareas BO.1
servidor integrando plantillas de estilos y CE.2.2. Desarrollo de sitio web a (100%) BO.2
frameworks que faciliten el despliegue y partir de lenguajes HTML, CSS, BO.3 0.417
mantenimiento. Javascript y del lenguaje de B0.4 ’
servidor correspondiente elegido. BO.5

BO.6




problemas reales.

A0.7

- Trabajos/Tareas BO.1
(100%) BO.2
CE.2.3. Interconectar aplicacién o B0.3
o P 0,417
sitio web con fuente de datos. B0.4
B0.5
B0.6
- Trabajos/Tareas BO.1
(100%) BO.2
CE.2.4. Interconectar aplicacion o B0.3
o P 0,417
sitio web con fuente de datos. B0.4
B0.5
B0.6
CE.3.1. Analizar y realizar - Trabajos/Tareas €0.1
comparativas entre los distintos (100%) €0.2
tipos de almacenes de datos C0.3
: - . priorizando las bases de datos C0.4 0’417
3. Analizar y explotar distintos tipos de lacional : , | :
almacenes de datos para productividad en :\le :;cul)_na esy las mas actuales €0.5
entornos locales o en internet, desde las bases osQL. C0.6
de datos relacionales mas tradicionales como o - Trabajos/Tareas €0.1
las utilizadas actualmente en aplicaciones de CE.3.2. Disefiar modelados de (100%) C0.2
escritorio o de servidor, hasta llegar a las bases CCL, CD, CE, CP, CPSAA, datos conceptuales para cada uno C0.3 417
de datos mas modernas orientadas a analisis de | STEM de |95 almacenes de dat.cfs C0.4 0,
datos o no relacionales, teniendo en cuenta la analizados para I.a creacion de los 0.5
conexidn a ellas desde Ienguaje? y programas modelos especificos. 06
ejsta[\dares ode desar.rollo prlop|o para e! ’ - Trabajos/Tareas o1
disefo, consulta, manipulacién, explotacion y CE.3.4. Conectar los almacenes 100% Co.2
andlisis de datos. de datos a programas de creacién ( 6) 03
propia para persistencia de 0.4 0,417
informac.i’én y posterior 05
explotacion.
C0.6
- Trabajos/Tareas A0.1
(100%) AD.2
CE.1.2. Conocer y comprender la A0.3
sintaxis y la semantica de las A0.4
- . construcciones de un lenguaje de A0.5 0’ 667
1. Describir las estructuras de almacenamiento roRramacion 0.6
analizando las caracteristicas, comprendiendo la prog ’ A0.7
UF 3: ELECTRONICA sintaxis y Ia? semantica de Ias_c,onstru'cuones de CCEC, CCL, CD, CPSAA, A0.8
DIGITAL un lenguaje de programacion, asi como la STEM :
realizacion de programas aplicados a solucionar - Trabajos/Tareas A0.1
pro.ble'mas reales empleando  entornos CE.1.3. Realizar programas de (100%) A0.2
optimizados. aplicacién en un lenguaje de AO.3
programacion determinado, A0.4 0, 667
aplicdndolos a la solucién de A0.5
A0.6




A0.8

- Trabajos/Tareas A0.1
(100%) A0.2
CE.1.4. Utilizar entornos de A0.3
programacion para disefiar A0.4
0,667
programas que resuelvan A0.5
problemas concretos. A0.6
A0.7
A0.8
- Trabajos/Tareas A0.1
(100%) A0.2
A0.3
CE.1.5. Depurar programas
) . L A0.4
informaticos, optimizandolos para A0S 0,667
su aplicacion. -
A0.6
A0.7
A0.8
3. Analizar y explotar distintos tipos de - Trabajos/Tareas AO0.1
almacenes de datos para productividad en (100%)
. A0.2
entornos locales o en internet, desde las bases
de datos relacionales mas tradicionales como CE.3.3. Explotar y analizar, a través AO.3
las utilizadas actualmente en aplicaciones de de lenguajes, estandares de
escritorio o de servidor, hasta llegar a las bases CCL, CD, CE, CP, CPSAA, consulta y herramientas A0.4 0667
de datos mas modernas orientadas a andlisis de STEM especificas normalizadas o de A0S ’
datos o no relacionales, teniendo en cuenta la desarrollo propio, la informacién y
conexioén a ellas desde lenguajes y programas datos. AC.6
estandares o de desarrollo propio para el AO.7
disefio, consulta, manipulacién, explotacién y ’
andlisis de datos. A0.8




PROGRAMACION
DIDACTICA

2° BACHILLERATO
TECNOLOGIA E
INGENIERIA II

CURSO 2.025-2.026

ok

IES Ben Arabi



IES BEN ARABI

Programacion

Materia: TEI2BA - Tecnologia e Curso:
Ingenieria ll 2°

Plan General Anual

UNIDAD UF1: Materiales. Propiedades, Diagramas de equilibrio de fases.
Tratamientos

Saberes basicos

B - Materiales y fabricacion.

0.1 - Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

Curso Escolar: 2025/26

ETAPA: Bachibac: Ciencias y
Tecnologia

Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
13/09/2025 prev.: 14
18/10/2025

0.2 - Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion

industrial.

Competencias especificas Criterios de evaluacion

#.2.1.Analizar la idoneidad de los
materiales técnicos en la fabricacion de
productos sostenibles y de calidad,
estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de modificacion

2.Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den

y mejora de sus propiedades.

respuesta a problemas y tareas #.2.2.Elaborar informes sencillos de
planteados, desde un enfoque evaluacién de impacto ambiental, de
responsable y ético. manera fundamentada y estructurada.

Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
Eval. Ordinaria: 0,714 e CC
e Prueba e« CD
escrita:100%  CE
¢ CPSAA
Eval. Extraordinaria: « STEM
Eval. Ordinaria: 0,714 e CC
¢ Trabajos:100% e CD
¢ CE
Eval. Extraordinaria: « CPSAA
e STEM
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6.Analizar y comprender sistemas #.6.1.Analizar los distintos sistemas de

tecnologicos de los distintos ingenieria desde el punto de vista de la
ambitos de la ingenieria, responsabilidad social y la sostenibilidad,
estudiando sus caracteristicas, estudiando las caracteristicas de eficiencia
consumo Yy eficiencia energética, energética asociadas a los materiales y a

para evaluar el uso responsable y los procesos de fabricacion.
sostenible que se hace de la
tecnologia.

UNIDAD UF2: Maquinas y motores térmicos. Circuitos frigorificos.

Saberes basicos

C - Sistemas mecanicos.

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
21/10/2025

0,714 « CC
« CD
« CE
¢ CPSAA
« STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 14
13/11/2025

0.2 - Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacion y aplicaciones.

Competencias especificas Criterios de evaluacion

4.Generar conocimientos y #.4.2.Analizar las maquinas térmicas:
mejorar destrezas técnicas, maquinas frigorificas, bombas de calor y
transfiriendo y aplicando saberes motores térmicos, comprendiendo su

de otras disciplinas cientificas con funcionamiento y realizando simulaciones y
actitud creativa, para calcular, y calculos basicos sobre su eficiencia.
resolver problemas o dar

respuesta a necesidades de los

distintos ambitos de la ingenieria.

UNIDAD UF3: Sistemas de potencia fluida. Neumatica y oleohidraulica.

Saberes basicos

C - Sistemas mecanicos.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
14/11/2025

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,714 e CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 16
18/12/2025
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0.3 - Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o

simulado.

Competencias especificas

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con
actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos ambitos de la ingenieria.

UNIDAD UF4: Estructuras

Saberes basicos

C - Sistemas mecanicos.

Criterios de evaluacion

#.4.3.Interpretar y solucionar esquemas de
sistemas neumaticos e hidraulicos, a través
de montajes o simulaciones, comprendiendo
y documentando el funcionamiento de cada
uno de sus elementos y del sistema en su
totalidad.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
08/01/2026

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,714 e« CD
e CE
¢ CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 12
22/01/2026

0.1 - Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

Valor max.
criterio de
evaluacion

Competencias
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1.Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion con
una actitud critica 'y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes
de resolucién de problemas y
comunicando los resultados de
manera adecuada, para creary
mejorar productos y sistemas de
manera continua.

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o
dar respuesta a necesidades de
los distintos ambitos de la
ingenieria.

UNIDAD UF5: Circuitos de CA. Simplificacion y analisis de circuitos basicos.

Saberes basicos

#.1.1.Desarrollar proyectos de
investigacion e innovacion con el fin de
crear y mejorar productos de forma
continua, utilizando modelos de gestion
cooperativos y flexibles.

#.1.2.Comunicar y difundir de forma clara y
comprensible proyectos elaborados y
presentarlos con la documentacion técnica
necesaria.

#.1.3.Perseverar en la consecucion de
objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones,
aceptando y aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error como parte
del proceso de aprendizaje.

#.4.1.Calcular y montar estructuras
sencillas, estudiando los tipos de cargas a
los que se puedan ver sometidas y su
estabilidad.

D - Sistemas eléctricos y electronicos.

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval.

Eval

Eval.

Eval

Ordinaria:
* Proyectos:100%

Extraordinaria:

. Ordinaria:

* Proyectos:100%

Extraordinaria:

Ordinaria:
* Proyectos:100%

. Extraordinaria:

Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
24/01/2026

0.1 - Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos

0,714 e CCL

« CD

e CE

e CPSAA

e STEM
0,714 ¢ CCL

e CD

e CE

e CPSAA

e STEM
0,714 e CCL

e CD

e CE

¢ CPSAA

e STEM
0,714 e CD

e CE

e CPSAA

e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 14
16/02/2026
Valor max. Competencias
criterio de
evaluacioén
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4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con
actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos ambitos de la ingenieria.

UNIDAD UFé6: Circuitos digitales

Saberes basicos

#.4.4 Interpretar y resolver circuitos de
corriente alterna, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus elementos y

comprendiendo su funcionamiento.

D - Sistemas eléctricos y electronicos.

Eval. Ordinaria:
¢ Prueba
escrita:100%

Eval. Extraordinaria:

Fecha inicio prev.:
19/02/2026

0,714 e CD
« CE
* CPSAA
e STEM
Fecha fin Sesiones prev.:
prev.: 18
20/02/2026

0.2 - Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

0.3 - Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.

Competencias especificas

3.Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de
una manera éptima.

4.Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con
actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos ambitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion

#.3.1.Resolver problemas asociados a las
distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto (disefio, simulacion y montaje y
presentacion), utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las aplicaciones

digitales.

#.4.5.Experimentar y disefar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de la
electronica digital y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones

tecnologicas.

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
* Prueba
escrita:100%

Eval. Extraordinaria:

Eval. Ordinaria:
e Prueba
escrita:100%

Eval. Extraordinaria:

Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
0,714 e« CD
e CE
e CPSAA
e STEM
0,714 e CD
« CE
¢ CPSAA
e STEM
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5.Disefar, crear y evaluar #.5.2.Conocer y evaluar sistemas Eval. Ordinaria: 0,714 CD
sistemas tecnoldgicos, aplicando informaticos emergentes y sus * Prueba CE
conocimientos de programacion implicaciones en la seguridad de los datos, escrita:100% CPSAA
informatica, regulaciéon automatica analizando modelos existentes. o STEM
y control, asi como las Eval. Extraordinaria:
posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar
tareas.
UNIDAD UF7: Sistemas de control Fecha inicio prev.: Fecha fin Sesiones prev.:
09/04/2026 prev.: 10
26/04/2026
Saberes basicos
F - Sistemas automaticos.
0.1 - Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacion
Competencias especificas Criterios de evaluacion Instrumentos Valor max. Competencias
criterio de
evaluacion
5.Disefar, crear y evaluar #.5.1.Comprender y simular el Eval. Ordinaria: 0,714 « CD
sistemas tecnoldgicos, aplicando funcionamiento de los procesos e Prueba e CE
conocimientos de programacion tecnolégicos basados en sistemas escrita:100% * CPSAA
informatica, regulaciéon automatica automaticos de lazo abierto y cerrado, o ¢ STEM
y control, asi como las aplicando técnicas de simplificacion y Eval. Extraordinaria:
posibilidades que ofrecen las analizando su estabilidad.
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar
tareas.
Revision de la Programacién
Otros elementos de la programacién
Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje
DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Segun la resolucion de 17 de Julio de 2.023, las ensefianzas seran de manera
presencial en todas las etapas.

La
metodologia
de trabajo en
esta materia de
2°de
Tecnologia e
Ingenieria Il,
sera activay
participativa,
haciendo al
alumnado
protagonista
del proceso de
ensefianza-
aprendizaje.
Las actividades
desarrolladas
estan
orientadas a la
resolucion de
problemas
tecnoldgicos y
se materializan
principalmente
mediante el
trabajo por
proyectos, sin
olvidar que
muchos
problemas
tecnoldgicos
pueden
resolverse
técnicamente
mediante el
analisis de
objetos y
trabajos de
investigacion.
En la materia
de tecnologia
la actividad
metodoldgica
que se apoya
en tres
principios: La
adquisicion de
los
conocimientos
técnicos y
cientificos
necesarios
para la
comprension y
el desarrollo de
la actividad
tecnologica. La
aplicacién de
estos
conocimientos
al analisis de
los objetos
tecnolégicos
existentes y a
su posible
manipulacion y
transformacion.
La posibilidad
de emular
procesos de
resolucion de
problemas a
través de una
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Medidas de atencion a la diversidad

DESCRIPCION

metodologia
de proyectos.
Esta ultima
actividad
requiere que el
alumnado
trabaje en
equipo, y
permite que
desarrolle las
cualidades
necesarias
para un futuro
trabajo
profesional
dentro de un

grupo.

OBSERVACIONES

Curso 1° 2°
Trimestre Trimestre

30
Trimestre
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Sin perijuicio de otras medidas que el equipo directivo del Centro articule para responder
a la diversidad del alumnado como la oferta de materias optativas, los programas de
mejora del aprendizaje y el rendimiento [Diversificacion], los marcos de interrelacion,
cooperacion con instituciones y colectivos de naturaleza diversa como asociaciones de
inmigrantes u organizaciones especificas como la O.N.C.E, aulas de acogida, programas
de integracion ¢ los instrumentos especificos con los que el Departamento cuenta para
concretar estos principios son los que a continuacién se exponen en observaciones.

Alumnos/as de
curriculo
ordinario: -
Priorizacién de
contenidos: el
profesor
centrara la
ensefanza en
conseguir que
los alumnos
alcancen un
dominio de
conocimientos
y
competencias.
-Seleccion de
actividades. En
cada unidad
trabajada, el
profesor
disefiara un
plan de
actividades de
refuerzo y
profundizacion.
-Modificacion
de los tiempos
y
secuenciacion.
Siempre
atendiendo a
la diversidad
del grupo.
Alumnos/as
con altas
capacidades,
alumnos/as
que se
integran
tardiamente al
sistema
educativo o
alumnos/as
con
necesidades
especificas de
apoyo
educativo: Hay
que distinguir:
1. Alumnos
ACNEAE sin
PAP, con
ACNS: EI
seguimiento se
hara de forma
periddica a
través de las
reuniones del
Departamento
de las
materias. En la
evaluacion
inicial los
tutores
recordaran los
alumnos que
deben llevar
medidas
educativas
excepcionales
y lo haran
constar en el
acta. Enla 1°

dyllla £ Uc 117

10



evaluacion, a
través del acta
de evaluacion,
se recogeran
las medidas
adoptadas
para cada
ACNEAE con
ACNS. En el
resto de
evaluaciones
se reflejaran
las posibles
modificaciones
y el
seguimiento de
las medidas.

Materiales y recursos didacticos

DESCRIPCION

El material didactico que se usara, sera proporcionado por el profesor a través del Aula
Virtual. El Centro, y los profesores que imparten la asignatura emplean como herramienta
didactica y de comunicacion con los alumnos/as, del programa Aula Virtual. Esta
herramienta es fundamental en la comunicacién entre los profesores y los alumnos/as,
pues en la plataforma, estos acceden a todo el material (presentaciones, actividades, etc.)
que desarrollan la asignatura. Asi mismo en la plataforma se publican los criterios de
evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada unidad formativa. También se pueden
publicar materiales elaborados por los profesores que imparten la asignatura:
presentaciones de las diferentes unidades, material en soporte informatico con actividades
de todo tipo; etc.

Relacién de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar

DESCRIPCION MOMENTO DEL CURSO RESPONSABLES

10 20 30
Trimestre Trimestre Trimestre

Visita a la UPCT V Alfonso Higueras,

Manuel Aguilar Ros

y Adrian Gambin

Concrecion de los elementos transversales

DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° Trimestre 2° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado

DESCRIPCION

Curso

OBSERVACIONES

OBSERVACIONES

Visita a la Universidad Politécnica de
Cartagena, para conocer los distintos
grados que alli se estudian a través de
charlas de promocion y visitas a los

3° Trimestre

OBSERVACIONES

Trimestre Trimestre Trimestre
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11



Para evaluar a los alumnos de 2° de Bachillerato de Tecnologia e Ingenieria Il, se
tendra en cuenta los criterios de evaluacion definidos en el curriculo y en la
programacion docente. Cada evaluacion tiene establecida su distribucion temporal
de Unidades Formativas y de criterios de evaluacion y saberes basicos. Los
instrumentos de evaluacién seran los que se encuentran recogidos en la
programacioén anual de la materia realizada en la aplicacion Anota. La calificacion
sera la obtenida del calculo de los criterios evaluados en cada una de ellas y su
coeficiente.. La calificacion final ordinaria se obtendra del calculo de todos los
criterios de evaluacion durante el curso.

Todos los criterios de
evaluacion, tendran
el mismo valor y se
calificaran de 1 a 10
cada uno, siendo la
rubrica para
calificarlos la que se
refleja a continuacion
estableciendo una
indicacion de logro:
1,2. El alumno NO
REALIZA los
ejercicios/trabajos de
investigacién; NO
CONTESTAALAS
PREGUNTAS
formuladas. en las
pruebas escritas. El
alumno responde a
las preguntas de las
pruebas escritas, con
BANALIDADES, SIN
COHERENCIA, SIN
RIGOR O
ARGUMENTACION.
3,4 El alumno
presenta los
ejercicios o responde
a las preguntas de
las pruebas escritas
DEJANDO SIN
CONTESTAR O
EXPLICAR
NUMEROSOS
APARTADOS,
realizando
parcialmente dichas
pruebas o trabajos. El
alumno expone los
conceptos o ideas de
forma
DESORDENADA,
SIN CLARIDAD NI
JERARQUIA, no
llegando a explicar de
forma satisfactoria o
adecuada el tema
propuesto. Contesta
de forma CONFUSA
a las preguntas, NO
APORTA EJEMPLOS
y si propone alguno,
éste no esta
relacionado con los
contenidos o con las
preguntas
propuestas. Maneja
un VOCABULARIO
MUY BASICO, poco
riguroso y tiene
problemas para
transmitir con claridad
la informacién. 5,6 El
alumno realiza los
trabajos, aunque
pueda dejar partes de
los mismos sin
contestar. En las
preguntas, el alumno
también DEJA
ALGUN APARTADO
SIN CONTESTAR. El
alumno trata de
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explicar los
contenidos
propuestos, aunque
adolezca en sus
respuestas de FALTA
DE CONTENIDO Y
CLARIDAD. SE
EXPRESA DE
FORMA SIMPLE,
aunque correcta y
comete errores. El
alumno muestra
DIFICULTADES EN
LA
JERARQUIZACION
de las ideas
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando POCOS
EJEMPLOS y no
establece relaciones
con otros conceptos
o ideas. El alumno/a
utiliza un
VOCABULARIO
ESCASO,
cometiendo errores,
confundiendo en
ocasiones términos.
7,8 El alumno realiza
los trabajos o
contesta las
preguntas propuestas
en las pruebas
escritas. El
alumno/as explica los
contenidos
propuestos, de forma
CLARAY
CORRECTA PERO
SIMPLE, cometiendo
algun pequefio error.
El alumno es capaz
de JERARQUIZAR
LAS IDEAS
expuestas en sus
trabajos o
respuestas,
aportando ALGUNOS
EJEMPLOS, aunque
comete fallos al
establecer relaciones
con otros conceptos
o ideas. El alumno
emplea un
VOCABULARIO
ADECUADO a la
materia o al
contenido tratado,
aunque comete
ALGUN ERROR.
9,10 El alumno
realiza los trabajos o
contesta las
preguntas propuestas
en las pruebas
escritas con RIGOR
Y PRECISION,
explicando con
CLARIDAD los
contenidos
propuestos. El
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CONSIDERACIONES SOBRE LA CALIFICACION DE TRABAJOS Y EXAMENES

* TRUNCAMIENTO O REDONDEO DE LAS NOTAS DE CADA EVALUACION: Se
redondeara hacia el alza, a partir de la décima 0,5

* FALTAS A UN EXAMEN: Se examinara en otro momento de los mismos
contenidos (siempre y cuando haya justificante)

*EN CASO DE COPIAR EN UN EXAMEN: Se aplicara el decreto de convivencia
al alumno y se calificaran negativamente las preguntas que haya copiado.

Otros

DESCRIPCION

Curso 1° Trimestre

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensenanza y la practica

docente

alumno es capaz de
JERARQUIZAR LAS
IDEAS expuestas en
sus trabajos o
respuestas. El
alumno APORTA
EJEMPLOS,
explicandolos y
ESTABLECIENDO
RELACIONES DE
CAUSALIDAD con
otros conceptos o
ideas. Por ultimo, el
alumno/a identifica y
emplea un
VOCABULARIO
ADECUADO a la
materia o al
contenido tratado.

CONSIDERACIONES
ALAHORADE LA
ENTREGA DE
TRABAJOS: Tanto
los trabajos sean
escritos (instrumento
entrega de trabajos)
o de informatica
(trabajos en el aula
de informética), NO
se consideraran
puntuables: -
Trabajos fuera del
plazo que establezca
el profesor. - Trabajos
copiados de otro
alumno - Los trabajos
tienen que ser
originales
CONSIDERACIONES
REFERENTES A
LOS EXAMENES:
Para realizar la media
de la nota de
Evaluacion, no se
podra realizar sin un
minimo deun 3 en la
nota de los
examenes.

OBSERVACIONES

2° Trimestre

3° Trimestre

dyllla £ Uc 117
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DESCRIPCION OBSERVACIONES

Curso 1° 2° 3°
Trimestre Trimestre Trimestre
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Se realizara en reunién de Departamento, tras cada evaluacion, y se analizara el andlisis
del ajuste de la programacion docente y la consecucion de estandares de aprendizajes
por parte de los alumnos/as.

Ajuste de la
programacion
docente En el
analisis de las
posibles
desviaciones
producidas
entre los
diferentes
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores
para
establecer el
ajuste en el
desarrollo de
la
programacion
y en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
porcentaje de
sesiones
programadas
y finalmente
no realizadas /
desviacion del
25% Indicador
2.: porcentaje
de contenidos
programados
y finalmente
no impartidos /
desviacion del
25%
Consecucion
de los EAE
por parte de
los
alumnos/as En
el analisis de
los resultados
obtenidos
[consecucion
de estandares]
y de las
posibles
diferencias
detectadas
entre los
grupos del
mismo curso
de la etapa, se
aplicaran los
siguientes
indicadores y
en su caso
establecer las
causas de las
diferencias
detectadas:
Indicador 1.:
Porcentaje de
alumnos
suspensos en
la asignatura
[en cada
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grupo] en
relacién con la
media de la
asignatura en
el nivel:
desviacion del
25% Indicador
2.: Nota media
dela
asignatura de
todos los
alumnos [de
cada grupo]
en relacion a
la media por
asignatura y
nivel: 3,5
PUNTOS Los
indicadores de
logro
recogidos
arriba, fueron
aprobados en
claustro con
fecha de 16 de
febrero de
2016 y son los
aplicados por
este
Departamento,
siguiendo los
modelos que a
tal fin se han
establecido en
el anexo 1 de
la resolucion
del 25 de
noviembre de
2015 de la
Consejeria de
Educacion y
Universidades
de esta
Comunidad
Auténoma.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la mejora de
expression oral y escrita

DESCRIPCION OBSERVACIONES

En el area de Tecnologia, siempre se apuesta por estimular el interés y el habito de la
lectura, promoviendo actividades de lectura del libro en clase en voz alta y repasando y
explicando todo el lenguaje Tecnoldgico que en el area aparece. Desde nuestra asignatura
proponemos el fomento de la lectura, escritura y expresion oral mediante el analisis
exhaustivo de los enunciados de las cuestiones y problemas con el fin comprender y
analizar la situacion y posteriormente dar una solucion de forma razonada, aplicando los
conocimientos adquiridos; motivar el inicio de las unidades didacticas con la lectura
introductoria de las mismas; leer y comentar las ampliaciones de los diferentes temas y
utilizar tiempo de clase para la exposicion y comentarios de actividades y trabajos por parte
de los alumnos. Por otra parte, la realizacion de trabajos de investigacion sobre contenidos
de las unidades didacticas y su posterior puesta en comun en clase fomentara la expresion
escrita y oral.

dyllla £ Uc 11/
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PROGRAMACION LOMLOE. TECNOLOGIA E INGENIERIA II. 1° BACHILLERATO.TABLA

COMPETENCIAS-CRITERIOS-SABERES-PONDERACIONES. CURSO 2025-2026

Unidades Competencias Competencias Criterio de Evaluacion (CEV) Instrumento de Saberes bdsicos Criterios de Calificacion
Formativas | Clave (CC) del especificas Evaluacion (IE) (CC) / Ponderacion
Perfil de Salida
(PS)
UF1: 2.Seleccionar 1.2.1.Analizar la idoneidad de los 0.714
Materiales. materiales y elaborar materiales técnicos en la fabricacion de ’
Propiedades, estudios de impacto, productos sostenibles y de calidad, p BO.1
Diagramas de aplicando criterios estudiando  su  estructura interna, ¢ EXAMENES: 100%
equilibrio de técnicos y de propiedades, tratamientos de
fases. sostenibilidad para modificacion 'y mejora de  sus BO.2
Tratamientos fabricar productos de propiedades.
calidad que den
respuesta a problemas e TRABAJOS 0’714
y tareas planteados, 1.2.2.Elaborar informes sencillos de INFORMATICOS Y | BO.1
desde un enfoque evaluacién de impacto ambiental, de PRESENTACIONES:
CC, CD, CE, CPSAA, responsable y ético. manera fundamentada y estructurada. 100%
STEM
6.Analizary BO.2
comprender sistemas
tecnoldgicos de los 0; 714
distintos ambitos de la 1.6.1.Analizar los distintos sistemas de BO.1
ingenieria, estudiando ingenieria desde el punto de vista de la
sus caracteristicas, responsabilidad social y la sostenibilidad, P
consumo y eficiencia estudiando las  caracteristicas de ® EXAMENES: 100%
energética, para evaluar | eficiencia energética asociadas a los
el uso responsable y materiales y a los procesos de BO.2
sostenible que se hace fabricacion.
de la tecnologia.
® EXAMENES: 100%
4.Generar 0’ 714
conocimientos y
mejorar destrezas
UF 2: Maquinas técnicas, transfiriendo y
y motores aplicando saberes de 2.4.2.Analizar las maquinas térmicas:
térmicos. CD, CE, CPSAA, otras disciplinas magquinas frigorificas, bombas de calory C0.2
Circuitos STEM cientificas con actitud motores térmicos, comprendiendo su

frigorificos.

creativa, para calcular, y
resolver problemas o
dar respuesta a
necesidades de los
distintos ambitos de la
ingenieria.

funcionamiento y realizando
simulaciones y célculos basicos sobre su
eficiencia.
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UE3: Sistemas ®  EXAMENES: 100% 0,714
de potencia
flwfia'. 4.Generar
Neur.natllca. Y conocimientos y
oleohidraulica. .
mejorar destrezas
;ZCIE:I::Z’OtraSr:;!z:dZZ 3.4.3..Interpretar y's.oluciona_r e’sq}Jemas Cco.3
CD. CE. CPSAA otras disciplinas de sllstemas neuma.tlcos e h'ldraull.cos, a
STII:'M, 4 cientificas con actitud través de. montajes o simulaciones,
creativa, para calcular, y comprendlfendo y documentando el
resolver problemas o funcionamiento .de cada uno d'e sus
dar respuesta a elementos y del sistema en su totalidad.
necesidades de los
distintos dmbitos de la
ingenieria.
4.1.1.Desarrollar proyectos de ® PROYECTOS: 0,714
. investigacion e innovacién con el fin de 100% ’
1.Coordinar Y | crear y mejorar productos de forma
desar.rollar_ prloyectos continua, utilizando modelos de gestion
de |nve.st|gaC|or,1. con [ cooperativos y flexibles.
er;aprea:;g:gracntlca Y | 4.1.2.Comunicar y difundir de forma 0, 714
) ’ clara y comprensible proyectos .
|mplemej=ntando L elaborados y presentarlos con la ® PROYECTOS:
UF4: es.tr‘ateglas v tecnl.c?s documentacion técnica necesaria. 100%
Estructuras eficientes de resolucion
de problemas y .,
comunicando los 4.1..3..Persever.ar en. la consecucién de 0’ 714
resultados de manera objetivos en situaciones de
adecuada, para crear y incertidumbre, ide.ntificando y e  PROYECTOS:
mejorar productos y gestionando emociones, aceptando y f :
CCL, CD, CE, CPSAA, | qictemas de manera | @Prendiendo de la critica razonada y 100% co.1
STEM continua. utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje.
4.Generar
conocimientos y
mejorar destrezas
técnicas, transfiriendo y
Zflgcsagii:izi:z;es de 4.4.1..Calcular y.montar es.tructuras 0’ 714
cientificas con actitud sencillas, estudiando los t|p0§ de cargas a
creativa, para calcular, y Iost q;ﬁ;edpuedan ver sometidas y su
estabilidad.
resolver problemas o e  EXAMENES: 100%

dar respuesta a
necesidades de los
distintos ambitos de la
ingenieria.
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4.Generar 0’ 714
Simplificacion y STEM técnicas, transfiriendo y
analisis de aplicando saberes de
circuitos otras disciplinas
basicos. cientificas con actitud
creativa, para calcular, y
resolver problemas o
dar respuesta a
necesidades de los | 5.4.4.Interpretar y resolver circuitos de DO.1
distintos dmbitos de la | corriente alterna, mediante montajes o
ingenieria. simulaciones, identificando sus
elementos 'y comprendiendo  su
funcionamiento.
CD, CE, CPSAA, 3.Utilizar las | 6.3.1.Resolver problemas asociados a las e EXAMENES: 100% 0 714
STEM herramientas digitales | distintas fases del desarrollo y gestion de ’
adecuadas, analizando | un proyecto (disefio, simulacién vy DO0.2
sus posibilidades, | montaje y presentacidn), utilizando las
configurandolas de | herramientas adecuadas que proveen las
acuerdo a sus | aplicaciones digitales.
necesidades y aplicando
conocimientos
UF6: CIRCUITOS interdisciplinares, para
DIGITALES resolver tareas, asi D0.3
como para realizar la
presentacion de los
resultados de una
manera 6ptima.
4.Generar 6.4.5.Experimentar y disefiar circuitos ®  EXAMENES: 100% 0 714
conocimientos y combinacionales y secuenciales fisicos y ’
mejorar destrezas simulados aplicando fundamentos de la DO0.2
técnicas, transfiriendoy | electrénica digital y comprendiendo su
aplicando saberes de funcionamiento en el disefio de
otras disciplinas soluciones tecnoldgicas.
cientificas con actitud D0.3

creativa, para calcular, y
resolver problemas o
dar respuesta a
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necesidades de los
distintos ambitos de la
ingenieria.

5.Disefiar, crear y 6.5.2.Conocer y evaluar sistemas ® EXAMENES: 100% 0,714
evaluar sistemas informaticos emergentes y sus ’
tecnoldgicos, aplicando | implicaciones en la seguridad de los D0.2
conocimientos de datos, analizando modelos existentes.
programacion
informatica, regulacion
automatica y control,
asi como las
posibilidades que
ofrecen las tecnologias D0.3
emergentes, para
estudiar, controlary
automatizar tareas.
CD, CE, CPSAA, 5.Disefar, crear y | 6.5.1.Comprender y simular el 0.714
STEM evaluar sistemas | funcionamiento de los  procesos e  EXAMENES: 100% ’
tecnoldgicos, aplicando | tecnolégicos basados en sistemas
conocimientos de | automadticos de lazo abierto y cerrado,
programacion aplicando técnicas de simplificacion vy
UF7: Sistemas informatica, regulaciéon | analizando su estabilidad.

de control automatica y control,
asi como las
posibilidades que FO.1
ofrecen las tecnologias
emergentes, para

estudiar, controlar vy
automatizar tareas.
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